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Домашняя сеть: 

интересные возможности 
уже сегодня 




Вполне вероятно, что один из анонсов, вынесенных на 
обложку этого номера "Домашнего ПК', может показаться 
кому-то из читателей несколько неожиданным. Речь идет 
о материале "Домашняя сеть своими руками». Сегодня наше 
издание впервые за все время своего существования обращает- 
ся к данной тематике. 

Казалось бы, о каких домашних сетях применительно 
к Украине вообще может идти речь, ведь у нас даже далеко не 
во всех семьях имеется один-единственный ПК, так что 
проблема объединения компьютеров в сеть дома покажется 
кое-кому если не абсурдной, то, по крайней мере, весьма 
преждевременной. На самом деле, наш потребитель также не 
стоит на месте. 

Действительно, если года два-три назад домашний ПК 
считался экзотикой и атрибутом роскоши, то сегодня во 
многих семьях он уже стал одним из привычных бытовых 
устройств. За прошедшее время число владельцев домашних- 
систем возросло в несколько раз, и даже более того, кое-кто 
решил обзавестись вторым компьютером - для детей, для 
развлечения, для работы. Нередки также ситуации, когда в 
одном доме и даже в одном парадном живут несколько владель- 
цев ПК. Естественно, в этих случаях возникает и потребность в 
объединении персональных систем в сеть, как правило, с 
общим доступом в Ішегпеі. 

Такое объединение - это не просто несколько машин, 
связанных между собой. Создание локальной домашней сети 
позволяет более полно раскрыть потенциал современных ПК. 
Совместный доступ в Іпіегпеі, многопользовательские и опііпе- 
игры, разделенный доступ к периферийному оборудованию и 
файлам и масса других возможностей - вот какие преимущест- 
ва дает локальная сеть дома. 

Интерес к вопросу создания домашней сети проявляется и в 
письмах наших читателей, и в вопросах, задаваемых на форуме 
ІТС Опііпе, и в беседах со знакомыми. Возникает интерес и со 
стороны фирм, ранее работавших исключительно на корпоратив- 
ном рынке. Сегодня, как нам известно, существует уже несколько 
компаний, которые занимаются построением и наладкой локаль- 
ной сети в квартирах, парадных и целых домах. Более того, по 
нашим сведениям, уже есть примеры создания сетевой инфраст- 
руктуры в масштабах целых городских микрорайонов, с выводом 
ее в Ішегпеі по высокоскоростным каналам связи - возможность, 
еще недавно представлявшаяся нам фантастикой. 

Как вы видите, жизнь, а точнее, технический прогресс и 
потребности наших читателей, вносит свои коррективы в 
редакционные планы - и "Домашний ПК' обращается к новым, 
еще вчера казавшимся невероятными темам. 

Что ж, надеюсь, материал, помещенный в этом номере *ДПК», 
поможет вам построить свою первую домашнюю сеть. Уверен, 
что теперь подобные статьи будут регулярно появляться на 
страницах нашего журнала. 

Приятного чтения. 
Олег Данилов 
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МОБИЛЬНЫЕ ТЕЛЕФОНЫ 1.6: СТАРТ ДАН 

Компанию 1.6 нельзя назвать новичком в 
производстве мобильных телефонов, несмо- 
тря на то что в Украине она в этом качестве 
практически не известна. 1.6 является одним 
из ведущих мировых поставщиков «трубок» 
в стандарте СОМА. Не так давно она решила 
попробовать свои силы и в разработке 65М- 
моделей. 



44 М0Т0Н01А ТІМЕРОВТ 280 

44 ІЮКІА6510 

45 «ТРУБНЫЙ» ЗВОН 

Если вас не устраивают стандартные трели мо- 
бильных телефонов, а мелодии вроде «К Эли- 
зе» Бетховена или «Турецкого марша» Мо- 
царта уже навязли в зубах - эта статья для вас. 



ПОЧЕМ ЕСТЕСТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ? 

Пожалуй, одним из первых денежных 
призов в размере 10 тыс. немецких марок 
была учрежденная в 1908 г. премия за 
доказательство Великой теоремы ферма. 
Формулировка теоремы столь проста и 
понятна, что попытки доказать ее 
предпринимались в течение 350 лет даже 
людьми, далекими от математики. 




ЛИЦЕНЗИОННЫЕ ИГРЫ. 
ЧТО? ГДЕ? КОГДА? 

Задумывая публикацию этого 
материала, мы отнюдь не намерева- 
лись в очередной раз морализировать 
на тему вреда компьютерного 
пиратства или обсуждать последние 
решения государственных структур, 
имеющие отношение к защите интел- 
лектуальной собственности и распро- 
странению информации на лазерных 
дисках. Просто-напросто в той 
конкретной реальности, в которой мы 
живем, наступает время, когда 
лицензионное игровое ПО становится 
все более и более востребованным. 




НОВЫЕ ИСПЫТАНИЯ 
СТРУННЫХ ПРИНТЕРОВ 

За прошедший год в стане струйных 
принтеров изменилось многое. Все 
производители обновили свои 
модельные ряды. Растет быстродей- 
ствие, максимальное разрешение, 
качество фотопечати, надежность. 
Изменились и требования пользо- 
вателей к принтерам. А это значит, 
что пришла пора вновь вернуться к 
тестированию принтеров, предназ- 
наченных для применения дома. 




НАШ АДРЕС В ШЕВШ: 
ѴѴШ.ІТС.ЦА 



РЕЦЕПТЫ ДОМАШНЕЙ СЕТИ 

Эра обособленного и отрезанного от внешнего мира 
домашнего компьютера подходит к концу. Объединив нес- 
колько систем в локальную вычислительную сеть (ЛВС), поль- 
зователи откроют для себя новые горизонты применения ПК. 



1 1 МИНИТЕСТ: 

ЦИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ 

Сегодня мы сравним возмож- 
ности пяти новых моделей 
цифровых фотоаппаратов: 
Сапоп РоѵѵегЗгюІ 540, 5опу 
СуЬег-ЗІЮІ 575/585 и Репіах 
Орііо 330/ 430. Читайте и 
выбирайте! 



АКУСТИКА ДЛЯ ДОМАШНЕГО КИНОТЕАТРА ЛШЕК 

У «деревянных» мультимедийных колонок 5ѴЕ№ 
наконец появился достойный конкурент - 
акустика для домашних кинотеатров 
от ^віег. 
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ШЕВШ-КАЛЕНДДРЬ.МДРТ 



64 ШЕНШ-МОЗАИКА 



ѴѴЕВ-ДОКТОР 

Сказать по правде, Іпіегпеі просто завален ин- 
формацией по медицине, различным методам 
оздоровления, психологии, профилактике и т. д. 
Мы же постараемся выделить наиболее популярные 
и информативные ѴѴеЬ-ресурсы по этой тематике. 

ПОЧЕМ ЕСТЕСТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ? 



Игротека 



ИГРЫ НА ЭКСПОРТ. ТОМ 3. 
СТАРЫЕ ЗНАКОМЫЕ И НОВЫЕ ИМЕНА 

Первый материал под названием «Игры на экс- 
порт: журналистское расследование» был опуб- 
ликован в «Домашнем ПК» еще в сентябре 
1 999 г. За два года в нашей игровой индустрии 
появилось множество новых имен, несколько 
великолепных игр уже вышло, несколько гото- 
вится к изданию. Значит, пришло время про- 
должить знакомство с отечественными разра- 
ботчиками и их проектами. 

РАЗНОЦВЕТНЫЕ ПАЛКИ 

РАДУГА РЕКЛАМНЫХ АРОМАТОВ 

ВЗЛЕТЫ И ПАДЕНИЯ В МОРМОНСКОЙ СТОЛИЦЕ 
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товары» 

КРИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

ул Костенко, 11/1 



«Виртуальный мир» 

просп. Гагарина, 13, кв.1 

ОДЕССА 

«ТиД» 

ул. Б Арнаутская. 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская. 43/2 
«Софт Ленд» 
ул. Севастопольская, 20, 
салон «КИТ- 
СУМЫ 
«Дискрет» 
ул. Харьковская, 12 
ХЕРСОН 
«Меркури» 
ул. Украинская, 9 

ЧЕРКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневеокого. 32 

РЕКЛАМНЫЕ 

АГЕНТСТВА 

КИЕВ 

Агттазіег 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
В&В Іпіегпаііопаі 

(044)246-6221 
(044) 246-6222 
Ваіев ІІкгаіпе 

(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
Сопсціезі 
(044) 244-9424 
(044) 244-9434 
ІТВ 

(044) 227-8709 

(044) 220-9042 

«Академия рекламы» 

(044)517-4509 

«Диалла» 

(044) 573-8547 

(044) 573-8754 

«МАК-Про» 

(044)446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С 

(0572)62-7821 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодично, с любого следующего месяца на срок от одного месяца до одного года по почте в 
любом отделении связи или у нас в издательстве по Каталогу изданий Украины на 2002 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
с. 109, цена за месяц - 5,11 грн. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся продажей 

и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел распространения «Издательского Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским компаниям и частным лицам, заинтересованным в розничном 

распространении журнала. Выгодные условия и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 



СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА 
ДПК-СО, МАРТ 2002 



ПРОГІ 
ПОЛИ 



АНТИВИРУС КАСПЕРСКОГО ШЕ Ѵ4.0 

Полная версия популярного антивируса с ре- 
гистрационным ключом на 30 дней. Ищите ре- 
гистрационный ключ на следующие 30 дней на 
ДПК-СО, апрель 2002. 

ВІѴАШЕВ 2.0 НС10 

НтШНВ 1.4.8 -с. 50* 



ПРОГРАММЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 

ВЕРСИИ 



АНТИВИРУС КАСПЕРСКОГО 
РЕВ80ІМІ. РК0 Ѵ4.0 

РАВА60ІѴ СО-НОМ ЕМШ.АТ0В 2.0 

РДКДС0ГУ РДВТІТІ0М МАПІА6ЕК 5.0 

Ш00ѴѴ8 С0ММАШЕВ 5.0 - с. 48 

ШІПАН 3.0 ВЕТА2-С.48 

ШіЛО ѴІОЕ08ШІО 6.0 -с. 50 



ПРОГРАММЫ: 

ПАТЧИ И ОБНОВЛЕНИЯ 



01ВЕСТХ 8.1 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



АУЕІМ Ю6ІС - с. 74 

САРІТАиЗМ II - с. 34 

0І8СІРІЕ8 II: 0АВК РВ0РНЕСѴ - с. 84 

МЕТАСНЕ88-30 - с. 74 

ІМЕЕ0 Е0В ЕАТ Ѵ1.5 - с. 74 

МЕ0СИЕЯ Ѵ1.0-С.74 

риггис аоѵашсео 

8ЕА ѴѴАК: ТНЕ ВАТТ1Е8 - с. 74 
ТЕТВІ84000 

ТІ6ЕВ ѴѴ0008 Р6А ТОиВ 2002 - с. 84 
ѴШШ0І0 

1зт ео ѵшшою н: ѵѵишіре 

18Т 60 ѴѴАВШОІО 3: 8Т0ВѴ-В00К 



''Рііе Ее!» Ѵйео А> 




^^^^^^ 



ЕІ.ЕСТВОІМІСЗ 



илплм.затзипд.сот.иа 




"ДЕМИУРГИ» Ѵ1.04 
«ИЛ-2. ШТУРМОВИК» Ѵ1.03А 
«РАЛЛИ ТРОФИ» Ѵ1.1.5.0 
6Н03Т НЕСОМ Ѵ1.1.5.0 
8ТАК ТВЕК АНМАОА II Ѵ1.1 
ТКОРІСО Ѵ1.07 

Самые актуальные заплатки 
к некоторым популярным играм 



ИГРЫ: ДОПОЛНЕНИЯ 



ГЕНЕРАТОР КАМПАНИЙ ДЛЯ «ИЛ-2. ШТУРМОВИК» 
8ТН0ПІ6Н0Ю Ѵ1.1 ЕХСАиВІІН РАСК 



ДРАЙВЕРЫ: 



вввтдшздіи;ііііі пп .д 

ОБНОВЛЕННЫЕ ДРАЙВЕРЫ ЧИПСЕТОВ 
ДЛЯ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ 
МІСК080ЕТ ѴѴШ0ѴѴ8 ХР. 

Зі5 - А6Р йгіѵег 

ѴІА - НаісІ Регтогтапсе Раісп 



ДРАЙВЕРЫ: 
ВИДЕОКАРТЫ 



ОБНОВЛЕННЫЕ ДРАЙВЕРЫ НАИБОЛЕЕ 
ПОПУЛЯРНЫХ 30-ДКСЕЛЕРАТОРОВ 
ДЛЯ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ 
МІСВ080ЕТ ѴѴІІЧ00ѴѴ8 ХР. 

Зіііх - АЕ Зойѵѵаге Эгіѵег, 

ІІпсіегдгоипа' ѴоойооХР Эгіѵег 

АТІ - ОѴй РІауег, МиШтегііа Сепіег, 

Вагіеоп, Рагіеоп 8500хх 

ІпІеІ - І81хх 

Маігох - 6450-550 

Ш\Л\г - Оеіопаіог ХР, пРогсе 

8і8 - 630-730, 650-740 

8ТМісгоеІес1гопісз - КУВО/КѴРО II 

ѴІА - 53, Тгісіепі 



Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», соста- 
вители диска и разработчики программных продуктов, находящихся на 
нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут у вас 
возникнуть при их использовании. 

••ДПК-СО, март 2002» является неотъемлемой составляющей журна- 
ла «Домашний ПК». № 3, 2002 и продаже отдельно от журнала не под- 
лежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репііит II 
233 МНг или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ 5Ѵ6А-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴѴІпйоиз 9х/Ме/МТ/2000ДР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком дЯ^) 



служба ново* 




Свобода полная - 
только руки заняты 



ГЛАШАТАИ 

«ЦИФРОВОЙ СВОБОДЫ» 

Моб 1 1 Л Ь Н Ы С В Ы Ч 1 1 СИ I тел ь ы ы с 
устройства продолжают при- 
влекать к себе внимание при- 
верженцев -цифрового стиля 
жизни ». На последней выставке 
потребительской электроники 
Сошитег Е1есігопіс5 5поѵѵ в 
Лас-Вегасе отлично известная 
всем компания Замешу; не толь- 
ко ознакомила публику со сво- 
ей концепцией "цифровой сво- 
боды*, но и продемонстрирова- 
ла несколько новинок, очень 
хорошо вписывающихся в нее. 

К ним относится, к примеру, 
беспроводной наладопный 



компьютер НЕХЮ 5150 - пер- 
вый продукт из серии карман- 
ных ПК, обладающий воз- 
можностью доступа в Іпіегпеі. 
Информация отображается на 
5,1 -дюймовом ТРТ-дисплее с 
размером изображения 800 х 
х480 пикселов. Подключение 
клавиатуры пли мыши не доба- 
вит владельцу ^ХіО новых 
проблем, поскольку имеется 
порт П8В. Уже доступны не- 
сколько дополнительных 
модулей к умному «малышу - 
СР5-устройство, цифровая ка- 
мера на 300 тыс. пикселов и 
модуль для доступа к беспро- 
водной локальной сети. 



о 



ОДНА ГОЛОВА ХОРОШО, 
А ДВА МОНИТОРА -ЛУЧШЕ 

Над вопросом о том, кому для 
работы или развлечении может 
понадобиться два монитора од- 
новременно, задумываться не 
будем. Примем за аксиому, что 
потребители, ждущие именно 
такого решения, найдутся. А раз 
есть спрос, то и предложение не 
заставляет себя ждать. 

Как нередко случается в сфе- 
ре высоких технологии, тон 
опять задают неутомимые япон- 
цы. Именитая корпорация Ма- 
йшЬЙа ЕІесігіс [псішігіаі разра- 
ботала настольный персональ- 
ный компьютер, прямо скажем, 



не совсем стандартного вида. 
Читатели, думается, знают, что 
компании Маіхшпііа принадле- 
жит популярнейший аудио- 
впдеобрэнд Рапазопіс. Видимо, 
по аналогии новому компьюте- 
ру дали название Рапасот ІС/Ч/. 

Главная отличительная особен- 
ность - два расположенных ря- 
дышком 15-дюймовых ЖК-дис- 
плея (с разрешением 1024 х 768), 
причем любому из них можно 
придать как «пейзажную», так 
и «портретную» ориентацию. 
Небольшой системный блок 
применяется в качестве под- 
ставки под них. Цена систе- 
мы - $2000. 




На одном мониторе играем, на другом работаем! 




ДРАГОЦЕННЫЙ 
МОБИЛЬНИК 

Мобильный телефон - не 
только средство связи, но и пре- 
стижный аксессуар, причем не 
только у нас, но и за рубежом. Ни 
для кого не секрет, что дорогие, 
так называемые «имиджевые» мо- 
дели, покупаются не в последнюю 
очередь для того, чтобы подчерк- 
нуть статус и материальное поло- 
жение их ападсльцев. Так почему 



Телефон для богатых: 
одна из моделей 
летней коллекции Ѵеііи 



бы не вывести специальную "по- 
роду мобильников - предметов 
роскоши? Таких, которые не 
стыдно положить рядом с золо- 
тым портсигаром и платиновой 
зажигалкой... 

Выпуском подобных аппара- 
тов в скором времени займется 
недавно созданная компания 
Ѵепи - дочернее предприятие 
Мокіа. Стекло из сапфира, руби- 
новые вставки в механизме кла- 
виш, корпус с отделкой из золо- 
та и платины - вот аргументы, 
которые побудят будущего вла- 
дельца выложить за телефон до 



20 тыс. долл. При этом произве- 
дение ювелирно-сотового искус- 
ства может быть выполнено но 
индивидуальному заказу. 

С выпуском телефонов Ѵегіи 
летом этого года новым смыслом 
наполнится и понятие «апгрейд -. 
Согласитесь, менять такой аппа- 
рат на новый, повинуясь веяни- 
ям моды или техническому про- 
грессу, не с руки, поэтому разра- 
ботчики предусмотрели в нем 
около 400 блоков, замена кото- 
рых позволит телефону доволь- 
но долго держаться на острие 
прогресса. 



долгожданный 

РАШІІ705 

Поклонники Раіт долго ждали 
анонса первом модели следующе- 
го поколения РОА, оснащенного 
беспроводной связью. I I вот перед 
нами - Раіт І705. 

Вопреки ожиданиям, новое ус- 
тройство не стало гибридом РОА 
н сотового телефона. Беспровод- 
пая связь используется исключи- 
тельно для передачи данных, а 
значит, Г705 нужно считать не оче- 
редным -телефонокомпьютером-, 
а карманным аналогом ПК. под- 
ключенного к Іпіегпсі. 

Беспроводные возможности 
позволили оснастить Раіт І705 не 



только уже привычными для тако- 
го класса систем \ѴеЬ-броузером 
и клиентом е-таЯ, но и «карман- 
нон- версией одного из популяр- 
нейших Ітегпеі-нейджеров - АОЬ 
ІгеИГО Ме$5еп§ег, а также досту- 
пом к другим сервисам АОІ. Услу- 
ги связи предоставляет служба 
РаІпШеі, работающая в сети аме- 
риканского оператора сотовой 
связи (лп§и1аг\Х : ігсІе85. Значит, до- 
ступ в оііііпс с І705 возможен пока 
только на территории США 

Кроме «сетевых- программ в 
новом РОА содержится внуши- 
тельный комплект прикладного 
ПО. Рекомендованная цена новой 
«игрушки* в США составляет 5449. 




с выходом 
в Іпіегпеі 




Крутой джойстик. И цена крутая - $199, 95 



] 



БОЕВОЙ ДЖОЙСТИК- 
УНИВЕРСАЛ 

Есть два вида игр, для которых 
управление с клавиатуры проти- 
вопоказано. Это авиасимуляторы 
1 1 файтинпі. Мы уже как-то упоми- 
нали о суперджойстике НОТАЯ для 
виртуальных асов. Вскоре п «дра- 
чуны» получат в свое распоряже- 
ние «секретное оружие- произ- 
водства компании Х-Саптіп§. 

Джойстик Х-Агсасіе сконструи- 
рован из высококачественных 
ко.мшісктующих. применяющихся 
при оснастке больших аркадных 
игровых автоматов, да и располо- 
жен! іе кнопок 1 1 рукояток напоми- 
нает аркады. Корпус выполнен из 
дерева. Дтя каждого из спарринг- 



партнеров есть свой набор орга- 
нов управления. 

Выглядит новый игровой кон- 
троллер очень солидно, даже 
мощно. Еще бы, ведь его масса 
превышает 4 кг. Все, что может 
программироваться, програм- 
мируется. А теперь внимание! 
Х-Агсасіе умеет работать с ЛЮ- 
БОЙ современной игровой 
платформой. 

Распакованное устройство 
может быть тут же подключено 
к ПК, а через специальные адап- 
теры (каждый из которых сто- 
ит около $40) в мгновение ока 
подсоединяется к Р5опе, Ріау- 
Зіаііоп 2, Огеатсахі, Ыітеп- 
сіо (>4, (іатеОіЬе или ХЬох. 



ЗАПИСЬ МУЗЫКАЛЬНЫХ 

ДИСКОВ в походном 

РЕЖИМЕ 

Цифровые аудиоплейеры 
под торговой маркой Ітаііоп 
пока еще не очень широко 
известны, но зато весьма по- 
пулярны се решения в области 
хранения информации. На 
СЕ57002 в Лас-Вегасе публика 
познакомилась с оригиналь- 
ным портативным устройст- 
вом Іпѵаііоп КірСо. 

Внешне оно ничем не отли- 
чается от стандартных проиг- 
рывателей компакт-дисков, 



ну разве что размеры чуть по- 
меньше, поскольку исполь- 
зуются 80-мпллиметровые 
минп-СО. Они способны хра- 
нить до 185 МВ информации, 
чего вполне хватает примерно 
на шесть часов звучания музы- 
ки в формате ѴСМА или три 
часа - в МРЗ- 

Вы можете спросить, что же 
здесь нового и оригинального? 
Дело в том, что КірСо обеспе- 
чивает не только воспроизве- 
дение, но и запись на мпин- 
СО-К. Подключение к ПК осу- 
ществляется через УЗВ-порт. 



Я/рСо 
помогает 
прожи- 
гать... нет, 
не жизнь, 
а диски 




служба новостей 



см 



ДВА МЕГАПИКСЕЛА 

ТОЛЩИНОЙ 

В ДВА САНТИМЕТРА 

Продолжается «мобилизация» 
цифрового поколения. Мы имеем 
н виду не только мобильные теле- 
фоны, но и другие портативные 
устройства, например цифровые 
фотокамеры, которые становятся 
все меньше, не теряя при этом в 
производительности и качестве. 

Компания Міпоііа представила 
самую маленькую, самую тонкую, 
самую легкую двухмегапиксель- 
ную камеру в мире - Оітаде X. 
Ее толщина - всего 2 см. Секрет 
миниатюрности - в новом под- 
ходе к построению оптической 



системы. Устройство, обеспечи- 
вающее трехкратный оптичес- 
кий тот, спрятано внутрь аппа- 
рата, и объектив никогда не вы- 
двигается наружу. Важно п то, 
что после включения камера 
практически мгновенно выхо- 
дит в режим готовности. 

Фактически ОІшаде X - это 
универсальный м ул ьт и м ед и й - 
ный аппарат с функциями запи- 
си аудио и видео. За один раз 
можно записать до 35 с цифро- 
вого видео с аудиосигналом, до 
90 с аудио без записи изображе- 
ния или до 1 5 с голосового ком- 
ментария к файлу записанного 
статичного изображения. 




ОітадеХ устанавливает рекорд изящества 




Какие клипы мы 
сегодня посмот- 
рим в дороге? 



ЛЮБОВЬ К МАЛЕНЬКИМ 
КАРТИНКАМ 

51іагр всегда была неравно- 
душна к портативной видео- 
технике. Помнится, первые 
появившиеся в нашей стране 
• карманные» телевизоры были 
произведены именно э той ком- 
панией. Старые привязаннос- 
ти со временем не только не 
ослабевают, но даже усилива- 
ются, и $!іагр продолжает ра- 
ботать над миниатюризацией 
вндеовоспроизводящей аппа- 
ратуры. 

В феврале компания предста- 
вила портативный аудповп- 
деоплейер МТ-АѴІ размерами 
всего 88 х 85 х 20 мм и массой 



132 г. Трехдюймового ТРТ-экра- 
на с обратной подсветкой для 
просмотра видео в дороге, дума- 
ется, вполне хватит. Заряд акку- 
муляторов обеспечивает от од- 
ного до трех с половиной часов 
непрерывной работы в авто- 
номном режиме. 

Информация загружается в 
плейер с телевизора, видеомаг- 
нитофона или аудиоустройства 
через специальную док-стан- 
цию. Встроенная память МТ-АѴІ 
(64 МВ) способна хранить до 
55 мин видео или 81 мин аудио. 
Цена новинки в Японии (за пре- 
делами Страны восходящего 
солнца она еще не продается) 
соответствует 1299. 



СЕРДЦЕ «УМНОГО ДОМА» 

Совершенно очевидно, что 
следующая стадия «одомашнива- 
ния' персонального компьютера 
будет проходить под знаком ин- 
теграции и тесного взаимодейст- 
вия его и различных устройств 
бытовой электроники, которыми 
заполнено наше жилище. На вы- 
ставке Сопиитег Еіесігопісз 5поѵѵ, 
прошедшей в Лас-Вегасе, корпо- 
рация Місго.чоіі анонсировала 
концепцию Ргсеяіуіе, призванную 
превратить ПК на базе ѴСіпсіо\ѵ;і 
ХР в домашний мультимедийный 
центр. В нем будет реализован 



новый интерфейс, позволяющий 
максимально упростить воспро- 
изведение с компьютера аудио и 
видео, работу с цифровыми фо- 
тографиями и просмотр телеви- 
зионных программ, а также уп- 
равление другими бытовыми 
электронными устройствами, 
включая ОѴБ-плейеры, видеомаг- 
нитофоны, телевизоры и т. д. 

Свое первое воплощение »в 
железе» платформа Ргсе.чіуіс на- 
шла в концептуальном устройст- 
ве Ноше Мссііа Сешег, созданном 
компанией $атяіп;>. Эта систе- 
ма позволит пользователям на- 



ходить и воспроизводить аудио- 
н видеозаписи, хранящиеся на 
носителях в любой точке дома, 
редактировать и демонстриро- 
вать цифровые фотографин, вы- 
водить изображение на любой 
из имеющихся в доме экранов и 
многое другое. 

Что ж. по нашему мнению, это 
первый ПК, действительно не 
отличающийся по дизайну от 
приборов бытовой электрони- 
ки. Будем надеяться, что Шп- 
с1о»5 ХР «в свободном стиле» 
окажется такой же простой в ис- 
пользовании. 




8ат$ипд Ноте Медіа 
Сепіег - домашний ПК 
будущего 



Компания Заш$щн> Еіесігопісз объявила об 
установлении новых сроков гарантии на всю 
технику. 

С 1 февраля 2002 гола срок гарантии на всю 
продукцию $апшп@ ЕІесІгопісз составляет 
3 ГОДА (36 месяцев) со дня покупки, из кото- 
рых в течение последних 24 месяцев изготови- 
тель гарантирует только безвозмездное устра- 
нение дефектов изготовления изделия (при 
отсутствии нарушенніі условий гарантии). 



Украине (Как пример можно назвать фотоап- 
параты, которые производит компания 
$ашид§ ТесЬѵѵіп). На них этот срок гарантии 
не распространяется. 

Установление нового срока гарантии на про- 
дукцию §аш$щ»8 ИейГОПІга является еще од- 
ним достижением маркетинговой стратегии 
компании, в основе которой лежит неустанная 
забота о покупателях во всем мире. Таких по- 
казателей компания Зашяипд Шесігопіс.ч смог- 



Спокойная уверенность 
8ат8ип§ Е1есітопіс8: 
новый срок гарантии - 3 года! 
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Гарантия действует на территории Украины, 
предоставляется на всю сертифицированную 
продукцию $апшш> ЕІесггопіся, предназна- 
ченную компанией для поставок и реализации 
на территории Украины, приобретенную начи- 
ная с I февраля 2002 г. в Украине. 
Гарантия действует на условиях, приведенных 
в гарантийном талоне на продукцию Запиши} 
ЕІесггопіс.ч, поставляемом в комплекте с изде- 
лием и выдаваемом вместе с ним при покупке. 
Данное положение распространяется только 
на продукцию компании 5аткип& Е1есІгопіс$. 
Дело в том, что в корпорацию 5атміп§, поми- 
мо Затзши; Еіесігопісх, входит еще 29 компа- 
ний, продукция которых тоже присутствует в 



ла добиться постоянным повышением качест- 
ва продукции и совершенствованием техноло- 
гии производства с использованием новейших 
достижении в этой отрасли, 
В офомиоіі мере этому также способствует ус- 
пешное развитие сети на территории Украины 
уполномоченных сервисных центров Запшіш» 
Ёіесігопісз. В настоящее время во всех регио- 
нах Украины действует более 50 сервисных 
центров, которые в полной мере обеспечены 
запасными частями и высококвалифициро- 
ванным персоналом. 

Компания Затмішз Еіесггопісх надеется, что 
новыіі срок гарантии, установленный на все 
виды продукции, заинтересует широкие слои 



покупателей и станет еще одним фактором 
значительного повышения популярности тор- 
говой марки Запищи» на украинском рынке. 
Как отметил в связи с этим событием Генераль- 
ный менеджер представительства 5ат$ип§ 
ЕІсссгопіс.ч в Украине господин Ким. «На про- 
тяжении пяти лет нашей работы мы убедились, 
что украинский потребитель любит марку 
5аішии> и считает ее очень надежной. Мы на- 
деемся, что введение трехлетнего срока гаран- 




тии укрепит отношение украинского потреби- 
теля к бренду Затмив как к лидирующему 
бренду. На протяжении всего своего существо- 
вания компания &тшіи> ЕІесігопіге выводила 
н выводит на рынок все новые и новые товары. 
Мы и в дальнейшем будем придерживаться 
этоіі стратегии как свидетельство того, что 
компания $апшп# Еіесігопісн - компания ди- 
намичная, развивающаяся, которая старается 
пос тоянно совершенствовать свою продукцию, 
делать ее лучше и лѵчше». 




ІлМес 




В акустических системах ІвШс 




Официальный дистрибьютор ЬаЫес 

Киев, Краснозвездный проспал, 51 
НИИСП, лабораторный корпус, офис 208 
Дилерский отдел /044/ 249-6303 (7 линий) 
Сервис-центр /044/ 249-8206, 249-8058 
Факс /044/ 245-7999 
гШр://ѵпіпѵ.йа1аІих.иа 
Е-таІІ: с&!зіих(5Ч1аіаіих.иа 

Информацию о ближайшем к Вам продавце 
можно получить по телефону /044/ 249-6666 



на первый взгляд 
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Мы уже привыкли ктому, что в 
стане ТѴ/РМ-тюнсров вес 
стабильно и предсказуемо и 
уже давно не случается никаких ре- 
волюционных событий. Любая сис- 
тема включает обычный джеі ггльмеі і- 
ский набор: высокочастотный мо- 
дуль от Рпііір», обслуживающий 
чипсет со стандартными функциями, 
сопутствующее ПО... Хотя стоп, имен- 
но в последнем и таятся скрытые ре- 
зервы, это наглядно демонстрирует 
] ювая АѵсгТѴ Ьшсііо. Итак, что же поз- 
воляет модель 203? 

Во-первых, смотреть телепередачи 
на экране вашего ПК. При этом вы 
получаете по сравнению с обычным 
телеприемником одну дополнитель- 
ную и, в общем-то, уникальную воз- 
можность. Например, во время про- 
смотра любимого телесериала зазво- 
нил телефон. Смело жмите кнопку 
Типе 5МЙ (изображение •застынет») 



и отвечайте на звонок. 
После разговора вы сможе- 
те продолжить просмотр 
фильма с того же самого мо- 
мента, на котором останови 
лнсь, правда, уже в записи. 
Естественно, трансляция 
фильма на вашем ПК за- 
кончится несколько поз- 
же, чем в эфире. Помимс 
прочих функции виртуаль- 
ный телевизор обладает 16- 
канальным мульті іэкраном 
возможностью захвата от- 
дельных кадров, 

Во-вторых, стать обладате- 
лем цифрового видеомагпптофі >па, 
снабженного довольно интересной 
функцией Ішегасііѵе КесогсІ, которая 
позволяет просматривать передачу с 
любого места до текущего момента во 
время ее записи. Видео можно сохра- 
нять в форматах МРР.С-І и МРЕС-2, 
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© Пять устройств в одном 

© Пульт дистанционного управления 

в комплекте 
© ПО для просмотра телетекста 
и планирования заданий 
Отсутствует аудиомагннтофон 
Высокие системные требования 
(Р III 450 н 128 МВ ОЗУ) 



причем доступны настройки 
скорости потока аудио/видеодан- 
ных и прочих параметров. 

В-третьих, слушать все любимые 
радиостанции Ь'М-диапазона. Жаль, 
что нет возможности аудиозаписи, 
впрочем, с этой задачей легко спра- 
вится встроенный в ѴРіпсюѵѵх фоно- 
граф пли любой звуковой редактор. 

В-четвертых, при наличии видео- 
камеры организовывать \Ѵ'сЬ-кон- 
ференции, 

II наконец, в-пятых, прослуши- 
вать диски Аисііо СО - к вашим ус- 
лугам простой и удобный СО-про- 
игрыватель. ■ 



В прошлом году 5ат$1Ш{; ста- 
ла известна украинским по- 
требителям еще и как про- 
изводитель лазерных принтеров. 
Напомним, что первая же появив- 
шаяся у нас модель - МЬ-4500 - 
оказалась весьма качественной, 
богатой интересными возможно- 
стями и при этом доступной по 
цене. Посмотрим, какое развитие 
получили эти преимущества в 
следующем принтере 5агп5ип§ - 
МІЛ2І0. 

Просмотрев техни- 
ческие характерис- 
тики, можно сказать, 
что МЬ- 1210 демонст- 
рирует заметный про- 
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гресс по сравнению с прошлогод- 
ними моделями начального уров- 
ня, участвовавшими в сентябрь- 
ском тестировании («Домашний 
ПК". № 8-9, 2001. шипс.ііс.ш/ 
аШсІе.рЫтІ?Ю=754 1 ) • Скорость 
печати увеличилась до 12 с, /мин 
(против 8-10), объем встроен- 
ной памяти - до 8 МВ (вместо 2-4). 
В то же время максимальное раз- 
решение по-прежнему составляет 
600 точек на дюйм - в принципе, 
этого вполне достаточно для 
«домашней- печати. Сохра- 
нились и весьма полезные 
кнопки для быстрой отмены 
задания, повтора печати, 
включения режима эконо- 
мии тонера и печати тесто- 
вой страницы. 

Короткая серия тес- 
тов, выполненная на 
МЫ 2 10, показала, что 



он превосходит все ранее испы- 
танные нами модели по скорости 
печати, обеспечивает отличное 
качество оттисков и. как и следо- 
вало ожидать, полностью изба- 
вился от проблем, из-за которых 
страдал МІ.-4500 по причине ма- 
лого объема памяти. Интересный 
результат дало также сравнение 
быстродействия при подключе- 
нии к портам І.РТ и ІІ5В. Прин- 
тер от 5апі5ип§ - одно из немно- 
гих в нашей практике устройств, 
у которых производительность в 
иЯВ-варнанте заметно выше. 

И еще один приятный сюр- 
приз - цена. Вне всякого сомне- 
ния. $215 за устройство с такими 
возможностями - это очень недо- 
рого. Безусловно, М1.-1210 - на 
сегодня "лучшая покупка» в клас- 
се лазерных принтеров для до- 
машнего офиса. 



ем 
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© Высокое быстродействие 
© Отличное качество печати 
© Низкая цена 

© Функции прерывания печати 
и повторного вывода 

© Управляющие кнопки 
на передней панели 




Новый привод от Неѵѵіеіі- 
Раскааі -пишет вес - н «читает 
все». Его скоростная форму- 
ла - 12Х (СО-К)/10Х (СО-Щ/Щ 
(СО-КОМ)/8Х (ШО-КОМ)/2,4Х 
(ОѴО+КѴС'). Последний индекс не 
должен никого смущать: скорость 
2,4Х записи дисков ОѴО+ЮК' соот- 
ветствует 20Х для СЭ-К, Если учесть, 
что современные приводы способ- 
ны записывать СО-К\Х' не быстрее 
1 2Х, то перезаписываемый ПѴО+КѴѴ 
обладает двойным преимуществом: 
он быстрее записывается и считы- 
ваете^ и почти в семь раз вмести- 
тельнее, чем диск С1)-К\Ѵ. Цены на 
носители ОѴ[)+К\Ѵ составляют при- 
мерно Я 4. п можно ожидать, что с 
продвижением суперпрпводов на 
рынок они снизятся, по меньшей 
мере, до $10. Что важно отметить, 
диски ОѴ[)+К\Ѵ читаются большин- 
ством компьютерных п бытовых 




приводов 

КОМ, но не всеми. Для енравк 
этому вопросу следует обратиться к 
ресурсу іѵичс.Ьрхот/$иррогІ/(Іѵ(і- 
атЦтЧЫШу. 

Программное обеспечение, по- 
ставляемое в комплекте с Іѵр сіѵсПООі. 
дает возможность просматривать 
ОѴЭ-фпльмы, записывать СО- и 
ШЩ-диски и даже создавать свои 
собственные видсо-ОѴО с полноцен- 
ным меню. Программа НР І)ЬА (ргіѵе 
[.спет Асеев?) позволяет использовать 
ГЖНК^? как флоппи-диск, записы- 
вая и стирая па нем произвольные 
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© Самый универсальный привод для записи 

и чтения СО- и ѵи- дисков 
© Хорошие скоростные показатели, 

особенно для записи ОѴО+НН 
© Фирменный дизайн 

и удобное программное обеспечение 

Высокая цена, хотя 

более дешевых аналогов пока нет 



данные прямо из проводника \\іп- 
сіоѵѵл. Процесс установки ПО не 
вызывает затруднении, также име- 
ется видеоролик об инсталляции 
самого привода. В коробке можно 
найти ЮЕ-шлейф, ауднокабсль для 
подключения к звуковой плате и 
один диск ЭѴО+кЖ В общем, при- 
вод полностью готов к установке и 
работе, и даже неподготовленный 
пользователь легко с ним справится. 
Хотя функционально (и, судя по 
всему, механически) привод не от- 
личается от КІСОН МР5120А, о ко- 
тором мы рассказали в прошлом 
номере, тем не менее отличный ди- 
зайн и программное обеспечение 
делают его даже более привлекатель- 
ной покупкой. Если только цена не 
окажется выше, чем у КІСОП. ■ 




Всегда первый!.. 

компьютеры 
ноутбуки 
периферия 

Продажа в кредит 
при содействии 
АКБ "Правекс-Банк" 






Все компьютеры собираются 
на базе высококачественных 
материнских плат Місго-Зсаг 
и корпусов Аѵапсе ТесЬпоІо§іе5 



М8І АѴАГІСЕ 



Зріп 
ѴѴМІе 



Сертификат производства 
N ІМ 1.010. 14965-01 



Киео, ул. Верхний Вал, 72 офис 23 
/044/ 463-5997, 463-5998 
Нир://ѵѵѵ/\ѵ.5ріп-ѵѵ.сот 
опЧсе@5ріп-ѵѵ.сот 



на первый взгляд 
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Нс секрет, что у нас в стране топ- 
модели карманных компьюте- 
ров на базе операционной си- 
стемы Роскеі РС от Місго.чоГі пользу- 
ются нс очень большой популярнос- 
тью в первую очередь из-за высокой 
цены. В то же время недорогие моде- 
ли Раіт и устройства Саяіо Роскеі 
Ѵісѵѵсг нашли заслуженное призна- 
ние пользователей. Но, безусловно, 
получить РЭА. способный конкури- 
ровать но функциональности с Ро- 
сксі РС, оснащенный цветным дис- 
плеем и к тому же недорогой, хо тели 
бы многие. 

Сейчас, с появлением СавЮ. Са«8і- 
орсіа Росксі Мапа^сг ВЕ-.ЗОО, подоб- 
ные мечты становятся реальностью. 
Что же представляет собой это уст- 
ройство стоимостью чуть более $300? 
ВЕ-300, работающий под управлени- 
ем несколько видоизмененной №іп- 
сіоѵѵз СЕ 3.0. оборудован быстрым 64- 



разрядным процессором Ѵг4 131с час- 
тотой 166 МНг. 16 МВ КАіМ и таким же 
объемом флэш-памяти 16 МВ. Очень ка- 
чественный ЭЛМ-экран с разрешением 
320 х 240 точек і к щержі івает 32768 цве- 
тов, хотя инерционность матрицы у 
него существенно выше, чем у актив- 
но-матричных дисплеев. К компьюте- 
ру ВЕ-300 подключается либо через 
ІКВ. либо с помощью кабеля К5-232. 
Устройство оснащено слотом Сот- 
расіИачІі Туре ІДІ. к которому можно 
подключить, например, жесткий 
дискІВММіспхІгіѵеемкосіъю 1 СВ. 

Хотя ВЕ-300 и нс совместим с 
( хл к іві [ым] і Рі к'ксЫ ірі іл< якеі п шмі і 
ШскиоЙ, а сторонних программ 
пока что очень немного, устройство 
вполне справляется с функциями РІМ, 
ѴРсЬ-броузсра, почтового клиента, 
МРЗ- и видеопроигрывателя. К сожале- 
і и ио, до о іх і юр і іс существует коммерчес- 
кой полнофункциональной версии 
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© Очень привлекательная цена 
© Качественный экран 
© Возможность обновления ОС 
Небольшое количество совместимого ПО 
Отсутствие русификации 
Отсутствие микрофона, динамика и 
инфракрасного порта 



русификатора для этого РОЛ, но ра- 
боты в данном і іаі іранлсі и и і уже ведутся. 

Что ж, Сажіорсіа Росксі Мапа§ег 
ВЕ-300 - пожалуГі, самый недорогой 
на сегодня РЭА с цветным дисплеем, 
неплохими функциональными, в том 
числе и мультимедийными, возмож- 
ностями и очень широкими перспек- 
тивами. Как только проблемы с руси- 
фикацией будут решены. ВЕ-300 ста- 
нет вообще лучшим выбором для 
отечественных пользователей. ■ 



Человеку, мало-мальски знакомо- 
му с техникой фотосъемки, а 
тем более с цифровыми аппа- 
ратами, освоить камеру .113 4100 23, 
выпущенную немецкой компанией 
Зспоріік, нс составит особого труда. 
1 1у а то т факт, что м< ідель как две кап- 
ли воды похожа на трехмегапнкссль- 
ную •сестричку» )В 3300 (разве что 
корпус другого цвета), долго обсуж- 
дать не будем. Нынче это мода, кото- 
рой следуют многие производители 
камер. - слишком уж заманчиво, а 
главное, сравнительно дешево, нара- 
щивать мощь фотокамер за счет уве- 
личения количества светочувстви- 
тельных элементов крем- 



ниевой пластины, нс совершенствуя 
при этом ни оптику, ни электронику; 
Кстати сказать, дальнейший прогресс 
•за счет мегапикселов» будет невозмо- 
жен - он повлечет за собой необходи- 
мость существенного улучшения опп іи і. 

Но вернемся к )0 4100 гЗ. Камера 
оснащена 4,1 -мегапиксельной ПЗС- 
матрицей, позволяющей получать мак- 
симальные изображения размером 
2272 х 1704. Варнообъектив дает воз- 
можность проводить трехкратное мас- 
штабирование картинки. Встроенный 
цветной 1, 8-дюймовый ЖК-монитор за- 
щищен стеклом, яркость его можно из- 
менять (10 ступеней). Несколько неудоб- 
но взаиморасположение окошка опти- 
ческого видоискателя и объектива: 
если фотографировать с отклю- 
ченным ЖК-моиптором, 
часть изображения в 
видоискателе закры- 
вается объективом. 



Системное меню рационально и 
продуманно, никаких излишеств. По 
функциям аппарат близок к полупро- 
фессиональной технике - здесь до- 
пускается изменять практически все: 
от способа фокусировки и баланса 
белого до времени перехода в «спя- 
щий режим» и мощности вспышки. 
Разве ч то светочувствительность ма- 
трицы остается постоянной - экви- 
валентной (80 100. Кроме того, суще- 
ствуют режимы макросъемки (СІож 
ІІр) и ручной фокусировки, а вот пре- 
дустановленные сюжетные програм- 
мы напрочь отсутствуют, впрочем это 
не помешает новичку получать каче- 
ственные си імки при любых услови- 
ях в авторежиме. Изображения запи- 
сываются на карту Сотрасі Ріахп Туре I 
в формате .]РЕС (возможны три сте- 
пени компрессии) и передаются в ПК 
по интерфейсу ІІ5В. Камера питает- 
ся от четырех батареек типа АА. ■ 




Цена -2811 грн 
Продукт предоставлен 

компанией Икот: 
теп. (044) 490-9959 




НЕОБХОДИМОЕ КАЧЕСТВО ЕРЗОЫ 



ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.ги 
Нт.Ір://$ііррогі.ер50п.ги 





Отныне технологии от ЕрБоп 
делают процесс изготовления 
качественных фотоснимков и 
копий легким и быстрым. 
Отсканируйте изображение, 
распечатайте его и вложите в 
фотоальбом! 




ЕР5СЖ 5іу1іі5 Рпоіо 1290 
Фотопринтер для любителей 
и профессионалов 
АЗ+/ 2880с1рі / 4 рі/ 
РКШ Ітаде Маіспіпд / 
держатель рулонной бумаги 



А 




ЕР50Ы 51у1и5 РНоІо 890 
Фотопринтер для любителей 
и профессионалов 
А4/2880сірі/4рІ/ 
РКШІгпаде МаІсЫпд/ 
держатель рулонной бумаги 




ЕР50И 51у1и5 РНоЮ 810 
Универсальный фотопринтер 
А4/2880 (ірі/4 рі/ 
РКШТ Ігпаде Маіспіпд 



на первый взгляд 




■ 

со 



; РІІ5-850 - комплект акус- 
II тики для домашнего кинотеа- 
И тра. который сделан по прин- 
ципу «включи и играй». То есть в 
нем есть нес. что нужно для немед- 
ленного получения окружающего 
звука из цифрового или аналого- 
вого источника. Декодеры ОоІЬу 
и ОоІЬу Рго Іо&с, шести- 
канальный усилитель мощнос- 
тью 200 Вт - все это содержится 
в »утончснном >. но увесистом си- 
стемном блоке. Сателлиты по 30 
Вт каждый имеют достаточно 
большие размеры, чтобы воспро- 
изводить и часть нижнего диапа- 
зона частот, но вместе с тем не 
создают проблем при размеще- 
нии и отлично смотрятся рядом 
с монитором. 

В ресивере РІ.5-85П реализова- 
ны всевозможные настройки па- 
раметров звучания. Например. 




помимо ооыч- 
ных регуляторов 
низких и высо- 
ких частот, в нем 
предусмотрена 
возможность ог- 
раничения час- 
тотного диапа-л 
зона сабвуфера 
уровнем 80. 100 
или 120 Нх. Что касается 
качества звука - оно отличное по 
меркам мультимедийной акусти- 
ки. Нет недостатка в высоких, 
пространственные эффекты пе- 
редаются и в играх, и в филь- 
мах великолепно. Бас достаточ- 
но выразительный, сабвуфер не 
боится экстремальных уровнен 
громкости. Лучше всего комплект 
проявляет себя с цифровым мно- 
гоканальным звуком, который со- 
держится на ЭѴО. 



- 
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© Простота подключения 

и настройки 
© Превосходит большинство компьютерных 

комплектов акустики по функциональности и 

качеству звучания 

Высокая стоимость 



Подключение к компьютеру осу- 
ществляется через цифровой вход, 
но можно и через один из аналого- 
вых (их несколько - для разных ти- 
пов аппаратуры). Однако в комплек- 
те отсутствует коаксиальный кабель. 
Кроме того, для многих звуко- 
вых плат, в частности ЗоипсІВІахіег 
Цѵе! 5.1. пот ребуется переходник, ко- 
торый также не входит в поставку 

Использование такого комплекта 
для ПК может показаться неоправ- 
данной роскошью, однако найти 
ему альтернативу по функциональ- 
ности и качеству звучания среди 
компьютерной акустики довольно 
сложно. Правда, для того чтобы он 
был действительно вне конкурен- 
ции, цена на него должна быть по- 
ниже. Долларов эдак на сто. ■ 



Основным отличием этого 
геймпада от остальных явля- 
ется его «беспронодность» - 
с компьютером он сообщается 
с помощью радиопередатчика, 
функционирующего на частоте 
2,4 СНх. Заявленная дальность уве- 
ренного приема - до 6 метров, что 
очень похоже на правду (на рас- 
стоянии 4-5 метров он работал 
даже сквозь стену). Должен сказать, 
что беспроводный геймпад - вещь 
очень удобная, ведь у игрового 
контроллера провод доставляет 
гораздо большие неудобства, чем, 
скажем, у мыши или клавиатуры. 

Форма геймпада стала более «об- 
текаемой*, в руках он лежит как 
«влитой». Правда, если держать его 




так, чтобы средине пальцы были на 
нижних шифтах, то управлять ана- 
логовыми джойстиками оказывает- 
ся не очень удобно - так что во вре- 
мя игры перехватывать его поудоб- 
нее все-таки придется. Неудачным 
показалось расположение клавиши 
5ШП - чтобы ее нажать, нужно либо 
передвигать левую кисть, либо боль- 
шим пальцем отклонять в сторону 
стоящий «на пути» левый джойстик. 
Кнопки нажимаются мягко, без «кли- 
ка» - это хорошо для аркад и гонок, 
но плохо для файтингов (для по- 
следних лучше подойдет предыду- 
щая модель этого геймпада, Шп%- 
Май КиптЫеРасі). 

Геймпад оказался достаточно тя- 
желым, на весу его не очень-то и по- 
держишь. В общем, это неудиви- 
тельно - ведь «у нея внут- 
ре» не только «неонка», т. е. 
моторчики обратной 



связи, но и четыре оатареикн типа 
АА. Время работы без замены акку- 
муляторов выяснить, к сожалению, 
не удалось, но, видимо, для его про- 
дления эффекты обратной связи 
сделаны сравнительно слабыми 
(скажем, КитЫеРасІ «трясет» замет- 
но сильнее). 

В отсутствие достойных ком- 
пьютерных игр ХѴйщМап СогсПеяз 
был опробован в эмуляторе 5опу 
РЮпе - еР5Хе 1.5.0, благо, он под- 
держивает й аналоговое управле- 
ние, и обратную связь. И если в 
Текксп 3 геймпад из-за уже упомя- 
нутого мягкого нажатия кнопок 
выглядел не очень хорошо, то в 
Сгап Тіішто 2 и в 5ріс1егтап 2 он 
был просто великолепен, и допол- 
нительные шнфты, которых мне 
так не хватало на КшпЫеРасІ. были 
как нельзя более к месту (особен- 
но в Зрісісгшап 2). ■ 



в, 




Цена - $59 

Продукт предоставлен 

компанией «Фолгат ФТК» 
тел. (044) 227-5193 





Гигант 

(&&й1ТІЕ ішш усѵаішсш з 111/13 і 
зті-лтш^ШЕ зшііш і 





Вы много работаете 
за компьютером ? 
Ваши глаза быстро устают ? 
Мониторы 16 РІ_АТВ0І\І. 
Плоский экран. 

Страховой полис для ваших глаз! 





В отличие от обычных моншоров Вот преимущества. 

с плоским экраном модепь 1.Е РІАТРСШ которыми обладает этот монитор. 

имеет три плоские поверхности: • Не утомляются глаза 

• Плоская поверхность экрана • Нет искажений 

• Внутренняя плоская поверхность трубки • Нет стабилизирующих нитей. 

• Плоская поверхность изображения 

Если Вы хотите наслаждаться поистине живой картинкой 
остановите свой выбор на 1.6 ПАТИОН 



РІ_АТТ?ОГѵГ 795РТ РІиз 

Тип трубки • Наішп. диагональ: 17* 
Видимая область: 16 От Шаг: 0.24мм 
Фокус: двойной динамический 
Покрытие: ѴУ-АНАЗ 
Размер изображения: 325x244мм 
Максимальное разрешение 1600x1200 / 75Гц 
Частота горизонтальной развертки: 30 - 9€КГц 
Часта вертикальной развертки: 50 - 160Гц 
Размер (ШхГхВ|. 51вх570х5б0мм. вес. 21кг 



17" монитор РЫПТ-ЮМ* 775ГТ 
17"мониюр ргиягтом* 774РТ 
17" монитор НЛГПОМ" 776Г-М 
19" монитор •риЯптОМ" 915РТРІІІ5 
19" монитор РІ-ЯтОМ* 995РТ 



Дистрибьюторы Киев ВаіаІ.их" 249-63-03 • "ЕВС" 230-34-74 Запорожье "Рома" (0612) 32-69-30 Одесса "Ажри" (0482) 37-95-15. 42-95-59 • "Ргехігл-С-'' (048) 777-22-77 

Киев НИС" 234-3838 • "в-МГУЙв" 464-7777 • "Ііпіігаое" 461-9-460 • "Нафком" 241-95-30 • -Каре" 490-6687 • "Ноос" 2000 201-4969 • "МКС" 416-1181 • "Дом Радио" 461-96-43 

• "Компасе" 531-9730 • "МВуІе" 296-5642 • "Ланжерон" 253-8789 • "Диавест" 216-2502 • "Корифей" 450-1841 Одесса "Компьютерный дом" (048) 728-7028 • "Н-Бис" (048) 777-70-70 

• "НТКом" (048) 728-83-15 Днепропетровск "ТЮЗ" 0562 32-03-50 • "Санторин" 92-39-78 • "Сервис" 37-30-03 Донецк Техника" (0622) 93-34-77 • "Интервест" (062) 335-77-45 

• "МКС" (0621 292-93-03 • "НЭП" (062) 334-00-68 Харьков "МКС" (0572) 14-95-21 • "Спецвузавіоматика" (0572) 19-15-05 • "Небесная сеть" (0572) 19-14-94 Луганск "Протон" (0642) 610-999 

• "Интех" (0642) 55-35-08 Львов "Техника для бизнеса" (0322) 97-11-04 • "Диавест-Львов" (0322) 75-68-56 • "Алекс" (0322) 33-11-39 Севастополь "Оптима-Крым" (0692) 54-83-41 
Запорожье "Комп ютерний Всесвіт" (0612) 32-55-88 • "Комплайн" (0612) 62-41-11 Ивано-Франковск "Хосе" (0342) 55-95-55 Тернололь Озон" (0352) 22-65-42 Ужгород "Смок" (0312) 61-54-44 
Чернигов "Элвира" (0462) 10-20-02 Николаев "Ай-ти" (0512) 50-03-88 • "С В. Ком" (0512) 47-53-00 Херсон 1Т* (0552) 42-56-03 • "Интерком" (0552) 326-546 



Киевский центральный сервисный центр "Лагуна Сервис": тел. (044) 412-4219 



{геедот о( тіпд = ЩЯР!"- 



советы покупателю 




♦ 
♦ 
♦ 
♦ 

♦ 
♦ 
♦ 
♦ 
♦ 




Процессор 

Оигоп 800 МНг 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ133А 

Память 

128 МВ РС133 ЗОВАМ 
Видеокарта 

На чипе СеРогсе2 МХ400, память 32 МВ 

Жесткий диск 

20 СВ, 7200 об/мин 

Монитор 

17" 1280 х 1024 @ 65 Нг 

Оптический дисковод 

СО-НОМ 48Х-52Х 

Аудиоплата 

На чипе Ѵатапа 744 

Корпус 

МісШІе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Соаедеп 

Клавиатура 

Р5/2 Міізиті, ВТС, 5ѴЕЫ 

Мышь 

Р5/2 Міізиті, А4Тесп 

Флоппи -ДИСКОВОД , 
кулер и пр. 

Акустика 

Сепіиз, Ргітах, ЗѴЕІМ, Турпооп, ІЛѴІАХ 
Модем 

Внутренний РСІ 56К Ѵ.90 



$45 



$80 



$33 



$70 



$85 



$175 



$34 



$15 



$25 



$8 



$5 



$25 



Сумма 




Компьютеры и 



Максим Потапов 



лучшие 



Прошедший месяц на компьютерном рынке был не 
самым удачным для покупателей. Стоимость мик- 
росхем памяти подросла еще, и, судя по всему, на 
отметке $33 за модуль 128 МВ РС133 ЗОВАМ она не 
остановится. Цены на процессоры стоят на месте, 
причем теперь это присуще не только РепШш 4, но 
и Аіпіоп ХР. Ощущается дефицит на некоторые ком- 
поненты, например жесткие диски объемом 40 СВ с 
частотой вращения 7200 об/мин, что ведет к их по- 
дорожанию. Впрочем, на фоне этой безрадостной 
картины лишь ярче выглядят продукты, которые мы 
относим к лучшим покупкам месяца. 



♦ 



Принтер 

Ерзоп Згуіиз С40УХ, НР ОезІОеІ 845С 



$80-90 



Таковыми являются материн- 
сю іс платы на базе ѴІА АроІІо 
КТІЗЗА. Великолепные мо- 
дели АОреп АК73(А) и Зоііек 51.- 
75КАѴ доступны менее чем за $80, 
а А51І5 А7Ѵ133-С - чуть дороже. 
На их основе можно построить 
ПК не только начального, но и 
среднего уровня, сэкономив еще 
и на более дешевой памяти РС133 
5ШАМ. На рынке весьма распро- 
странены и недорогие материн- 
ские платы на ѴІА АроІІо КТ266, 
работающие с памятью РС2100 
ППК 50КАМ. Однако эта дешевиз- 
на обманчива: обновленная вер- 
сия этого чипсета ѴІА АроІІо 
КТ266А более чем оправдывает 
разницу в цене своим увеличен- 
ным быстродействием и улуч- 
шенным качеством. 

Важная новость для тех, кто же- 
лает приобрести мощный ПК на 
базе процессора Аіпіоп ХР. Уже 
выпущены материнские платы на 
базе чипсета ѴІА АроІІо КТЗЗЗ, 
главное преимущество которого 
заключается в поддержке более 
скоростной памяти ООК 5ШАМ 
РС2700 (333 МНг). Правда, не ус- 
пели они появиться у нас в про- 
даже, как ѴІА уже подготовила 
новую ревизию этого чипсета. 
Мы уже давно смирились с не- 
обходимостью дожидаться вер- 
сий чипсетов от ѴІА с индексом 
«А», но в этот раз работа над 
ошибками была проведена подо- 
зрительно быстро. Даже возника- 
ет желание не останавливаться 



на КТЗЗЗ(А), а подождать бо- 
лее зрелой ревизии - КТЗЗЗСЕ. 
Если серьезно, всем, кому не 
терпится купить компьютер сей- 
час, вполне подойдет ѴІА АроІІо 
КТ266А. При модернизации ПК, 
напротив, стоит подождать ѴІА 
АроІІо КТЗЗЗА чтобы получить 
более производительную и пер- 
спекгпвную платформу. 

Что по-настоящему радует в 
последнее время, так это ситуа- 
ция с приводами Основ- 
ная их масса давно уже продает- 
ся по цене около $100, однако 
новые, более скоростные модели 
лишь теперь "опустились с неба 
на землю». Самый яркий пример 
тому - продукция фирмы Ріехіог, 
на которую раньше могли поза- 
риться лишь профессионалы. 
Модель РХ-ЧР24І0ТА, в декабре 
стоившую $260, теперь можно 
приобрести в коробочной вер- 
сии всего за $145. Аналогичная 
картина наблюдается и у других 
-элитных' производителей, так 
что теперь мы можем позволить 
себе любой каприз при выборе 
привода СО-ЮХ'. 

Модели со скоростными пока- 
зателями 24Х/10Х/40Х являются 
сегодня оптимальным выбором с 
точки зрения цены и быстродей- 
ствия. Переплачивать за 32Х/ 
12Х/40Х нет особого резона, 
ведь запись компакт-диска и на 
24Х происходит всего за 3.5 ми- 
нуты. А аудио-диски вообще ре- 
комендуется записывать на ми- 



комплектующие: 

покупки месяца 



нималыюй скорости. Вот когда 
скорость записи СЮ-ЮТ достиг- 
нет хотя бы ІбХ - это будет про- 
гресс, за который мы с радостью 
заплатим. 

Приводы 1)ѴО-КОМ - уже не 
роскошь, но еще и не насущная 
необходимость. Переплачивать 
$30 за технологию, применение 
которой найдется нескоро, никто 
не хочет. Тем не менее хотя цены 
на ОѴО-диски остаются высоки- 
ми, можно уже говорить о том, 
что у нас появится возможность 
их смотреть в свое удовольствие. 
Уверенность в этом дает россий- 
ский опыт. Там ведущие издатели 
видеопродукции РугатісІ Ноте 
Ѵісіео, *Вндеоссрвис> и «Мост- 
Видео» уже организовали офици- 
альный прокат ОѴО-дпсков более 
чем 250 наименований. Реализо- 
вать такой проект у нас неслож- 
но, коль скоро есть возможность 
сделать это на законных основа- 
ниях. Так как ОѴО-КОМ - это 
единственное устройство, кото- 
рым должен быть оснащен ПК для 
просмотра ОѴТ)-видео, ему все- 
таки стоит отдать предпочтение 
перед СЭ-КОМ, Доплатите сейчас 
эти 550, чтобы потом не отказы- 
вать себе в удовольствии смот- 
реть фильмы в наилучшем качест- 
ве и не терять деньги при модер- 
низации оп тического дисковода. 

Теперь о самой животрепещу- 
щей проблеме для большинства 
владельцев ПК - о цене и качест- 
ве доступа в Ішсгпеі. Сегодня не- 
ограниченное время оп-ііпс мож- 
но позволить себе всего за $20- 
25 в месяц, если не учитывать 
плату за телефон. И это «если» 
дорогого стоит, да и скорость пе- 
редачи данных при сііаі-нр-под- 
ключенни оставляет желать 
лучшего. Уже который год мы 
мечтаем о том, чтобы широкопо- 
лосные каналы стали доступны- 
ми по цене для обычных пользо- 
вателей. И сейчас наблюдаются 
серьезные подвижки в этом на- 
правлении, Привлекательно вы- 
глядит возможность доступа в 
Ітсгпсі через сети кабельного те- 
леві ідеі іия ( шіси 'лкЧеІеЬшіа шиш. 
саЫ&ѵоІіасот). «Укртелеком» пре- 



доставляет услугу хЩ, на новых 
АТС ряда городов Украины как 
альтернативу неограниченному 
коммутируемому доступу (ипш 
икгІеІ.пеІ/хсЫ_и.Ыт ) . Обычные 
выделенные линии предлагаются 
уже на более или менее выгодньіх 
условиях ( ичѵіѵ.Шш.пеІ/шгісе/ 
атпесіЫтІ). Но самой интерес- 
ной, на наш взгляд, является кон- 
цепция "Домашних сетей-. Одной 
из первых ее внедрением заня- 
лась №пеі (итяеіш). Усилиями 
этой компании жилые дома Кие- 
ва соединяются высокоскорост- 
ными каналами связи для того, 
чтобы их жильцы имели доступ в 
Іпіегпеі и могли сообщаться друг 
С Другом. Для подключения к этой 
сети необходим не модем, а сете- 
вая плата (около $20) и желание 
как минимум 5 соседей (чем 
больше - тем дешевле подключе- 
ние). В результате пользователь 
получает доступ в Ішегпсі со ско- 
ростью до 1 МЬрв при абонент- 
ской плате $30 в месяц. Конеч- 
но, это недешево, но все же вы- 
годнее сііаі-ир-подключения, так 
как не используется телефонная 
линия и скорость передачи дан- 
ных несоизмеримо выше. 

«Веерные подключения» до- 
мов к высокоскоростным кана- 
лам доступа і! Іпіегпеі осуществ- 
ляют и другие компании. Из тех, 
что стали известны нам за по- 
следнее время, можно отметить 
Ш.іпе (и>и/ш.пШіе.пеШв) и ІР 
Ыег [гѵатлржШа). Они уже 
провели каналы к паре десят- 
ков домов на Харьковском мас- 
сиве и Оболони, так что их жи- 
телям осталось лишь заплатить 
порядка 300 грн за подключе- 
ние и обзавестись сетевой кар- 
той. Правда, тарифы за между- 
народный трафик у этих ком- 
паний довольно высоки, но к 
отечественным ресурсам мож- 
но обращаться за небольшую 
абон плату. Для энтузиастов 
компьютерных игр, посещаю- 
щих украинские серверы, это 
просто фантастическая воз- 
можность. Конечно, при усло- 
вии хорошего качества этих ка- 
налов. ■ 
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Процессор 

АІЫоп 1000 МНг (266 МН2 РЗВ 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ266А 




Память 

256 МВ РС2100 ООЯ ЗйВАМ 
Видеокарта 

На чипе СеРогсе2 Ті, память 64 МВ 
Жесткий диск 

40 СВ, 7200 об/мин, ѴѴР400ВВ 
Монитор 

17" КЗ НаІГОП 795РТРІІІ5 

Оптический дисковод 

ОѴО-РОМ 12Х/40Х 

Аудиоплата 

ЗоипсІ Віазіег Цѵе! 5.1 

Корпус 

МісісІІе То\л/ег АТХ 250 Вт АОреп, 
ЕІапѴііаІ, ЕпІідМ 

Клавиатура 

І-одііесп Ьеіихе Ассезз, РЗ/2 



Мышь 

ЮдКесп ОЕМ ѴѴпееІ Моизе 548а, Р5/2 

Флоппи-дисковод, 
кулер и пр. 

Акустика 

І_аЫес Агепа-515, Сгеаііѵе РР51600, 4.1 
Модем 

«Вектор» СѴС 5Р- 1 1 56Ѵ/Н21 ЦНР-1) 



$12 
$25 
$60 
$65 



Сумма 



Принтер 

Ерзоп Біуіиз С60, Сапоп 5300 
или НРОезиеі920С 



Сканер 

НР 5сап^еІ 2200С 



Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 300 В-А 



$100-120 

$80 
$75 




г 



л 



Процессор 

АІЫоп ХР1600+ 

илиРепІіит4 1 ,5 6Н2 Зоскеі 478 $140 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ266А 

для Аіпіоп ХР или Іпіеі 8450 для Репііит 4 $1 30 

Память 

512 МВ РС2100 ООН ЗОВАМ $160 

Видеокарта 

А51І5 Ѵ8200 Т2 Оеіихе (СеРогсеЗ ТІ200) $245 

Жесткий диск 

1 00 СВ, 7200 об/мин, ѴѴ0 1 000ВВ $225 
Монитор 

1 9" 5опу МиШзсап 0420 $570 
Оптический дисковод 

ОѴО-ВОМ 16Х/48Х, $70 
СО-Р.ѴѴ ТЕАС СО-ѴѴ524Е, Міізиті СВ-4809ТЕ $ 1 25 



Аудиоплата 

ЗоипсІ Віазіег Аийіду 

Корпус 

МіягЛе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, 
ЕІапѴіІаІ, Епіідпі 

Клавиатура 

І-одіІесп Оеіихе Ассезз, Р8/2 
Мышь 

І_одіІесп МоизеМап ОиаІ ОртісаІ, РЗ/2, УЗВ 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 
Акустика 

Сгеаііѵе Іпзріге 5300, 5.1 
Модем 

«Вектор» 2уХЕІ_ Отпі 56К 



Сумма 



Принтер 

Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 8 1 или НР Оезкіеі 960С 
Сканер 

Ад(а ЗпарЗсап е42, Ерзоп Регтесііоп 1250 

Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 650 В -А 



$75 

$90 

$12 

$50 

$25 

$120 

$80 
$2117 

$170- 
190 

$160 

$120 



Задумывая публикацию этого материала, мы от- 
нюдь не намеревались в очередной раз морализи- 
ровать на тему вреда компьютерного пиратства или 
обсуждать последние решения американских и ук- 
раинских властных структур, имеющие отношение 
к защите интеллектуальной собственности и рас- 
пространению информации на лазерных дисках. 



Просто-напросто в тон кон- 
кретной реальности, в ко- 
торой мы живем, наступа- 
ет время, когда лицензионное 
игровое ПО становится все бо- 
лее и более востребованным. 

Причин такого интереса 
очень много. Отметим, что не- 
которые из них не лежат на 
поверхности, но вместе с тем 
оказывают весьма заметное 
влияние на ситуацию с нс- 
лпцензпоннымн дисками. Па- 
пример, в связи с усилением 
борьбы с хакерскнмп группи- 
ровками, поставляющими пи- 
ратские релизы, в международ- 
ном масштабе у российских и 
украинских распространите- 
лей этого товара нынче на- 
блюдаются большие пере- 
бои. Если еще в прошлом году 
практически все мало-мальски 
заметные игры от американ- 
ских и европейских издателей 
мгновенно появлялись в пи- 
ратских версиях и на наших 
раскладках, то в течение по- 
следних двух месяцев новые 
поступления можно буквально 
пересчитать по пальцам. А иг- 
рать-то хочется. 

Еще одна причина интереса 
к лицензионным играм состо- 
ит в том, что многие россий- 
ские компании, развивая и 
укрепляя деловые связи с зару- 
бежными издателями, сокра- 
щают промежутки между вы- 
ходом оригинальных версии 
игр и их официальных ло- 
кализаций, а также расши- 
ряют ассортимент доступных 
в странах СНГ англоязычных 
версий с русскими руководст- 
вами. Вообще, прошлый год 
был для игровой индустрии 
СНГ переломным как по коли- 
честву выпущенных игр. так и 
по их качеству. Причем это от- 
носится к собственным разра- 
боткам и к локализациям. 

Существует еще и такой мо- 
мент психологического харак- 



тера. Человек очень быстро при- 
выкает к комфорту, даже если 
этот человек без ума от компью- 
терных игр. Стоит лишь однаж- 
ды пережить те ощущения, 
которые можно получить 
только от лицензионной игры 
(например, беспроблемные 
многопользовательские бата- 
лии через Ітегпеі), и захочется 
еще и еще. 

Мы не раз имели возможность 
убедиться в росте интереса к 
лицензионным играм, постоян- 
но сталкиваясь на форумах ПС 
Опііпс (ичѵи\ііс.иа/(огит$) и в 
своей корреспонденции с од- 
ним и тем же вопросом «Где же 
их можно купить?». 

Казалось бы, самый простой 
путь - это отправиться на Пе- 
тровку или радпорынок на Ка- 
раваевых Дачах в Киеве (или 
на аналогичные базары в дру- 
гих городах), где наравне с 
-левыми» продаются и "чест- 
ные- диски. Но дело в том, что 
здесь неискушенный покупа- 
тель рискует столкнуться с не- 
которыми «подводными кам- 
нями», способными разрушить 
ожидаемое удовольствие от 
встречи с любимой игрой. Ска- 
жем больше, даже во многих 
магазинах «репертуар» практи- 
чески не отличается от ассор- 
тимента пиратских торговых 
точек в переходах на станци- 
ях метро и уже упомянутых 
рынках. Стало быть, есть необ- 
ходимость в информации о 
том, где приобретенная игра 
гарантированно будет лицен- 
зионной. 

Вот почему, не претендуя на 
универсальность и абсолютно 
полный и всесторонний охват 
проблем, связанных с приоб- 
ретением «честных» игр, мы 
решили предложить вам крат- 
кий справочник покупателя, в 
котором постараемся дать от- 
веты на самые типичные во- 
просы. ■ 



Лицензионные игры 



Что? Где? Когда? 



Александр Птица 



Классификация игр по типу поставки 



«КВАЗИЛИЦЕНЗИОННЫЕ» 
ИГРЫ В ^Е1.-УПАК0ВКАХ 

Несколько месяцев назад на 
прилавкам у киевских продавцов 
пиратских дисков появилась про- 
дукция совершенно новой «весо- 
вом категории». Столкнувшись с ее 
образчиками в первый ра:і, я был, 
честно говоря, обескуражен. Пред- 
ставьте себе до боли знакомые 
графические решения обложек н 
логотипы «гигантов" российского 
пиратского рынка вроде «Фаріу- 
са» или -Седьмого волка», но при 
всем при том коробочки упакова- 
ны в целлофан, на котором гордо 
красуются наклейки, оповещаю- 
щие, что сей товар является ли- 
цензионным и на этот счет име- 
ются такие-то документы, под- 
тверждающие данный факт. По 
моей просьбе продавец показал 
бумаги и, с точки зрения нынеш- 
него, отнюдь не совершенного ук- 
раинского законодательства, они 
были в порядке. 

Интересно, что целлофановые 
упаковки с наклейками оказались 
сопоставимы по цене с самими 
дисками. При цене на стандарт- 
ные «пиратки» в 10-12 три эти, с 
позволения сказать, «лицензии» 
стопчи 20 фн. 

•Дожнлнськ - подумалось мне. 
Пираты уже считают себя вправе 
продавать лицензии другим, не 
имея никаких на то оснований. 
Особенно забавно смотря тся «лн- 




Пару лет назад многие рос- 
сийские компании подхватили 
инициативу компании «Бука» 
по выпуску «экономичных», 
так называемых іешеі-вер- 
сий игр, стоящих в рознице 
ненамного дороже, чем пи- 
ратские диски 



цензпонные» наклейки на сборни- 
ках, где свалены в кучу продукты, 
ни при каких условиях (с точки 
зрения международного права) не 
совместимые на одном носителе. 
А слово стаек в содержимом дис- 
ка, претендующем на легальность, 
заслуживает отдельного ♦поощри- 
тельного* приза. 

Намотайте все это себе на ус и 
учитывайте, что от истинных ли- 
цензий эти диски столь же дале- 
ки, как Петровка от офиса ЕІес- 
ітопіс АП8. 

ЛИЦЕНЗИОННЫЕ 

ИГРЫ В "ЭКОНОМИЧНЫХ» 

УПАКОВКАХ 

Всем известно, что сегодня раз- 
работка компьютерных пір связа- 
на с очень большими финансо- 
выми затратами. Бюджеты неко- 
торых из них. относящихся к 
категории «А*, исчисляются мил- 
лионами долларов. Российские 
проекты стоят несколько дешевле, 



но и в них разраоотчики, издате- 
ли и локализаторы вкладывают 
немало интеллектуальных п мате- 
риальных ресурсов. 

Во всем цивилизованном мире 
уровень средних цен на новые 
игры для ПКсоставляст530-50,на 
игры из «дешевых» линеек веша- 
ются ценники с суммами, не пре- 
вышающими 520. а за переиздания 
популярных хитов прошлого в 
«бюджетных» сериях просят по- 
рядка 510. Но даже последняя ци- 
фра в наших финансовых реали- 
ях частенько не по карману обыч- 
ному любителю компьютерных 
развлечений. 

Посему пару лет назад многие 
российские компании подхвати- 
ли инициативу компании «Бука» 
по выпуску «экономичных», так 
называемых ісѵѵсі-верспй игр, сто- 
ящих в рознице ненамного доро- 
же, чем пиратские диски. Более 
того, удалось убедить и зарубеж- 
ных партнеров, что в условиях 




Рассмотрите эти 
изображения повни- 
мательнее. От ис- 
тинных лицензий 
эти диски столь же 
далеки, как Петров- 
ка от офиса ЕІес- 
ігопіс АПз 



низкой покупательской способно- 
сти потребителей это вполне ра- 
зумный путь, который способен 
принести свои плоды. Практика 
показала перспективность этого 
подхода, и все больше и больше 
зарубежі іых комі іаі и ій дают добро 
на публикацию своей продукции 
в дешевом іелеі-варпанте. И дей- 
ствительно, средняя цена «бюд- 
жетной іпры» в Украине находится 
в пределах от 1 5 до 20 грн за диск. 

О том, как отлі ічі іть лицензі юн- 
ную іе.ѵеі-версию от пиратского 
варі іанта того же продукта, читай- 
те ниже. 

ЛИЦЕНЗИОННЫЕ ИГРЫ 
В УПАКОВКАХ 0ѴО-В0Х 

С недавних пор игровая индус- 
трия обратила внимание на то, 
насколько удобны коробочки, в 
которые упаковываются видео- 
программы, записанные на ОѴТ). 
С 2001 года началось активное 
внедрение этого опыта и на игро- 
вом рынке, причем одними из 
первых инициативу подхватили 
его лидеры, к примеру Еіесігопіс 
Атія Действительно, упаковки по- 
правились как покупателям, так и 
продавцам (на полках больше по- 
мещается). Исходя из личных впе- 
чатлений от содержимого лон- 
донских игровых магазинов, могу 
сказать, что количество игр, по- 
ставляющихся в ШЭ-боксах и 
традиционных «больших» короб- 
ках, уже прі імері ю раві ю. А. скажем. 



купателю 




С недавних пор игровая индустрия обратила внимание на 
то, насколько удобны коробочки, в которые упаковывают- 
ся видеопрограммы, записанные на 0Ѵ0. С 2001 года нача- 
лось активное внедрение этого опыта и на игровом рынке 



у игр для Р;і2 такая ГЛ'П-утаковка 
попросту является стандартной. 

Итак, что же найдет покупатель, 
открыв аккуратненькую тонень- 
кую коробочку? Энное количест- 
во дисков (от одного до...), на ко- 
торых записана собственно игра. 
Обратите внимание на ободок во- 
круг отверстия с рабочей сторо- 
ны диска. На нем обычно выгра- 
вированы буквенно-цифровые 
обозначения, наносящиеся на за- 
воде-изготовителе и однозначно 
определяющие ЭТОТ і іродукт 1 1, со- 
ответственно, производителя. В 
большинстве случаев на внутрен- 
ней стороне коробки присутству- 
ет наклейка с тем самым серий- 
ным номером или ссі-ксу, который 
у "честных - игр является уникаль- 
ным (как вы знаете, у пиратских 
он один па всех). 

И еще два обязательных атри- 
бута - это мануал (руководство 
для пользователя) и регистраци- 
онная карточка. Правда, в некото- 
рых дешевых переизданиях ста- 
рых хитов руководство помещают 
на отдсчыіый диск вместе с пат- 
чамн, вышедшими уже после пер- 
вого релиза игры. 

На Западе в ОѴО-боксы упаковы- 
вают и новые игры, стоящие, как 
вам уже і ізвесп ю. до 850, и удешев- 
ленное <ретро° по цене порядка 
Я 0, В наших краях можно столк- 
і іуіъся с нсскол ькі імн категорі ія м и 
ЭѴО-боксов. Во-первых, это от- 
носительно дешевые (20-25 грн) 
продукты от "Нового Диска- (уже 
выпущена почти вся линейка ло- 
кализованных игр от ШЮ Мссііа, 



КАК ОТЛИЧИТЬ ЛИЦЕНЗИЮ? 



На первый взгляд, пиратские 
и лицензионные |е*е1-из- 
дания с виду вроде бы оди- 
наковы. Но давайте присмот- 
римся. У первых картинки на 
обложке выглядят очень бедно 
(как будто отпечатанные на 
струйном принтере), буквы в 
текстах читаются с трудом, а 
порой и попросту двоятся, от- 
сутствует или не соответству- 
ет действительности штрих- 



на очереди - творения англий- 
ских мастеров спецэффектов из 
Каре Зоптаге), во-вторых, игры, 
предлагаемые партнерами мос- 
ковского 5оГіСІиЬ. К примеру, ре- 
комендованная розничная цепа на 
игры от Еіесігопіс Ап.ч в Москве 
равна примерно 520, в Киеве же 
они обходятся минимум на $5 до- 
роже. I Іо вот вам материи для раз- 
мышления: $20-25 за. скажем, ИРА 
2002 от ЗоЩиЬ .здесь или ту же 
европейскую версию этой игры за 
28 фунтов стерлингов (542) на 
Лпшоп.со.ик (без учета пересыл- 
ки). Счет явно в нашу пользу. 

ЛИЦЕНЗИОННОЕ ИГРЫ 
В ПОДАРОЧНЫХ КОРОБКАХ 
(8ЕКНАВ0Х) 

Как я уже отметил, традицион- 
ная упаковка в большие картон- 



код (кстати, у всех игр от «1С» 
первые цифры штрих-кода - 
4001546). Отличительной осо- 
бенностью •честных» игр яв- 
ляется наличие в |е*е1-Ьох 
регистрационной карточки. 
Оформление самих дисков в 
пиратских релизах варьирует- 
ся от бледных копий ориги- 
нальных надпечаток до про- 
стых наклеек на СБ-К с запи- 
санной на ней игрой. 




Снаружи... 



.и внутри 



ные короокн, которые в некото- 
рых источниках называются име- 
нем известной компании, работа- 
ющей на ш ровом рынке уже мно- 
го лет, пос тепенно отживает спой 
век, но есть уверенность в том. что 
полное исчезновение ей не ір >зі тт. 
Время от времени издатели вспо- 
минают об истинных фанатах и 
готовят специальные коллекци- 
онные издания, в комплектацию 
которых, кроме обязательных 
составляющих в виде собствен- 
но игры, руководства и регист- 
рационной карточки, вкладыва- 
ют всяческие бонусы на радость 
игрокам. 

Дополнения могут быть совер- 
шенно разнообразными - от в 
первую очередь приходящих на 
ум футболок, постеров и карт иг- 
рового мира до настольных игр 
на аналогичную тему и добавоч- 
ной литературы (ой и тяжелой 
же была коробка от «Ил-2», как- 
никак три книжки лежали в ней). 
Вот вам еще пример. В коллек- 
ционное издание весьма ожи- 
даемой всем игровым сообще- 
ством ПІсІег ЗсгОІІа Могго\ѵйкІ. 
которое будет на 51" дороже 
стандартной версии, кроме все- 
го прочего, войдут аудиоднек с 
саундтрском, 48-странпчная 
книжка с удивительно красивы- 
ми концепт-артами. фигурка од- 
ного из ключевых персонажей - 
темного эльфа Ординатора - и 
полноцветная большая карта. 

Среди российских издателей 
самые дешевые игры в больших 
картонных коробках выпускает 
'■Бука- (58-12), однако в них 
практически никогда нет бону- 
сов. Коробочная продукция «1С» 
(порядка $20), «•Руссобита-М» 
(преимущественно около $20) 
несколько дороже, но зато и до- 
полнительные «завлекалочки* 
встречаются чаще. ■ 




Дополнения могут быть 
совершенно разнообразны- 
ми - от в первую очередь 
приходящих на ум футбо- 
лок, постеров и карт игро- 
вого мира до настольных 
игр на аналогичную тему и 
добавочной литературы 

















«МУЛЬТИТРЕИД» 



Адрес г. Киев, ул. Борщаговская, 192 
Телефон (044) 247-0598 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.гтшІШгаае.согп.иа 

Совсем недавно на украин- 
ском рынке лицензионного 
ПО для домашних пользо- 
вателей появилось новое имя - 
«Мультитрейд». Компания взяла 
очень резвый старт и не скрывает 
своих далеко идущих планов и ам- 
биций. По словам ее директора 
Александра Корженко, он и его кол- 
леги намерены бороться за лиди- 
рующие позиции в этой сфере в 
нашей стране. 

В отличие от той же «Лаборато- 
рии Форт», "Мультитрейд» делает 
ставку не столько на готовую про- 
дукцию, транспортируемую из Рос- 
сии (чем занимаются некоторые 
другие компании), а на ее тиражи- 
рование (естественно, подкреплен- 
ное лицензиями от правообладате- 
лей) на отечественных производст- 
венных мощностях. В то же время 
все продукты, которые выходят под 
эгидой «Мультитрейда», предназ- 
начены для продажи исключитель- 
но на территории Украины. Стоит 
также добавить, что компания рас- 
пространяет не только игровые, 
обучающие и другие мультимедий- 
ные программные продукты, но так- 
же и ѴійеоСО (в соответствии с ли- 
цензиями, полученными от украин- 
ских правообладателей на фильмы 
от таких мировых кинобрэндов, как 
СоІитЬіаДгізіаг Ноте Ѵіаео и 
ѴѴагпег Вгоз.). 

Предметом особой гордости 
"Мультитрейда" является шикарное 
коробочное издание 8-дисковой 



«Большой Энциклопедии Кирилла и 
Мефодия 2002», появившееся в 
продаже в конце января. Причем 
наша Ьох-версия БЭКМ 2002 стоит 
почти в два раза дешевле, чем ее 
аналог, продающийся в России. 

Если говорить об общем уровне 
цен на «мультитрейдовские» игры и 
мультимедийные программы в 
ІеѵѵеІ-упаковках, то средняя их ве- 
личина составляет около $2 за диск. 

К началу февраля (то есть тому 
времени, когда готовился этот ма- 
териал, в портфеле компании на- 
считывалось 9 игр от «Буки» (в 
том числе «Петька и ВИЧ 3», пя- 
тая и шестая части «Хроник Ге- 
роев» ) , 1 2 продуктов от «МедиаХа- 
уз» (включая практически полное 
собрание приключений популярно- 
го телегероя Кузи), несколько де- 
сятков игровых и мультимедийных 
программ от №ѵѵ Мейіа Сепегаііоп. 

Уже подписаны контракты, со- 
гласно которым компания «Мульги- 
трейд» получила права на издание 
в Украине локализованных версий 
таких потенциальных суперхитов, 
как Тот СІапсу'з бпозі Весом (Вео 1 
51огт/Ш ЗоП/Меѵѵ МеФа Сепе- 
гаііоп) и Негоез оі МідпІ & Мадіс IV 
(ЫеѵѵѴѴогІгі Сотри1іпд/ЗЮ/«Бука»). 

Недавно рядом с офисом «Муль- 
титрейда» по ул. Борщаговской гос- 
теприимно распахнул двери мага- 
зин, где любителям домашних раз- 
влечений предлагаются не только 
лицензионные диски с ПО, но и со- 
вершенно легальные видеокассеты. 



«1С: ФРАНЧАИЗИ. ЛАБОРАТОРИЯ ФОРТ» 



Адрес г. Киев, просп. Глушкова, 2, корп. 6 (факультет кибернетики), к. 222 

Телефоны (044) 266-1219, 266-1249, 252-5182 

нгіегпеі-магазин датез.іс кіеѵ.иа 

Филиалы г. Винница, Хмельницкое шоссе, 13, офис 427, 

теп. (0432) 32-2070. е-таіі - (аІсоп@зѵііоп Ііпе.сот; 

г. Симферополь, ул. Пушкина, 12, 

тел. (0652) 24-1134, 27-4450. е-таіі - іппа@!огі.сгітеа.сот 



Самым крупным киевским по- 
ставщиком игрового ПО 
российского происхожде- 
ния является «1С: Франчайзи. 
Лаборатория Форт» [датев. 1с. 
кіеѵма). 

Не думайте, что в ассортимен- 
те компании представлены толь- 
ко лишь игры от ее именитого 
партнера «1С». В прайс-листе 
«Лаборатории Форт» можно най- 
ти продукцию практически всех 
российских издателей - «Бука», 
№ѵѵ МеФа Сепегаііоп, «Новый 
Диск», ЗоНСІиЬ и прочих. Многие 
из названных фирм официально 
распространяют в России и стра- 
нах СНГ игры из «дальнего» зару- 
бежья (Еіесігопіс Агіз, ѴіѵепФ 
ІІпіѵегзаІ, Зопу Сотриіег Епіег- 



ІаіптепІ, ИЬІ Зой, Таке 2, Еіооз, 
Ѵігдіп, ТНО) как в полностью ло- 
кализованных версиях, так и в ан- 
глийских оригиналах. 

В настоящее время в онлай- 
новом магазине «Лабратории 
Форт» доступно около ста пяти- 
десяти игровых и мультимедий- 
ных программных продуктов. 
Ценовый диапазон - от 10 до 
156 грн. Вариант расчета за 
игры, купленные в ІпІегпеІ-мага- 
зине, пока только один - безна- 
личный платеж. Физическое 
лицо может осуществить его че- 
рез любой коммерческий банк 
либо отделение Сбербанка, а 
юридические должны поступать 
стандартным для подобных слу- 
чаев образом. 



Г7ТП 



іТГЖТПТГ 



ЕРНЫХ МЕЛОЧЕН» 



■К 

Адреса и телефоны магазинов г. Киев, ул. Крещатик, 27а, тел. 224-4140 
I г. Киев, ул. Артема, 26, тел. 246-9736 
ѴѴеп-сант ѵѵш.аізііа.кіеѵ.ца 



Для компании «Алсита» про- 
граммное обеспечение не яв- 
ляется основной специа- 
лизацией. Она торгует компьютера- 
ми, комплектующими, перифери- 
ей и аксессуарами, но в магазинах 
ее розничной сети имеется непло- 
хой выбор игр, в том числе и на- 
стоящих лицензионных продуктов. 

Почему я говорю «в том числе»? 
Да потому что на полках и витри- 
нах «алситовских» торговых пло- 
щадок соседствуют, скажем, ве- 
ликолепно изданные коробочные 
ОіаЫо II (ВІіггагоТѴіѵепф ІіпіѵегзаІ/ 
5о11СІио), РаІІоиІ Тасіісз: Вгоіпег- 
пооо" от 51ееІ (Ѵігдіп/ІпІегрІау/«Но- 
вый диск») и Вео 1 Расііоп (ѴоІШоп/ 
ТНО/ «Новый диск»), с розничны- 
ми ценами порядка 150-170 грн), 



настоящие легальные «джевелы» 
от «Буки», «1С» ит. п. (15-20 грн) 
и т. п. и... пресловутые диски, 
которые мы относим к категории 
«квазилицензионных» (см. соот- 
ветствующий фрагмент этого ма- 
териала). 

Анализ ассортимента, предла- 
гаемого компанией «Алсита», не 
выявил ориентации на каких-то 
конкретных прямых партнеров-по- 
ставщиков. Ее менеджер, ответ- 
ственный за закупку программно- 
го обеспечения для розничных 
магазинов, подтвердил наше 
предположение и рассказал о том, 
что игры из России они получают 
через дистрибьютора, который 
обеспечивает их продукцией раз- 
личных производителей. 



Адрес г. Запорожье, ул. 40 лет Советской Украины, 3 
Телефон (0612) 12-0347 
ИІео-сайт тѵѵѵ.шзсиз.сот.иа 



На протяжении нескольких 
лет самой активной из не- 
столичных компаний, дейст- 
вующих на рынке лицензионного 
развлекательного ПО, была, несо- 
мненно, запорожская фирма «Дис- 



кус». Именно от ее партнерских отно- 
шений с россиянами из «Буки» и ве- 
дет отсчет история официальных из- 
даний в Украине игровых продуктов от 
наших соседей по СНГ. Собственно, 
впоследствии киевский «Мульти- 



трейд» взял на вооружение и успешно 
воплощает в жизнь именно эту мо- 
дель. А сам «Дискус», на наш взгляд, 
в последнее время несколько поуба- 
вил темпы работ в данном направле- 
нии, но зато весьма активно торгует 
дисками, завозимыми из России. 

Кроме того, компания ведет посто- 
янную работу по «обращению пира- 



тов в лицензионную веру», перио- 
дически устраивая акции, направ- 
ленные на стимулирование продаж 
легального игрового ПО. 

Судя поданным, опубликованным 
на \Л/еЬ-сайте компании в разделе 
«Где купить?» [тт.сіівсив.сот.иа/ 
Ьиу.ЫтГ), она поставляет продукцию 
в 20 городов всех регионов Украины. 



советы по 




Российские издатели игрового ПО: 
краткий путеводитель 



«1С» 

ѴѴеінайт аатез.іс.ш 



Крупнейшая в СНГ комиания- 
нздатель ПО, в том числе иг- 
ровых обучающих н муль- 
тимедийных продуктов. С ней со- 
трудничают ведущие российские 
команды разработчиков и локалп- 
заторов - №ѵа1, К-0 ІаЬ, ЯпоѵѵЬаІІ, 
АкеІІа, «Софтлаб-НСК» и другие. 




ПІІѴАІ. ІМТЕВАСТІѴЕ 
ѴѴеЬ-сант шѵѵ.піѵаі.ш 



У N^111^^1^ имеются дол- 
госрочные соглашения с за- 
рубежны м и і іздатсл ьски м и 
компаниями на локализацию 
практически всех игр из их ката- 
логов. Такими партнерами явтяют- 
ся французы из Сгуо и Ѵйпааоо, 
немцы из Ріхіиапк, англичане из 
Етріге Ітегасііѵс и ряд более мел- 
ких компании. 

Последние собственные про- 
дукты, уже вышедшие в свет: 

•Демиурги» - сочетание поша- 
говой стратепш с карточной иг- 
рой типа Ма$іс: Тле Саіііегіпі». 
В разработке: 

«Блицкриг» - стратегия реаль- 
ного времени на тему Второй ми- 
ровой войны. Предполагаемая 
дата выхода - IV квартал 2002 г. 

Последние локализации: 

«Атлантида III» (АИапІізШ.С.іуо). 
«Тупые Пришельцы» (ШіфкІ Ы- 
ѵасіеп. ІЫ5о/і), «Казанова. Все со- 
блазны Венеции- (Сазагюѵа, Ш- 
пайоа), «Странная история докто- 
ра Джскнлла и мистера Хайда» 
ЦеШІІ аіиІНусІе. Сгуо). 

В ближайших планах (I квартал 
2002 г.): 

«Погоня за 5 элементом» (Меіѵ 
Уогіг Пасе. Шпшіоо). «Мегарейс-3 > 
(Мецатсе 3. Сгуо). «Вудп Вудпек- 
кер» (Ш)сіу Шоарескег, Сгуо), 



•Периферия- {К.І.М.. РЫ.Папк). 
«Дюна» (Оипе, Сгуо). 



8ПІ0ѴѴВАИ ШЕВАСТІѴЕ 

НеЬ-сайт «ѴЖ.5П0ѴЙЮІІ.Ш 



Компания отличается нестан- 
дартным подходом клокали- 
зациям и практически все- 
гда адаптирует содержание зару- 
бежных игр к нашим традициям 
и менталитету. 

Собственный проект, находя- 
щийся в разработке уже много лет 
и считающийся одним из самых 
заслуженных долгостроев, - «Вес- 
елая». Разработчики в очередной 
раз клянутся, что в 2002 году он 
будет завершен. 
Последние локализации: 
«Команч 4» {СотапсЬе 4. Ло/и- 
Іо§іс) - февраль 2002 г, «Европа 
1492-1792» (Еіігора Ейвшзайі, 
Рсішіох Епіегшіптепі) - август 
2001, «Затерянный мир 3» (ТЬе 
ХаІюік,р\Ѵ<ххІ) - октябрь 2001 г. 

В ближайших планах (I квартал 
2002 г.): 

«Европа И» (Ешѵрсі ішѵпаііі II. 
Рагасіох ЕпІеПаіитеііІ). «Готика» 
(СоіЫс, РЬеіютесІіа). «Гномы» (ІЪе 
УщІев.Іітопк*,), «Вторая корона» 
(КпщЫі апсі МегсЬапІз: ТЬе Реа- 
$апі$ КеЬеШоп. Умххех), «Угнать за 
40 секунд» (Зреесі 1Щ, Вгі§Ы5іаг). 



Л0ГРУС.РУ 
ѴѴвЬ-сайт шѵи.Іоагиз.ги 



I а компанию Логрусрувозло- 
ІЧ жспы обязанности полока- 
I лизацип линейки велико- 
лепных игр от Такс- 2 п ІЛэі Зой, из- 
данием которых в России занима- 
ется «1С». 

Последние локалі ізации: 

Ежіі Тѵѵіп фЫ 5о/і), Зсгоп^ЬоІСІ 
{Ше 2). Мах Раупе (Гаке 2). 

В ближайших планах: 

РооІ оГ Кайапсе (ІЫЩ. 5егІош 
Яапі: ТЬе ЗесопсІ Епсоишсг ( Раке 2). 



«БУКА» 

ѴѴеЬ-сайт мга.Ьика.ш 



Среди основных зарубежных 
партнеров этого известного 
российского издателя на- 
зовем ЗОО, Таке 2, Согіепшіегз 
и, увы. не существующую более 
компанию Зіг-Тесп, успевшую 
громко хлопнуть дверью на про- 



щание, выпустив многостра- 
дальную №шгсігу 8, локализо- 
ванная версия которой появи- 
лась в конце прошлого года и на 
нашем рынке благодаря усили- 
ям «Буки». 

Собственные проекты (I квар- 
тал 2002 г.): 

«Красная акула- (05 Зо/Іюаге), 
«Пинболя по-русски» (Ѵепот 5Ш- 
Ййи). 

Локализации (І-Н кварталы) 
(Безусловно, потрясающий на- 
бор): 

«Безумие» (Іітпе, Сосіетшіеп), 
«Операция РІаяпроіпі: Холодная 
война- (Оретікт РШзроШ: СокІ 
Шг, Сосіепшіеп), СТА 3 (Ме 2\ 
«Герои Меча и Магии 4» (Негое$ о/ 
МщЫ &М<фШ,ЗВО), «Меч и Ма- 
гия IX» (МіфІ&МіфЩЗЩ. 




•змием 



новый диск 

НеЬ-сант ѵшѵ.піш 



Офиці іалы іый ш гетрі ібьютор 
игр от Еісіоз, І.ЕСО Мссііа. 
ТН0, №шепс1о. Ка§е 5оГі- 
ѵгаге, Ѵіг^іп/Ішегріау. 
Последние релизы: 
«Роп Воуагсі: Изгнание- (Міс- 
гоШ$, локализация в дешевом 
ОѴО-Ьох издании). Рго)есі Есісп 
(ЕШо$. Ьох-версия с русским руко- 
водством), Кссі Расгіоп (7772, Ьох- 
всрсия с русским руководством). 
В ближайших планах: 
«Скорая помощь» (ЕЯ5іт, іе^асу 
Іпіегасіа ѵ). «Телспузі ікі і. Л юбі імые 
ш-[ш-{ТеІеіііЫшѵ,ВВСМиІіітесІш). 



ПІЕѴѴ МЕ0ІА СЕТУЕКАТІОІУ (ІЧМС) 
ѴѴеЬ-сайт «ш.птд.ш 



В ближайших танах - выпуск 
двух очень привлекательных 
локализованных игр огКее! 
$Югт/ЦЫЩ - Тот СШпсу'вСЬШ 
Яесоп и Тот Скпку'х Щие Зреаг. 
Вкіск ІЬогп. 



«РУСС0БИТ-М» 
НеЬ-сайт шшиззоЬІІ-т.ги 



Эта компания - самая моло- 
дая из всех упомянутых в на- 
шем справочнике, но за ко- 
роткий срок она успела достичь 
многого, Не последним фактором 
се успеха стало сотрудничество с 
киевской командой разработчи- 
ков С5С Сатез ѴСогІсІ. Кроме того, 
она сделала большой шаг вперед 
в плане улучшения качества лока- 
лизаций. В этом направлении вме- 
сте с «Руссобптом-М» работает 
студия Кеѵоіі Сатея В портфеле 
«Руссобита-М» мы видим практи- 
чески полную линейку от набі іра- 
ющего силы европейского издате- 
ля .ІоѴйххІ. 
Последние локализациі і: 
«Ралли Трофи- {Міу ТгорЬу. 
іоШосІ), Вааіс Кеаіпв (Щиій 
ЕпІеПаіппкпІ/ѴЫ 5о}1). 



80РТСШВ 



Офнці іалы іый дистрі ібьютор 
вСНГнгрдляРС,Р5опе, Р52 
от крупнейших компаний, 
таких, как ЕІесігопіс Аля Ѵіѵепсіі 
Ііпіѵегхаі (владелец знаменитых 
Зіегга и ВІігхагсІ). 5опу Сотршег 
Епіспаіптсш. 
Последние поступлении: 
Етрігс Еапп (подарочная ко- 
робка, полная локализация. Яотя/ 
Ѵпѵпсіі 1'пігегшІ). «Крок» (РѴТЭ- 
Ьох, полная локализация, ЕІес- 
Ігопіс АПк), Наггу Роііег апсі іііе 
Зогсегег'з Зіопе (ОѴТ>Ьох, русский 
маі іуал, ЕІесІтпісАгІа). МоіоКасег 3 
(ЭѴО-Ьох. русский мануал, ЕІес- 
ІтпісМч), Тле 5ітя Ноі Ше ( ОѴО- 
Ьох, русский маі іуал, ЕІесІіѵпісЛіИ). 
Ожидаются; 

МесІаІ оГ Нопог: АІІіесі А&аиіі 
(ОѴО-Ьох. русский мануал, Еіес- 
ітпісАіі$). С&С: Кепсвасіс (ГЖ>- 
Ьо.ч, русский тиуля.ЕІесіюіжАіИ). 
Моюг Сііу Опііпе (ОѴО-Ьох. рус- 
ский мануал, Еіесіптіс Агк). ш 




Обери свою стихію 
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• КонфігураціѴ на заказ 

• Весь спектр периферіТ 

• Продаж в кредит, 

перший внесок 25% 

• Гарантія до 3-х років 

на базі власного сервіс-центру 

• Особливі умови 

для корпоративних кліентів 



вул. Хрещатик. 18. тел. (044) 461-9070 

пр-т Перемоги. 70. тел (044) 205-4949 

вул. Велика Ваіильківсыіа. 81. тел (044) 252-9090 

вул. Сагайдачного, 35, теп. (044) 205-4040 

вул. Антоновича. 116. тел (044 ) 230-6070 

Ппоща Слави, ТК "Квадрат", тел (044 ) 531-9966 

вул. Маршала Тимошенка, 29. 

ТК "Гехномаркет", тел. (044) 241-6970 

м. Дніпропетровськ. пр-т К.Маркса, 111 

тел/факс (0562 ) 35-77-00 

№\гѴ! м. Одеса, вул. Рішель'свсъка. 58 

(з 1 березня) 



Ділерський відділ: тел. (044) 461-9-460 
Відділ по роботі з корпоративними 
та ѴІР кліснтами: 

тел. (044 ) 461-9070 (багатоканальний), 
е-глаіі: ѵірійіпіігаае.кіеѵ ца 
Сервкний Центр ЦШкАОЕ: 

м Киів, пр-т Перемоги, 70, 
тел.: (044) 205-4999 
е-таіІ:5егѵке»ипі!гаое-кіеѵ.иа 



иЫѴТВАОЕ 
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тестовая лаборатория 



Новые испытания 
струйных принтеров 



Владимир Марчук, Роман Хархалис 

За прошедший год в стане струйных принтеров 
изменилось многое. Все производители обновили 
свои модельные ряды. Растет быстродействие, 
максимальное разрешение, качество фотопечати, 
надежность... 



Изменились и требования 
пользователей к принте- 
рам. В силу возросшего 
интереса к цифровой фотогра- 
фии цветную струйную печать 
рассматривают прежде всего 
как средство получения качест- 
венных фотографических от- 
печатков... 

Мы снова собрали макси- 
мальное количество современ- 
ных моделей, предназначенных 
для применения дома. Среди 
них нет ни одной, оставшейся 
с прошлого года.- Чем они нас 
удивят? 

Примечательно, что цено- 
вые рамки, в которых находят- 
ся интересные для домашнего 
пользователя принтеры, прак- 
тически не поменялись. Самым 
доступным из них дешеветь 
дальше некуда, да и незачем. 
Стоимость моделей среднего 
класса также осталась преж- 
ней - как и в прошлом году, са- 



мые дорогие устройства стоят 
$170-180. 

Итак, давайте познакомимся 
с участниками тестирования 
поближе. 

САІШ 

Принтеры фирмы Сапоп ис- 
пользуют технологию пузырь- 
ково-струйной печати (ВиЬЫс 
ісі), основанной на нагреве и 
испарении чернил в соплах пе- 
чатающей головки. Для умень- 
шения объема напыляемых ка- 
пель и, соответственно, повы- 
шения качества фотопечати 
применяется улучшенная мик- 
рокапельная технология Са- 
поп (АсІѵапсссІ МісгоГіпс ІЗгор- 
Іеі Тесппо1о§у). Суть ее состоит 
в следующем: использование 
двух нагревательных элементов 
на каждую дюзу позволяет ва- 
рьировать размеры капли, а 
приближение нагревательных 
элементов к краю сопла умень- 



шенного диаметра - снизить 
объем капель до 4 пл и повы- 
сить частоту их выброса, что 
приводит к рост)' разрешения и 
производительности. 

Для создания черно-белых 
документов в принтерах Сапоп 
применяются новые высоко- 
стойкие пигментные чернила. 
Гарантируется срок хранения 
отпечатков на специальной бу- 
маге до 25 лет без выцветания. 

Новая головка принтера 5200 
позволяет ему печатать с разре- 
шением 2880 х 720 точек на 
дюйм (сірі). Печатающие голо- 
вки принтеров 5300 и 5630 
обеспечивают работу с макси- 
мальным разрешением 2400 х 
х 1 200 сірі на высокой скорости. 

Во всех струйных принтерах 
Сапоп, принимавших участие в 
тестировании, применяются 
раздельные черные и цветные 
головки. При этом печатающая 
головка и емкость с чернилами 
выполнены отдельно, следова- 
тельно, замену чернильниц 
можно производить отдельно 
от блока сопел, что существен- 
но снижает стоимость расход- 
ных материалов. В то же время 
сменные печатающие головки 
допускают простую замену при 
выходе их из строя (засорении 
бумажной пылью, засыхании 
чернил в дюзах). В принтере 



5630 применяются раздельные 
сменные емкости для чернил 
каждого из трех цветов. Такая 
конструкция позволяет удеше- 
вить печать, особенно для дело- 
вой графики, где часто встре- 
чаются обширные заливки од- 
ним цветом. 

Для дальнейшего повышения 
скорости печати в принтере 
5630 используется технология 
релейной подачи бумаги, бла- 
годаря чему можно начать за- 
грузку следующего листа бума- 
ги до полного выхода из прин- 
тера печатаемого листа. 

ЕРЗСШ 

Струйные принтеры фирмы 
Ер$оп используют пьезоэлект- 
рический эффект. При таком 
способе печати порции чернил 
выбрасываются из сопел за 
счет изменения размеров пье- 
зоэлемента в камере сопла. Пе- 
чатающие головки, основанные 
на этой технологии, позволяют 
добиться высоких разрешений 
печати (до 2880 сірі) и наи- 
меньшего в своем классе объе- 
ма капли чернил (до 3 пл у 
принтера Зіуіиз С70). 

Для того чтобы совместить 
возможности точной прора- 
ботки мелких деталей и быст- 
рой заливки больших облас- 
тей печати одним цветом, ис- 
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Пользуется технология печати 
каплями переменного разме- 
ра (ѴагіаЫс ХігссІ [)гор1сі Тесп- 
поІо§у). 

В черных картриджах приме- 
няются пигментные чернила, 
которые обладают высокой 
стойкостью к выцветанию, а 
также к воздействию влаги и 
механического стирания. В 
цветных картриджах использу- 
ются высококонтрастные водя- 
ные чернила, а в принтере 
Ерзоп 5(у1о$ С70 цветные чер- 
нила также выполнены на пиг- 
ментной основе. В этой моде- 
ли чернила каждого цвета со- 
держатся в отдельном баллоне, 
который может быть заменен 
независимо от остальных. 

Особенностью конструкции 
струйных принтеров Ерзоп яв- 
ляются встроенные в принтер 
печатающие головки. Замене 
подлежат только емкости с чер- 
нилами. Такая конструкция 
принтера позволяет уменьшить 
стоимость сменного картрид- 
жа, но предъявляет повышен- 
ные требования к правильной 
эксплуатации принтера. В част- 
ности, желательно применять 
только оригинальные чернила, 
вовремя и правильно произво- 
дить замену чернильниц, ис- 
пользовать нсворсистую бу- 
магу. Несоблюдение этих тре- 
бований может привести к 
засорению печатающей голо- 
вки и, соответственно, негаран- 
тийному ремонту принтера. 
Правда, в новых принтерах се- 
рии Схх Ер.чоп обеспечен жест- 
кий и точный контроль за уров- 
нем чернил в картридже, что 
позволяет предохранить печа- 
тающую головкѵ от засыхания. 



НЕМЕИ-РАСКАИй 

В струйных принтерах 
компания ІІсѵѵіеи-Раскагсі, как и 
Сапоп, использует термоструй- 
ную печать. Разрешение у про- 
тестированных моделей со- 
ставляет 600 іірі в черно-белом 
режиме, до 1200 х оОО сірі при 
фотопечати у НР Ослк.Іеі 845с 
и до 2400 х 1200 еірі - у прин- 
теров серии 9хх. Минимальный 
объем капли составляет 5 пл. 

Для печати всех цветов ис- 
пользуются высококонтраст- 
ные и стойкие чернила на 
пигментной основе, что 
обеспечивает высокое качест- 
во отпечатков даже в черновом 
режиме. 




Для получения хороших фото- 
отпечатков на обычной бумаге и 
достижения высоких результа- 
тов па специальной фотобумаге 
принтеры НР используют техно- 
логию РпОІоКЕі III. Это позволя- 
ет наносить в одну точку фото- 
изображения до 29 капель цвет- 
ных чернил, что существенно 
расширяет диапазон воспроиз- 
водимых цветов и уменьшает 
зернистость изображении. 



Картриджи для струйных 
принтеров НР традиционно 
включают в себя как емкость 
для чернил, так и печатающую 
головку. Такое конструктивное 
решение значительно повы- 
шает надежность принтера и 
обеспечивает постоянство ха- 
рактеристик печати на протя- 
жении всего срока его службы. 

І.ЕХМАКК 

Ьехтагк также использует 
термоструйный принцип пе- 
чати. В ее моделях применяют- 
ся печатающие головки, конст- 
руктивно объединенные с чер- 
нильницей. Такое решение 
увеличивает надежность и уп- 



В силу возросшего 
интереса к цифровой 
фотографии цветной 
струйный принтер се- 
годня рассматрива- 
ют прежде всего как 
средство получения 
качественных фото- 
графических отпе- 
чатков. 



рощает эксплуатацию прин- 
тера неподготовленным поль- 
зователем, но, учитывая не са- 
мый большой в своем классе 
запас чернил, удорожает стои- 
мость печати. Разрешение 
принтеров Іххтагк на фотобу- 
маге достигает 2400 х 1 200 сірі 
(заметим, что компания Ьех- 
тагк первой добилась такого 
значения в принтерах средне- 
го уровня). 



ХЕШ 

Компания Хегох уже давно 
объявила о прекращении вы- 
пуска принтеров для малых 
офисов н домашних пользова- 
телей, но одна из последних 
таких моделей дайной мар- 
ки - ОосиРгіпі М750 - все еще 
достаточно распространена, и 
потому приняла участие в на- 
шем тестировании. В этом ус- 
тройстве используется термо- 
струйная технология печати. 
Разрешение принтера состав- 
ляет 1 200 х 1 200 сірі, что поз- 
воляет получать неплохие ха- 
рактеристики качества при 
высокой производительности. 
В данной модели фирма Хегох 
применила раздельные емко- 
сти для каждого из четырех 
цветов. Такое решение помо- 
жет сэкономить значительные 
средства на расходных мате- 
риалах, особенно при печати 
цветной деловой графики. 
Баллоны с чернилами могут 
быть заменены отдельно от 
печатающей головки, которая 
тоже выполнена съемной, а 
значит, без проблем подда- 
ется замене. Это позволяет 
уменьшить текущие расходы, 
а также существенно повыша- 
ет надежность и ремонтопри- 
годность принтера. 

Исходя из того, что Ооси- 
Ргіпі М750 рассчитан прежде 
всего на печать деловых доку- 
ментов, фирма Хегох уделила 
особое внимание скорости пе- 
чати текста и деловой графи- 
ки. Используя уникальный ре- 
жим Ехргеяь, можно получить 
высокую скорость вывода от- 
печатков при хорошем качест- 
ве изображения. 
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ТЕСТИРОВАНИЕ 
И ЕГО РЕЗУЛЬТАТЫ 

В этом году мы решили не- 
много изменить программу 
тестирования, чтобы глубже 
изучить ставшие в последнее 
время важнейшими свойства 
принтеров - качество фотопе- 
чати, производительность в 
этом режиме, а также уровень 
эксплуатационных расходов. 
Из этих тестов нам удалось по- 
лучить множество новых и ин- 
тересных сведений. 

Качество печати 

Пожалуй, ни один другой па- 
раметр струйного принтера не 
является настолько важным 
для его владельца, как этот. И 
если качество вывода традици- 
онных документов - простых 
и иллюстрированных текстов, 
'деловой- графики и т. д. - еще 
в моделях предыдущего поко- 
ления было доведено до уров- 
ня, удовлетворяющего практи- 
чески любого пользователя, то 
в искусстве фотопечати поко- 
рены еще не все вершины. А в 
свете повального увлечения 
цифровой фотографией поку- 
патели даже самых недорогих 
моделей отказываются от уст- 
ройств, не обеспечивающих 
хорошего воспроизведения 
фото. Это и определило ос- 
новное направление развития 
струйных принтеров за про- 
шедший год. 

В итоге оказалось, что каче- 
ство фотопечати у всех без ис- 
ключения новых моделей вы- 
росло по сравнению с их 
прошлогодними аналогами, 
причем наиболее заметно «под- 
тянулись» модели младшего 



уровня. Отпечатки, выполнен- 
ные ими. порой неотличимы от 
результатов работы более до- 
рогих устройств. И хотя техни- 
ческие характеристики недо- 
рогих принтеров (в частности, 
максимальное разрешение) 
формально ниже, чем у аппара- 
тов высокого уровня, это поч- 
ти не мешает получать с их по- 
мощью очень неплохие фото- 
графии. 



лей. Опции качества печати 
были установлены па макси- 
мум. При наличии в драйверах 
функций оптимизации и кор- 
рекции фотоизображения они 
задействовалнсь. Мы сделали 
по две копии этого кадра: одну 
па фирменной фотобумаге той 
же марки, что и сам принтер, 
другую - на -чужой» для всех 
устройств полуглянцевой фо- 
тобумаге ИРМ \Ѵіка,|еі, чтобы 




Качество фотопечати у всех без исключения новых мо- 
делей выросло по сравнению с их прошлогодними ана- 
логами, причем наиболее заметно «подтянулись» моде- 
ли младшего уровня. 



Учитывая изменившуюся си- 
туацию, мы подкорректирова- 
ли программу испытаний. Став- 
ший уже классическим в наших 
тестах портрет девушки мы те- 
перь распечатали па фотобума- 
ге размером 10x15 см. Тест с 
фотопортре том является очень 
важным, поскольку изображе- 
ние содержит практически 
все традиционно сложные для 
струйной печати объекты - 
большие монотонные облас- 
ти, на которых отлично виден 
растр, телесный цвет, чувстви- 
тельный к точности цветопере- 
дачи, множество мелких дета- 



проверить, как изменяется ка- 
чество отпечатка при переходе 
на нефнрменный носитель. 
Этот вопрос, судя по отзывам, 
интересует многих наших чи- 
тателей. 

Примечательно, что экспер- 
ты, оценивавшие качество от- 
печатков, единогласно отмс- 
тили, что на первый взгляд 
полученные фотографии прак- 
тически одинаковы. Разницу 
между ними, за редкими исклю- 
чениями, можно установить 
только при очень вниматель- 
ном рассмотрении. В результа- 
те лучшими были признаны 



отпечатки, сделанные па всех 
принтерах НР Освкіеі 9хх 
(кстати, поскольку во всех трех 
моделях применяется одна н та 
же версия алгоритмов Рпою- 
КЕТ, они дают абсолютно оди- 
наковые описки) и Сапоп 5300. 
С точки зрения качества рас- 
трирования и проработки 
деталей очень хорошо показа- 
ли себя и старшие принтеры 
Ер50П. однако традиционное 
для этой марки смещение то- 
нов портрета в сторону более 
теплых, а также меньшая кон- 
трастность фото не позволили 
им выйти на первое место. С 
другой стороны, НР Эеікіег 845 
и Еряоп 5(у1и5 С208Х из-за бо- 
I лее низкого разрешения не- 
сколько отстали от основной 
группы конкурсантов. 

Смена типа бумаги дала сле- 
дующие результаты. Все прин- 
теры НР серии °хх выдали от- 
печатки, неотличимые от тех, 
для которых была использова- 
на фирменная фотобумага. Это, 
в общем-то, было нетрудно 
предугадать, поскольку модели 
от этой компании славятся ста- 
бильностью характеристик. За- 
кономерно также то, что все 
принтеры Ерзоп отпечатали 
снимки на бумаге от сторонне- 
го производителя хуже, чем на 
■ родной»: Ер.-іоп разрабатывает 
состав чернил п технологию 
печати с учетом свойств бума- 
ги. НР Оеикіеі 845 и Хегох 
ОосиРгіш М750 изготовили на 
бумаге ѴѴіяа.Іеі фотографии с 
несколько меньшей контраст- 
ностью, чем на фирменной. Но 
главным сюрпризом стало рез- 
кое ухудшение качества печати 
у всех принтеров Сапоп при от- 
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Цветные струйные принтеры Ьр с1езк|е( сочетают в себе 
превосходное фотографическое качество печати цветных 
изображений с четкостью черного текста. Они помогут вам 
решать любые задачи в области как домашней, так и 
профессиональной печати. 

Струйные принтеры Ьр: 
стирая грань между 
реальностью и печатью 



Ьр сіе!,к|еі 845 

Идеальный принтер для удовлетворения всех ваших 
потребностей в домашней печати. При доступной цене он 
использует самые передовые технологии НР в комбинации с 
исключительной надежностью. 

• 600x1 200 т/д при использовании фотобумаги 

• скорость печати до 8 стр/мин черного текста и 
до 5 стр/мин в цвете 

• высокоточные технологии НР РЬоІогеІ II, НР Соіог&тагі III 

• бесшумная работа 

• 115В интерфейс 

Ир с1е5к|е» 940 

Надежный принтер с превосходным фотографическим 
качеством печати предназначен для пользователей, 
работающих дома или в офисе и заинтересованных в 
высокой скорости печати. 

• 2400x1 200 т/д на фотобумаге 

• скорость печати до 1 2 стр/мин черного текста и 
1 стр/ мин в цвете 

• высокоточные технологии НР РЬоІогеІ III, НР Соіогігпогі III 

• 115В и параллельные интерфейсы 

Ьр сіеікіеі 980схі 

Идеальный домашний или офисный принтер для 
профессионалов. Обеспечивает высочайшую 
производительность и превосходное фотографическое 
качество печати благодаря технологии НР РЬоІогеІ III. 

• разрешение 2400x1 200 т/д (на фотобумаге) 

• скорость печати 15 стр/мин черного текста и 12 стр/мин 
в цвете 

• встроенный модуль двусторонней печати 

• автоматическое распознавание типа бумаги 

• повышенная рабочая нагрузка (5000 стр/месяц) 
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ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 



Партнеры Ьр: ЕКС: (044) 230-3474, Квазар-Микро: (044) 239-9988, (0572) 14-2922, (0322) 97-1321, (0482) 34-4007, (0612) 13-7475, (0542) 21-0873, 
(0362) 22-1408; АМИ: (062) 334-2222; Техника (062) 385-8250; ПоЮЫх: (044) 249-63-03; N15: (044) 224-4033, РгоЫеІ: (044) 295-1617; В.М.. (044) 290-0910; 
Диавест: (044) 455-6655; Интер-Вест: (062) 335-7745; Лонжерон: (044) 253-8889, Мастер-8: (044) 241-8400; МКС: (044) 4 1 6-1 1 8 1, (0572) 149-520, 
(0622) 929-303, (0642) 501-402, (0629) 337-589; МУК (044) 490-5171, Навигатор: (044) 241-9494, Н-БИС. (048) 777-7070; Нафком: (044) 224-1565, 
Софт-Плюс. (044) 252-7678; Спецвузавтоматика: (0572) 191-505, (0612) 133-443, (0562) 478-919, (0642) 540-388. Стилус: (044) 27 1 -3045; ТиД: (0482) 346-723, 
Техника для бизнеса: (0322) 40-4444, Юнитрейд: (044) 461-9070. 

Авторизованные сервисные центры Ьр: ВМ5 Сервис: (044) 560-3861; (0512) 374-673, ЕКС. (044) 230-3484; 5АТ Зоіт-Тгопік: (044) 238-6388. 
Авторизованный поставщик сервисных запчастей: ѴО МАІ5: (044) 227- 1389 

Сервисные центры компании ЕКС: Д-Комп Лтд: (0562) 782-651; Интер-Вест: (062) 335-2347; МКС: (0572) 282-194; Н-БИС: (048) 777-7070, 
Спецвузовтомотика: (0572) 121-717, Техноэкс (0322) 971-912 

Программа кредитования малого и среднего бизнеса: АППБ "АВАЛЬ" (044) 490-8907, ГАСК "ѴКРИНМЕДСТРАХ" (044) 238-6127. 
Телефонная линия технической поддержки Ьр: (044) 490-3520, ѴѴеЬ іі»е: «ѵ/ѵѵ.Ьріпѵеп».сот.оа 
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казс от фирменного носи теля. 
На это нужно обратить внима- 
ние тем, кто выбирает прин те- 
ры данной марки. 

Распечатка фотографии са- 
молета на фирменной фото- 
бумаге служила тестом на 
точность цветопередачи. Все 
принтеры выдержали его с че- 
стью, только у Сапоп 5300 от- 
печаток получился несколько 
затемненным, у Хсгох М750 - 
наоборот, более блеклым, а 
Еряоп $(у1и$ С208Х дал неболь- 
шое смещение тонов в сторону 
пурпурного. 

Вывод тестовой страницы 
с элементами -обязательной 
программы- (мирами, фраг- 
ментами мелкого текста, гради- 
ентными заливками и т. д.) из 
СогсЮКАѴР! 7 при максималь- 
ном качестве и на бумаге с по- 
крытием для печати с высоким 
разрешением показал, что вес- 
модели без труда справляются 
с задачами, бывшими рапсе 
проблемными. Результаты всех 
устройств оказались практиче- 
ски одинаковыми. Но всей ви- 
димости, для следующего по- 
коления принтеров придется 
придумать новый, более слож- 
ный тест. 

Производительность 

И этот параметр мы решили 
проверить по-новому, исходя 
из современной практики при- 
менения струйных принтеров 
на дому. Как и раньше, мы рас- 
печатали пять страниц форма- 
та Л4, заполненных черным 
текстом, и три такие же стра- 
ницы текста с цветными иллю- 
страциями из М5 ѴйжІ 2000. Но 
теперь мы выводили докумеп- 

Выйор редакции 



ты пес максимальной экономи- 
ей чернил, а в качестве, пригод- 
ном для демонстрации. Для это- 
го мы устанавливали разреше- 
ние 600-720 іірі и нормальный 
уровень расхода чернил, или 
же среднее значение опции ка- 
чества печати, если вышепере- 
численные параметры нельзя 
было указать в явном виде. Да- 
лее, в тесте на скорость фото- 
печати мы использовали фото- 
графию 10 х 15 см (А6) вместо 
сравнительно редко востребо- 
ванного формата А4. Здесь все 




установки качества пыли мак- 
симальными. 

Прежде чем перейти к «раз- 
бору полетов-, заметим, что бы- 
стродействие сегодня является 
одним из параметров, опреде- 
ляющих принадлежность моде- 
ли к тому или иному ценовому 
классу. До сих пор еще одним 
ограничением, отделявшим де- 
шевые принтеры от дорогих, 
было качество печа ти, заметно 
более низкое у моделей началь- 
ного уровня. Сегодня можно го- 
ворить о том, что отпечатки, 
сделанные на устройствах раз- 



ных классов, как минимум со- 
поставимы. Так что выбор в 
пользу более дорогого аппара- 
та в первую очередь даст воз- 
можность тратить меньше вре- 
мени на печать того же объема 
документов. Л время - деньги... 

Н а с кол ь ко требо в а тел ь н о 
следует относиться к быстро- 
действию? До сих пор доволь- 
но распространенным было за- 
блуждение по поводу того, что 
производительность для до- 
машнего пользователя не кри- 
тична. Дескать, дома спешить 

Эксперты, оцени- 
вавшие качество 
отпечатков, еди- 
ногласно отмети- 
ли, что фотогра- 
фии, полученные 
на всех моделях, 
на первый взгляд 
практически оди- 
наковы. 

некуда, а для серьезной работы, 
требующей срочной распечат- 
ки документов, необходимо по- 
купать прин тер более высокого 
класса. Все это верно, но когда 
на изготовление одной фото- 
графии формата Л4 уходит бо- 
лее 20 минут, а 1 х 1 5 см - око- 
ло пяти, поневоле приходится 
задуматься. Пять минут - это, 
возможно, н немного, подсеять 
фотографий - вполне обычная 
• порция- - будут печататься 
почти час, что уже довольно не- 
удобно. С другой стороны, пре- 
увеличивать значение произво- 



дительности тоже нельзя: за 
принтер с •реактивной* скоро- 
стью печати придется выло- 
жить немалые деньги. В общем, 
решение за вами, но мы бы все 
же хотели посоветовать тем, 
кто присматривается к самым 
дешевым моделям, постараться 
хоть немного увеличить бюд- 
жет и выбрать принтер средне- 
го Класса - не такая уж большая 
доплата обернется существен- 
ным выигрышем в удобстве, и 
не только. 

Из протестированных нами 
принтеров в монохромном ре- 
жиме быстрее всех печатает 
Сапоп 5630 - пять страниц ме- 
нее чем за минуту. В принципе, 
ничего удивительного здесь 
нет: эта скоростная модель пер- 
воначально предназначалась 
для офисного использования, п 
только недавнее снижение цен 
позволило включить ее в про- 
грамму тестирования. Соответ- 
ственно, все остальные задачи 
она выполнила так же быстро. 
Второе место по печати черно- 
го текста занял еще один прин- 
тер Сапоп - 5300. Далее следу- 
ют старшие модели Нічѵіеіі- 
РаскагсІ. Хсгох М750 и довольно 
плотной трупной - остальные 
участники. Самыми медленны- 
ми, как и ожидалось, оказались 
младшие представители лине- 
ек - Сапоп 5200 и Ерміп .Чіуіи.ч 
С205Х. Схожая картина наблю- 
далась и в тес те на печать текс- 
та с цветными иллюстрациями. 

Заметим, что принтеры Ер- 
яоп, показавшие довольно 
скромные результаты при печа- 
ти документов среднего качест- 
ва, дают резкий прирост скоро- 
сти при переходе в экономный 
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ХАРАКТЕРИСТИКИ СТРУЙНЫХ ПРИНТЕРОВ И РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 
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НН 


Максимальное разрешение, Лрі 


2880 у 
х720 


2400 у 
х 1200 


2400 х I 720 х 
х 1200 х720 


2880 ■ 
х 720 


2880 х 
х 720 


1200 х 
х 600 


2400 ■ 
х 1200 


2400 ■ 
х1200 

изв, 

ЦТ 


2400 х 
х 1200 

изв, иг 


2400 ■ 
х 1200 

цзв 


1200 • 
х 1200 

изв, 

ЦТ 


Интерфейс 


изв 


изв 


изв, і_рт 


иг 


изв 


изв, 

ІРТ 


изв 


изв, 

ЦТ 


Заявленная скорость ч/б печати, с. мин 


5 


11 


17 


6,5 


12 


16 


8 


9 


12 


15 


9 


10 


Заявленная скорость цветной печати, с, мин 


3 


7,5 


12 


3,5 


12 


16 


5 


7,5 


10 


12 


5 


6 


Технологии оптимизации 
графической и фотопечати 


Ітаде Оріітігег, 
Оріітігег РпоІоРго 


Рпоіо Еппапсе4 


РпоЮРЕі II 


СоІогЗтаП III, 
РпоІоВЕІ III 


Н/д 


Ітаде 
Ьодіс 


Заявлений ресурс черного 
картриджа при заполнении 5%, с. 


320 


320 


310 


180 


420 


870 


337 


400 


400 


833 


410 


400 



Время печати 5 с. монохромного текста, мин:с 
Врема печати 3 с. текста с цветными 
иллюстрациями, мин:с 



Время печати фотографии 10x15 см, минх 712 
Количество фотографий А4, 
отпечатанных с одной заправки* 



Стоимость принтера, $ 



2:30 
4:36 


1:15 
2:18 


0:59 
2:14 


3:22 
4:40 


2:36 
1:48 


2:14 
2:32 


1:52 
2:52 


1:50 
2:54 


1:32 
2:21 


1:33 
1:47 


1:47 
2:58 


1:38 
1:56 


7:12 


1:48 


1:18 


7:06 


2:48 


2:46 


2:57 


2:54 


2:47 


2:29 


4:35 


1:52 


18 


20 


42 


18 


30 


47 


26 


30 


30 


30 


19 


24 



Стоимость черного картриджа, $ 
Стоимость цветного картриджа, $ 



Оценки 



Производительность, баллы 
Качество печати, баллы 
Экономичность, баллы 
Оснащенность и удобство, баллы 



Итого, баллы 




64 84 80 51 69 76 



73 75 81 63 60 



' Учитывались только отпечатки, качество которых не снизилось по сравнению с первым. 
У*' Суммарная стоимость трех баллонов с чернилами основных цветов. 



режим. Другие модели, конеч- 
но, тоже наращивают темп, но 
не в такой мерс. Правда, при 
минимальном качестве модели 
Еряоп выводят очень блеклый 
текст, тогда как остальные - 
достаточно четкий. Это тоже 
можно трактовать двояко: с од- 
ной стороны, Ераоп. в большей 
степени, чем его конкуренты, 
экономит чернила, с другой же, 
остальные принтеры позволя- 
ют быстро получить более или 
менее приемлемый по качест- 
ву текст. 

Интересной особенностью 
принтера Хегох М750 является 
так называемый -экспресс-ре- 
жим» печати - своеобразный 
компромисс между 'эконом- 
ным* и «нормальным». По про- 
изводительности он примерно 
соответствует первому, а по ка- 
честву оттиска - второму. Это 
довольно неплохое решение 
для быстрой печати. 

В тесте на время печати фо- 
тографии снова лидируют Са- 



поп $630 и 5300, а также Хегох 
М750. Далее с примерно оди- 
наковыми результатами сле- 
дуют принтеры от Ерхоп и 
Нсѵѵісіі-Раскагсі. а завершают 
список Ьехтагк 233 и со зна- 
чительным отставанием - 
Сапоп 5200 и Ергюп 5іуіия 
С205Х. 

Удобство 

и оснащенность 

В нашем тестировании удоб- 
ство и оснащенность оцени- 
вались по следующим пара- 
метрам: дружественность ин- 
терфейса драйвера, наличие 
опций улучшения изображения 
в управляющем ПО, шу.мность 
работы, надежность, функцио- 
нальность и удобство тракта 
подачи и выхода бумаги. 

Пользовательский интер- 
фейс драйверов принтеров 
Сапоп прост и интуитивно по- 
нятен. Здесь есть возможность 
при необходимости включать и 
выключать алгоритмы опти- 



мизации изображения и эф- 
фекты тонирования. К сожале- 
нию, нельзя указать марку 
используемой бумаги, что в 
итоге привело к резкому ухуд- 
шению качества при переходе 
к фотобумаге от стороннего 
производителя. 

Уровень шума при печати у 
принтеров Сапоп сильно раз- 
личается в зависимости от мо- 
дели. Наиболее шумный млад- 
ший представитель линейки - 
5200. У 5300 шумность намно- 
го ниже, в особенности при 
работе механизма подачи бу- 
маги. Тише всех работает 5630. 
По надежности тракта подачи 
бумаги к принтерам Сапоп нет 
никаких претензий, в процес- 
се тестирования не было ни 
одного сбоя по этой причине. 
Выходной лоток у всех моделей 
легкосъемный, что не всегда 
удобно в эксплуатации, но поз- 
воляет работать и без его ис- 
пользования, сэкономив место 
на рабочем столе. 



Интерфейсы драйверов прин- 
теров Ер.чоп отличаются толь- 
ко деталями, относящимися к 
доступным разрешениям в 
режиме фотопечати. Для 
опытных пользователей пре- 
доставлена возможность экс- 
периментировать с режимами 
оптимизации изображения и 
спецэффектами. 

Работают принтеры ЕрБоп 
довольно шумно. Модели С20 
и СбО издают сравнительно 
громкие звуки при загрузке бу- 
маги, позиционировании и 
прочистке печатающей голо- 
вки. В лучшую сторону выделя- 
ется только 5[у1и.ч С70, у кото- 
рого уровень шума существен- 
но снижен. Функционирование 
тракта подачи бумаги у всех 
моделей безупречное. 

Принтеры Не\ѵІеіі-Раскагс1 
серии 9хх используют драйве- 
ры с унифицированным поль- 
зовательским интерфейсом, а у 
Осяк.Іеі 845С он отличается 
лишь в деталях. Основным ре- 



тестовая лаборатория 



жимом для фотопечати яляется 
РІхіют ©или РІюІоКЕІІІ соответ- 
ственно, но при необходимости 
можно указан, максимальное раз- 
решение и в явном виде. В драй- 
верах предусмотрена возмож- 
ность выбора бумаги из широко- 
го ассортимента носителей какот 
Нсѵѵісіі-Раскагсі, так и других 
фирм. 

Работают принтеры НР очень 
тихо. Если у модели Ое$Ще( 845С 
еще можно услышать шумы, то 
принтеры серии 9хх практически 
бесшумны. Тракт подачи бумаги у 
протестированных принтеров ра- 
ботал без замечании. Особо сто- 
ит отметить функцию автомати- 
ческого, без участия пользователя, 
совмещения печа тающих головок 
в принтере НРЦ| 960с. 

Интерфейс драйвера Ьехтагк 
233 выделяется из общего ряда 
максимальной дружественнос- 
тью и оригинальным оформле- 
нием. Доступны все функции 
драйвера, необходимые для ба- 
зовых задач печати, но вот тон- 
кие настройки, равно как и вы- 
бор носителей от различных 
производителей, недоступны. По 
уровню шума принтер чуть усту- 
пает моделям от НеѵѵІеіі-РаскагіІ, 
хотя все еще является одним из 
самых тихих. Примечательно, 
что входной и выходной лотки 
в сложенном состоянии практи- 
чески не выступают за пределы 
корпуса, что при небольших раз- 
мерах самого устройства делает 
его очень удобным для исполь- 
зования в ограниченном прост- 
ранстве. 

Программное обеспечение Хе- 
гох ЭосиРпш М750 оформлено 
достаточно скромно. Среди его 
особенностей выделяются режим 



«еХрге85> и наличие функций оп- 
тимизации фотопечати. 

Подача бумаги производится 
из переднего совмещенного 
лотка емкостью 150 листов. Его 
конструкцию сложно признать 
удобной, так как крышка, являю- 
щаяся одновременно выходным 
лотком, не закреплена, В работе 
тракта подачи бумаги за время 
тестирования произошло не- 
сколько сбоев. 




Экономичность 

Определение этой, весьма инте- 
ресной для общественности ха- 
рактеристики, входило в число 
главных целей нашего тестирова- 
ния. Ведь одна из наиболее изве- 
стных и устоявшихся аксиом, ка- 
сающихся струйных принтеров, 
звучит следующим образом: • Цена 
принтера - ничто по сравнению 
с совокупными расходами на кар- 
триджи, которые придется поку- 
пать в процессе его исиользова- 



НР 0Е8ІМЕТ 940С 
75 




ння», Вот это утверждение мы и 
решили проверить на практике. 

И в этот раз, исходя из массо- 
вого интереса пользователей к 
фотопечати, мы решили опреде- 
лить на практике ресурс картрид- 
жа при фотопечати. Для этого мы 
всташіяли в каждый аппарат но- 
вый картридж и воспроизводили 
копии снимка до тех пор, пока 
принтер не отказывался продол- 
жать вывод из-за исчерпания чер- 



Тем, кто собирается поку- 
пать самую дешевую мо- 
дель, мы настоятельно 
советуем хоть немного 
увеличить бюджет и вы- 
брать принтер среднего 
уровня. Отпечатки, сде- 
ланные на устройствах 
разных классов, по ка- 
честву сопоставимы, а 
выбор в пользу более 
дорогого аппарата даст 
существенную эконо- 
мию времени. 



нил одного из цветов либо пока 
качество фото не начинало сни- 
жаться но той же причине. Затем 
мы подсчитывали количество ка- 
чественных копий. Д'ія теста мы 
подобрали фотографию, на кото- 
рой основные цвета присутство- 
вали в равной пропорции, и 
распечатывали ее в формате А4 с 
максимальными установками ка- 
чества, однако вместо фотобума- 
ги использовали обычную - па 
результат это не повлияло никак. 



а переводить такое количество 
дорогого носителя не поднялась 
рука. 

Итак, первое, что нас инте- 
ресовало, - это количество каче- 
ственных фотоотпечатков фор- 
мата А4, ко торое может быть по- 
лучено на протестированных 
принтерах. У младших моделей 
стоимостью до И 00 - Сапоп 8200 
и Еры)п 8іу1ш С20 - цветного кар- 
триджа хватило на 17-18 стра- 
ниц. Примерно того же порядка 
результат показал более дорогой 
Сапоп 5300. Для моделей средне- 
го уровня стандартом является 
25-30 копий с одной заправки. 
Столько же смогли напечатать и 
более дешевые Ьехтагк 233 и 
Хегох М750, что характеризует их 
с лучшей стороны. На высоко- 
классных моделях Сапоп 56.30 и 
Ер.адп Згуіш С70 нам удалось вы- 
вести по 40-45 копий. 

Не следует воспринимать ре- 
зультаты нашего теста как гаран- 
тию того, что на определенной 
модели принтера вы сможете по- 
лучить указанное нами количе- 
ство отпечатков и ни одним 
меньше. Расход чернил может 
изменяться в довольно широких 
пределах в зависимости от і іасы- 
(денности п пропорций цветов 
на ваших фотографиях, необхо- 
димости печати других цветных 
документов и использования ре- 
жима экономии чернил при 
этом. Однако мы думаем, что в 
среднем ресурс картриджей не 
будет сильно отличаться, а его 
соотношение для разных моде- 
лей при выводе одинакового на- 
бора документов совершенно 
определенно не изменится. 

Впрочем, ресурс картриджа сам 
по себе еще никак не характери- 




зует экономичность принтера - 
его имеет смысл рассматривать 
только вместе со стоимостью рас- 
ходных материалов. В этом отно- 
шении нас порадовали модели 
Сапол. Благодаря очень низким 
ценам на чернильные картриджи 
они получились весьма эконо- 
мичными. По этому критерию 
преимущество перед конкурен- 
тами имеет не только старшая 
модель - 5630, но и обе младшие. 
Даже при том, что 5200 и 5300 от- 
печатали немного копий и, следо- 
вательно, обречены на частую 
смену картриджа при мало-маль- 
ски интенсивной печати, цена ко- 
пий на них существенно ниже, чем 
на других принтерах. 

Примечательно, что стоимость 
фотоотпечатка, сделанного на 
любом из остальных протестиро- 
ванных принтеров, примерно 
одинакова и колеблется в районе 
5 1 за лист А4. Больший ресурс кар- 
триджа V старших моделей неиз- 
менно компенсируется его более 
высокой ценой. 

Зависимость между экономич- 
ностью принтера и конструкци- 
ей его печатающей головки, как 
известно, существует, и это под- 



твердилось нашими тестами. Но 
разница в стоимости отпечатка, 
сделанного на моделях, у кото- 
рых картридж имеет встроенную 
головку (Не«'Іе(і-РаскагсІ, Ьех- 
тагк), и тех, где головка является 
частью принтера, относительно 
невелика. 

Если сравнива ть результаты ус- 
тройств с моноблочным цветным 
картриджем И раздельными чер- 
нильницами каждого из цветов 
(Ер.здп Зіуіия С60 с Ер.яоп 5іу1и,ч 
С70 и младшие модели Сапоп с 
5630 соответственно), то разни- 
ца незаметна. В реальных услови- 
ях эксплуатации это не совсем 
так: чернила все же заканчивают- 
ся неравномерно даже при печа- 
ти специально подобранной фо- 
тографии, так что отдельные бал- 
лончики можно покупать по мерс 
исчерпания чернил, то есть не од- 
новременно. Это позволит, во- 
первых, распределить расходы во 
времени, что, как гласит эконо- 
мическая теория, эквивалентно 
их некоторому уменьшению, а во- 
вторых, использовать до конца 
все чернила, покупать менее вос- 
требованные баллоны чуть реже 
и сэкономить еще немного денег. 



С другой стороны, три новые от- 
дельные чернильницы в сумме 
обойдутся несколько дороже, чем 
моноблочный цветной картридж, 
за счет того, что у последнего 
один корпус, обходящийся не- 
много дешевле, чем три, пусть и 
меньшего размера, и ниже расхо- 
ды на упаковку. Отсутствие одно- 
значного ответа на этот вопрос 
можно проиллюстрировать пове- 
дением производителей, пооче- 
редно экспериментирующих с 
этими решениями, - Ерюп, все- 
гда выпускавшая моноблочные 
картриджи; представила модели 
С70 и С80 с раздельными чер- 
ты ьн и ца м и . а Са поп , всегда при - 
держнвавшаяся раздельной схе- 
мы, перешла в младших моделях 
к моноблочной. 

Тест на ресурс картриджа, по 
сути, стал еще и первым в пашей 
Тестовой лаборатории испытани- 
ем работы принтеров при боль- 
ших нагрузках, и, следовательно, 
обеспечил нас еще рядом интерес- 
ных результатов. В ходе его мы 
делали все необходимые установ- 
ки, заправляли аппарат достаточ- 
ным количеством бумаги, затем 
задавали печать 100 копий фото- 



графии, после чего в работу прин- 
тера не вмешивались. Таким обра- 
зом мы смогли косвенно оценить 
и такие качества, как надежность 
работы ПО принтера, механизма 
подачи бумаги и другие эксплуа- 
тационные характеристики. К че- 
сти конкурсантов, ни одной ава- 
рийной остановки по причине 
проблем с механической частью 
не произошло - все модели отра- 
ботали идеально. Правда, драйве- 
ры прі інтсров Сапоп обладают од- 
ной особенностью: при печати 
множественных копий документа 
они готовят заказанное их коли- 
чество, а затем поочередно поме- 
щают их в буфер печати (в отли- 
чие от других моделей, которые 
готовят одну копию, записывают 
ее в буфер, а затем печатают нуж- 
ное количество раз). В результа- 
те буфер переполняется и проис- 
ходит остановка печати. Однако 
печать 50 копий большой фото- 
графии дома - дело весьма нео- 
бычное, так что данный эффект 
можно считать безобидным. 

У принтеров НеѵѵІсіі-РаскатсІ 
при снижении уровня чернил до 
критического значения выводит- 
ся предупреждение, после которо- 



Не хватило цвет 
Добавь Ргіпі-К 



Картриджи, чернила^ 
заправочные станции 
для струйных принтере» 
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Эксклюзивный дистрибьютор: ЗАО "В.М." 

Офисная техника, расходные материалы 
г.Киев, ул. Январского Восстания, 4/6 

тел./факс (044) 290-09-10, 290-41-75 е-таіі: заІезѲѵт.сот.иа 



тестовая лаборатория 



ПРИНТЕРЫ ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ: 
Марка Компания | Телефон 



го принтер не прекращает раоо- 
ту, но качество отпечатков замет- 
но падает из-за снижения насы- 
щенности недостающего цвета. 
Любопытно, что с постепенным 
уменьшением качества такой (Сар- 
тр ідж может печатать еще доволь- 
но долго (в наших тестах первы- 
ми после 3" качественных отпе- 
чатков подошли к концу желтые 
чернила, по после этого аппарат 
изготовил еще 30 копии со сни- 
жающейся интенсивностью жел- 
того и продолжал работать даль- 
ше!). Напрашивается решение: по- 
сле покупки нового картриджа 
сохранить старый и в будущем 
применять его для печати менее 
ответственных документов. Не 
нужно беспокоиться о том. что вы 
не заметите, когда начнет сни- 
жаться качество: при использова- 
нии «почти пустого* картриджа в 
Зуяет Тгау отображается соответ- 
ствующий индикатор. Принтеры 
Еряоп, наоборот, незадолго до 
полного исчерпания чернил выда- 
ют предупреждение и перестают 
печатать вообще. Это связано с 
необходимостью избегать пере- 
сыхания головки. Такой вариант 
подходит для невнимательных 
пользователей: до тех пор пока ус- 
тройство работает, есть гаран тия, 
что качество оттисков наивысшее. 

Для оценки экономичности 
принтеров в монохромном режи- 
ме, к сожалению, пришлось вос- 
пользоваться «паспортными» 
данными ресурса черных картри- 
джей, предоставленными произ- 
водителями, - распечатывать по 
500-700 страниц для старших 
принтеров у нас не было никакой 
возможности. Правда, в моно- 
хромном режиме мы рассчитай 
не цену копни, а совокупную сто- 



имость владения, то есть сумму 
всех расходов, необходимых для 
печати определенного количест- 
ва страниц. В нее вошли цена 
принтера и общая стоимость со- 
ответствующего числа черных 
картриджей. Помня о том, что ус- 
грі ійсіііа разных классов рас і чи- 
таны на разную интенсивность 
печати, мы вычисляли для млад- 
ших моделей общую стоимость 
вывода 1000 копий, для сред- 
них - 2000 и для старших - 3000 
и впоследствии сравнивали их 
между собой. Как и ожидалось, 
самыми выгодными в этом слу- 
чае оказались Еряіп Яіуіих С70 и 
НР Осхк.Ісі 960С, оборудованные 
емкими и относительно недоро- 
гими черными картриджами. 
Также в лучшую сторону выделя- 
ются принтеры Сапоп благодаря 
низким ценам на расходные ма- 
териалы. 

ИТОГИ 

В этом году выбирать лучшие 
модели было трудно, как никогда 
прежде, Мы уже говорили о гам. 
что качество печати практически 
у всех принтеров различается 
мало. Больше других «подтяну- 
лись» в этом отношении устрой- 
ства от Сапоп: применение ново- 
го состава чернил позволило им 
сравня ться но качеству фотопеча- 
ти с Еряоп и Неѵѵіеіі-Раскагсі. От 
своих предшественников модели 
серии «8« унаследовали высокую 
ЭКОНОМИЧНОСТЬ, и благодаря это- 
му в ряде случаев принтеры дан- 
ной марки предпочтительнее. Но 
давай те обо всем по порядку. 

Итак, в классе устройств стои- 
мостью до $ 1 00. как мы уже отме- 
чали, собраны модели С достаточ- 
но высоким качеством печати. 



Сапоп 



Ерзоп 



НеиІеп-РаскагсІ 
(.ехтагк 



Хегох 



Представительство 
Сапоп в Украине 

Е.В.С. 
Представительство 
Неѵѵіеп-Раскага в 
Украине 
Оаіаідіх 
Представительство 
Хегох в Украине 



(044) 490-2595 
(044) 230-3474 



(044) 490-6120 

(044) 249-6303 
(044) 490-7111 



различающиеся по экономичнос- 
ти, нос неизменно низкой произ- 
водительностью. Поскольку по- 
следняя характеристика не перво- 
степенна в домашних условиях, 
хотя достаточно важна, мы счи та- 
ем, что есть смысл выделить самый 
быстрый в этом диапазоне аппа- 
рат - НР І)с$к|е( 845С. которому 
п присуждается знак «Выбор ре- 
дакции' в классе струйных прин- 
теров начального уровня. Выделя- 
ется своей экономичностью так- 
же Сапоп 5200. который по 
этому показателю может дать 
фору многим более дорогим 
принтерам, но владельцам этого 
устройства придется мириться с 
медленной цветной печатью. 

Фактически самые доступные 
модели среднего класса, облада- 
ющие уже вполне приемлемой 
даже для требовательного пользо- 
вателя производительностью, до- 
роже низкоуровневых всего на 
125-30. По результатам нашего те- 
стирования лучший в данном 
классе - Сапоп 5300, который и 
награждается вторым знаком «Вы- 
бор редакции». Формула его ус- 
пеха - «не хуже, чем остальные, но 
дешевле в эксгогуатации». Он так- 
же опережает «одноклассников* 
по быстродействі і ю. ДостоГі и ы м и 



альтернативами являются также 
НР ОевкТе! 920С и 940С - они 
обеспеч п ва ют чуть лучшее ка чест- 
во печати, а их несомненно силь- 
ными сторонами являются удоб- 
ство, надежность и стабильность 
характеристик. 

Среди высококлассных принте- 
ров явного фаворита нет. Все три 
принтера по цене свыше $150 - 
Сапоп 5630, Ерхоп 5іу1п5 С70 и НР 
Псчкіеі 960С - имеют как преиму- 
щества, так и недостатки, но в це- 
лом примерно равноценны. 5630 
быстрее п экономичнее осталь- 
ных, но несколько «капризен» и 
чуть-чуть уступает по качеству пе- 
чати. ОезкІеі %0С, как и его млад- 
шие собратья, удобен и надежен, 
а Йуіш С70 в эксплуатации обой- 
дется немного дешевле, чем прин- 
тер от НР, обеспечивает такое же 
качество и оборудован раздельны- 
ми чернильницами, что при боль- 
шом их объеме дает б< шее і іщуті і- 
мое снижение денежных расхо- 
дов. «По очкам» с минимальным 
перевесом лидирует' НР Ое$к)еі 
960С, но мы не считаем это пре- 
имущество решающим, и в стар- 
шей категории отличительных 
знаков не присуждаем. Выбор 
между тремя упомянутыми моде- 
лями остается за вамп. ■ 





ХЕВ0Х ООШМОТ М750 





рисковать, если самое современное 





Защитите свои ценные данные и оборудование с помощью нового ИБП АРС Васк-ІІРГ С8 





Новое устройство АРС Васк-УРЗ® С5 — это надежный высокопроизводи- 
тельный ИБП, специально предназначенный для корпоративных настольных 
систем и компьютеров в домашнем офисе. Это первая и единственная сис- 
тема, которая предлагает интерфейс У5В и последовательное подключение 
в одном компактном корпусе, что улучшает совместимость со всеми компь- 
ютерами. 

Вы зависите от своего компьютера. Неважно, установлен ли он дома или в 
офисе — для надежной работы ему необходимо чистое и устойчивое пита- 
ние. Как показывает исследование ІВМ, за месяц Ваш ПК в среднем испы- 
тывает 128 нарушений электропитания — от скачков напряжения (которые 
могут привести к повреждению оборудования) до мгновенных и длительных 
понижений напряжения и отключений питания, которые могут вызвать поте- 
рю данных. Источник бесперебойного питания (ИБП) представляет собой 
незаменимый компонент любой компьютерной системы, потому что Вы не 
можете знать, когда именно нарушение питания случится. В случае такого 
нарушения АРС Васк-ІІР5® С5 мгновенно переключит Ваш компьютер на 
аварийное питание от резервных батарей, позволяя продолжить работу 
при кратковременном отключении или корректно завершить работу при 
длительном отключении электроэнергии. 

Доверьтесь АРС, если Вам необходимы доступные, надежные и высокопро- 
изводительные решения для гарантированного электропитания. У нас на- 
считывается более 1 миллионов клиентов по всему миру, так что устройст- 
ва АРС во всем мире защищают больше компьютеров, чем системы любой 
другой марки. Выбирая АРС, Вы выбираете Легендарную Надежность. 




Гарантия 
производителя - 
2 года 



Особаииостм Воск-иР5»С»: 

• 3 розетки с гарантированным 
батарейным питанием и защитой 
от скачков напряжения, 1 розетка 
только с защитой от скачков 

сетевой фильтр). 

• Защита телефонных, модемных, 
факсовых и 051. линий. 

" Интерфейс 1)58 или 
последовательный порт. 

• Бесплатное программное 
обеспечение для сохранения 
файлов и автоматического 
отключения под Ѵ/Іп^оѵ/і и 
Мае 05 9 (версия 9.0.4 или выше). 

■ Интеллектуальное управление 
батареями. 

П реимущества ■ 

безопасности и надежности: 

■ Заменяемые самим пользователем 
батареи с длительным сроком 
службы. 

' Самодиагностика устройства. 
' Звуковые и визуальные сигналы. 

■ Легкое восстановление 
при перегрузке. 



Другие решения АРС для обеспечения надежности Вашей техники: 

ЗигдеАггевІ: 



Кабели: 


ш% м 4Ѵ 
В* Лшмм « 


Решения для связи в кабельных 
сборках, совместного использо- 
вание принтеров и периферий- 
ного оборудования, прокладки 
ЛВС и многого другого. 






Зигде Ргоіесіог: 




Базовая экономичная защита 
для малого/домашнего офиса. 



Высокоэффективная защита от 
непредсказуемых импульсов и 
повышений напряжения. 



Васк-иРЗ Рго®: 



Защита электропитания для 
поддержки высокой доступно- 
сти компьютеров в бизнесе. 



.1. 




ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 

ѵтмѵѵ.арс.ш 
жѵѵѵѵ.арсс.сот 




ЗОЛОТЫЕ ПАРТНЕРЫ АРС 



ДИСТРИБЬЮТОРЫ НА УКРАИНЕ 



СЕРВИСНЫЕ ЦЕНТРЫ 



ИБП 
АРС 10-480 КѴА 



Навигатор К-Тгайе 

теп. +38 (044) 241-9494 тел. +38 (044) 252-9222 

Нафком Е.Зегѵісе 

тел. +38 (044) 241-9530 тел. -38 (044) 464-7777 



Спецвузаатоматика 

тел. (0572) 121-838 

ТесЬпіса 

тел. (062) 385-8245 



N-618 

тел. (04821 28-7070 

ИІМ-2000 

тел. (0562) 656-468 



мкз 

тел. (05721 431-215 
АМІ 

тел. (0621 334-2222 

ПО 

Тел.(482) 248-911 



Кѵагаг-Місго 

тел -38 (044) 239-9988 

МТІ 

тел. +38 (044| 458-0034 

ВМ5 СоггсЫІІпд 

тел. +38(044) 461-9961 

$»Т Зоті-Тгопік 

тел. +38 (044) 238-6388 



ОН8І ОПЗІ 

+38 (044) 230-3474 тел. +38 (044) 230-3474 



Епгап Теіесот 

тел. *38 (044) 245-7525 

□аіаіих 

тел. +38 (0441 249-6303 



ВІМ-2000 

тел. (05621 656-468 

МКЗ 

тел. (0572)431-215 

Рома 

тел. (0612) 130-757 



Обращение 
Имя 



Фамилия 



Должность 
Компания 
Адрес 



Индекс 
Страна _ 
Телефон 



Город 



Факс 



И-ВІЗ 

тел. (0482) 287-070 

ТесНпоех 

тел. (0322) 598-987 

Тесппіса 

тел. (062) 385-8255 

ЭПИЦЕНТР 

тел. (0652) 493-330 



Е-МаіІ 

Хотели бы Вы получать по электронной почте бюллетень АРС 
со свежей информацией о продуктах, услугах и рекламных 
акциях? 3 Да "1 Нет 

Это Ваш первый контакт с АРС? "1 Да Г) Нет 

Ваша организация - это: Л Дом/домашний офис 

□ Малый/средний бизнес (менее 500 сотрудников) 
Л Корпорация (более 500 сотрудников) 

□ Государственное учреждение 

П Реселлер компьютерного оборудования/партнер АРС 



НПП Мадек 

тел. *38 (044) 241-8464 

Укртехпоставка 

тел. (0562) 343-893 



Узнайте, как защитить свой ПК, 
и зарегистрируйтесь для розыгрыша 
АРС Васк-иРЗ® С5 350! 

□ ДА! Пришлите мне БЕСПЛАТНОЕ 
руководство по защите ПК и включите 
меня в розыгрыш АРС Васк-1)РЗ Й С5 350! 

□ НЕТ і сейчас это меня не интересует, 
но я прошу включить меня в список 
рассылки вашего ежеквартального бюллетеня 



ИНФОРМАЦИЯ о розыгрышах и лотереях от АРС — НА САЙТЕ! 

АРС в Москве: 1 17334, Россия, Мойва, 5-й Донской проезд, д. 21 Б, стр. 10 • Тел.: (095) 929 90 95 • Факс: (095) 929 91 80 • Е-таіІ: арсги$@арс.сот • Представительство АРС в Киеве тел./факс: +38 |044| 295 50 31 

У2002 Атепсап Ро«ег Сопѵегэіоп. Все торговые марки являются собственностью их владельцев. Госстандарт России № РОСС ІЕ. МЕ61 ВОО710 
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Мини-тест: 

цифровые фотокамеры 



Сергей Галушка 



Сегодня мы сравним возможности пяти новых моделей цифровых фотоап- 
паратов: Сапоп Ром/егЗИо! $40, Золу Суоег-зпоі $75/885 и Репіах Орііо 330/ 
430. Читайте и выбирайте! 



СДІШ РОѴѴЕВЗНОТ 840 

Данный аппарат - это резуль- 
тат погони за мегапикселами, 
дань моде, желание выжать мак- 
симум из удачной модели 530, не 
меняя при этом ни электронику, 
ни оптику. Благодаря фирменной 
оптике, встроенному КСВ-фпль- 
тру. усовершенствованному про- 
цессу аппаратной обработки сиг- 
нала, а также режиму записи без 
потерь качества в формате КЩ 
удается достигнуть великолепной 
цветопередачи и четкости изоб- 
ражения. 

Прочный элегант ный металли- 
ческий корпус с отодвигающей- 
ся крышкой объектива создает 
ощущение надежности. Доиолі и- 
тельный монохромно-символь- 
ный дисплей отсутствует, зато 
цветной 1,8-дюймовый ЖК-мо- 
нитор необычайно информати- 
вен. На нем вместе со сделанным 
снимком легко отобразить гисто- 
грамму яркости, с помощью ко- 
торой в случае надобности мож- 




но выбрать и ввести нужные зна- 
чения компенсации экспозиции, 
а затем выполнить повторную 
съемку. 

С помощью специального ПО, 
идущего в комплекте, вы научи- 
тесь изменять начальную застав^ 
ку,аудиоеопровождсние загрузки, 
звуки срабатывания затвора, на- 
жатия кнопок, сигнал автоспус- 
ка - для персонализацин интер- 



фейса на сопутствующем ком- 
пакт-диске доступно множество 
подобных схем. 

Камера поддерживает карты 
памяти Сотрасі РІахІг типов I и II 
п Комплектуется полезным набо- 
ром утилит для ХѴіпсІоѵѵя и Мае 05, 
в числе которых - фирменные 
приложении 2оотВго\ѵ:>ег ЕХ, 
РпошЗііісп и РпоюКссогсі. а так- 
же пакеты для редактирования 



фото и видеоизображений АгсЗоГс 
РІтоіоІтрге.чмоп и Ѵіііеоітрге.ч- 
яіоп. Приятно также, что вместе с 
аппаратом поставляется компакт- 
ное зарядное устройство. 

РЕПІШ ОРТІО 330 
РЕИТДХ ОРТІО 430 

Сразу видно: не дают покоя 
конкурентам лавры Сапоп Мя^іаІ 
Іхих. Столь существенно умень- 
шить размеры цифрового аппа- 
рата компании Репсах удалось 
после того, как она сумела объе- 
динить в одном многокристаль- 
ном модуле микропроцессор, 
ашілого-ці іфровой преобразова - 
тсль и микросхему памяти. <Ин- 
теллекту;ільнук> начинку заклю- 
чили в прочный необычайно 
компактный Металлический кор- 
пус, однако при этом почему-то 
крышки для отсеков батареи и 
СР-карты сделали пластмассовы- 
ми и ХЛИПКИМИ. Также разочаро- 
вывает тот факт, что аппараты, в 
отличне от конкурентов, пред- 
ставленных к этом обзоре, не 
имеют подсветки для автофоку- 
спровкн в условиях плохой осве- 
щенности. 

Камеры снабжены простой, но 
довольно оригинальной систе- 
мой подстройки диоптрий. Фир- 
менные элементы питания очень 
тонкие, и на первый взгляд даже 
не верится, что они позволяют за- 
писывать до 150 изображений 
при включенном мониторе. Ком- 
пактное зарядное устройство 
входит в комплект. 

Встроенные средст ва позволя- 
ют менять резкость, цветовое на- 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ЦИФРОВЫХ КАМЕР 




Сапоп 
РоиегЗпоІ 840 


4,1 


Авто 
(50-100), 
50,100, 
200, 400 


2272 x 1704 


хЗ/хЗ,6 


10...80/ 
80...* 


•/•/•/8 


•/•/6 


•/•/•/•/ 

О/О 


0,35- 
4,8 м 


2,10 


•/•/•/ 

РАІ_, N150 




Репіах 
Орііо 330 (430) 


3,34 
(4,13) 


Авто, 
100, 200 


2048 х 1536 
(2240 х 1680) 


хЗ/х2 


14...50/ 
40.. х. 


•Ю/О/3 


•/•/4 


•/•/•/•/ 

•/О 


0,14- 
2,8 м 


10 


О/О/О/ 
РАЦ N150 




Зопу СуЬег-зпоІ 
йЗС 875 (885) 


3,3 
(4,1) 


Авто, 100, 
200, 400 


2048 x 1536 
(2272 х 1704) 


хЗ/х2 


4...25/ 
25...<ю 


•/•/•/3 


•/•/2 


•/•/•/•/ 
•/• 


0,3- 
Зм 


10 


•/•/•/ 

РАЦ N150 





РЕНТАХ 
ОРТІО 330 
32 

РЕНТАХ 
ОРТІО 430 
31 



сыщение и контрастность сним- 
ков и, кроме того, высвечивать ги- 
стограмму яркости картинки в 
реальном времени (т. е. еще до 
сохранения изображения). 

Для быстрой и удобной нави- 
гации но меню используется че- 
тырехкиопочный контроллер с 
кнопкой ввода ОК в центре. Нео- 
бычайно удобна функция Еа$у 
Ѵіеи: позюляющая в любом режи- 
ме быстро просмотреть послед- 
ний сделанный снимок с помо- 
щью простого нажатия на кноп- 
ку ОК. 

Среди весьма полезных функ- 
ций этих аппаратов (кстати, до- 
вольно редко встречающихся в 
других «цпфровиках») я бы отме- 
тил режим мультпэкспонирова- 
ния. С его помощью можно полу- 
чать буквально сказочные эффек- 
ты, К не менее диковинным, но, 
на мой взгляд, совершенно беспо- 
лезным функциям моделей Орііо 
относя гея буді Ільн ик- планиров- 
щик 1 1 возможность отображения 
местного времени в любых двух 
из 62 доступных городов всего 
мира. С помощью будильника, вы, 
например, можете запланировать 
себе три встречи с разными 
людьми и сделать так. чтобы вся- 
кий раз. когда пробьет время *Ч', 
на встроенном мониторе камеры 
возникал портрет вашего очеред- 
ного собеседника. 

Устройства поставляются без 
карг памяти, поэтому к их стои- 
мости необходимо добави ть цену 
желаемого носителя Сотрасі 
Р1а5Іі. Имеющийся на сопутству- 
ющем компакте арсенал ПО до- 



вольно беден: драйверы, -глядел- 
ка' изображений АСШее 3.1 и... 
все! 

80ПІѴ СѴВЕК-ЗНОТ ОЗС 875 
ЗОІМѴ СѴВЕК-8Н0Т ОЗС 885 

Эти две -красавицы" пришли на 
смену модели СуЬег-.чпоі П5С 570. 
Вобрав к себя лучшие чер ты име- 
нитых «іреДКОВ» (такие, как опти- 
ка Сагі 7.сіяѵ технология ^іапііпа. 
удобное управляющее меню), они 
существенно обновились. В пер- 
вую очередь і ізмеі іеі и ія косі іулись 
дизайна: объектив (а соответст- 
венно, и оптический видоиска- 
тель) из крайне •левого» положе- 
ния слегка сместился к центру 
корпуса, служебный монохром- 
ный ЖК-монитор -съехал» с верх- 
ней панели на заднюю, поблігже к 
своему роскошному цветному 1 .8- 
дюймовому фодегвеннику», Кро- 
ме того, на верхней панели по- 
явился разъем для крепления 
внешней вспышки, сюда же -пере- 
кочевал' диск переключения ре- 
жимов съемки. В целом, эргоно- 
мичность дизайна, на мой взгляд, 
зі іачительно улучшилась. 

Теперь о новых функциях. Во- 
первых, очень порадовала появив- 
шаяся лампа кратковременной 
подсветки для автофокусировкп 
при недостаточном освещении 
(напомню, что такой функцией 
долгое время обладали лишь каме- 
ры Сапоп). Во-вторых, добавился 
автобрекстинг - режим съемки 
серий из двух (для 575) или трех 
(для Ж) изображений с разными 
значениями экспозиции и часто- 
той до 2 кадров в секунду. В-тре- 





тьих, стало возможным использо- 
вать встроенную память камеры в 
качестве буфера для копирования 
содержимого с одного носителя 
Мепюгу Згіск на другой. И наконец, 
в-четвертых, теперь легко редак- 
тировать отснятые озвученные 
видеоклипы в формате МРЕС-1 
непосредственно в камере без за- 
грузки в компьютер, по своему 
желанию удаляя все ненужные 
фрагменты. 

По-прежнему достаапяет массу 
удовольствия бесшумный транс- 
фокатор и быстрая наводка на рез- 
кость, а также тот факт, что после 
установки драйверов в \ѴіпсІо\ѵ.ч 



для загрузки изображений в ПК не 
требуется запускать никаких при- 
ложений - просто в панке Мой 
компьютер появляется еще одно 
устройство - съемный диск. Каж- 
дый снимок можно снабдить 
кратким пятисскундным коммен- 
тарием, а при необходимости 
произвести изменение размера п 
степени сжатия изображения не- 
посредственно в камере. 

Кнопка-джойстик и рад прочих 
важных элементов управления 
располагаются слева от ЖК-мо- 
нитора явно в расчете на работу 
большим пальцем левой руки. По- 
началу это крайне неудобно. 



ОІ.ѴМРУЗ 



ТНЕ ѴІ5ІВІ.Е ОІРРЕРЕЫСЕ 






Соглрасі 
РІазп 1, 16 


ЗРЕО, КАѴѴ/ 
ІѵИРЕС/ѴѴАѴ 


115В, А/Ѵ Ой: 


112х58х 
х 42 


382 


4628 








^Еб/АѴІ 


Совмещенный 
УЗВ и Ѵ-0иІ 


92 х 59 х 
х31 


240 


3977 
(4587) 






Метогу 
Зііск, 
8(16) 


РЕС, 6ІР, 
ТІРР/МРЕ6-1/ 
МРЕ6-1 


115В, А/Ѵ Оігі 


117x71 х 
х64 


462 


4627 
(5587) 








) 





ОІутри* САМ.Е0ІА С-3020 2оот компактная и легкая в управлении цифровая камера 
с профессиональными возможностями. Теперь 3 млн. пикселей стали доступнее!!! 
Технические характеристики: 1/1.8-дюймовая ПЗС-матрица; 3.2 млн. пикселов (эффективных) 
Размер изображения: 2М8 х 1536: объектив "СКуПрн" 6,5 - 19,5 мм. Р2.8 
Носитель • карта ЗлѵаПМесНа; иЗВ-интерфейс. 

Возможна полностью автоматическая или ручная съемка. С-3020 2оогл оснащена точной 
системой замера, которая позволяет получать четкие изображения с минимальными усилиями 



ШШШ V ѵѵіѵіѵ. уид-коп/гакі. сот 

ЮГконтракт 

г. Киев, ул. Дегтяревская, 48, тел.: (044) 461-9533, 241-9225 (26) 

иитермг-мд-азин ММ .уцд-кол&аМсолі, и<*тчхвой фотсие^'р КопсаГ>д«и| уп и; ■■■ ■ ..- 30 тел. 2.154157 
Эетруп Крхк&рмлаж І12,1-ПЯМ2.В Кнеѳсо* фотегрлф Щ Янмрмм. 1 25 тел 2908350 
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СѴВЕВ- 
8Н0Г $75 

03 піі 

зошѵ 

СѴВЕВ- 
8Н0Т $85 

94 : И II 



Зарядка і к шолиті іевой батарсі і 
происходит непосредственно н 
корпусе камеры при подключе- 
нии се к сети электропитания 
через специальный адаптер, вхо- 
дящий в комплект поставки. По- 
мимо того, устройства снабже- 
ны необычайно подробной ин- 
струкцией но эксплуатации на 
русском языке, компакт-диском, 
где, кроме драйверов, представле- 
ны графический редактор МОІ 
Р1іоіо5иііе и видсоредактор МСІ 
ѴісІсоѴйѵе III. 

КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

В цепом нами было проведено 
три серии тестовых снимков. Для 
фотографирования па улице мы 
выбрали Андреевскую церковь. 
Установившаяся в начале февраля 
ясная безоблачная погода способ- 
ствовала съемкам: насыщенный 
цвет неба, отличная прорисовка 
деталей, множество бликов и по- 
лутонов. Фотографирование про- 
водилось полностью в автомати- 
ческом режиме в двух крайних по- 
ложениях трансфокатора - Шсіе 
и Теіе (фрагменты последних 
снимков приведены в журнале). 

Затем мы оценивали цвето- 
передачу и динамический диа- 
пазон камер по таблицам Косіак 
(2-14 при естественном дневном 
освещении. Ну и наконец, завер- 
шали паши испытания съемки со 
вспышкой в помещении. Условия 
были выбраны вполне реальные: 
светло-серая стена (морс отра- 
жений), фронтальный дневной 
свет из окна, наличие включен- 
ных ламп накхчивання сверху - 
другими словами, автоматике 
было над чем «призадуматься-. 

Все результаты подвергались 
минимальной обработке средст- 
вами АсІоЬс Рікжепор: автомати- 
чески устанавливались опти- 



мальные уровни, затем изобра- 
жения приводились к разреше- 
нию 300 сірі. 

За неимением места, а также 
чтобы не утомлять читателя, мы 
не приводим итоговые графики 
и таблицы с баллами, набранны- 
ми каждой моделью. Все эти дан- 
ные учтены в -ЛПК'-рейтпнге ка- 
мер. 

РЕЗУЛЬТАТЫ 

Сразу отметим, что среди ис- 
пытуемых аутсайдеров нет. Все 
аппараты справились с постав- 
ленными задачами достойно. И 
места в итоговых таблицах рас- 
пределились достаточно плотно. 

При съемке со вспышкой нос- 
камеры 5опу неплохо проявили 
себя в сложных условиях - вся 
область кадра оказалась равно- 
мерно и ярко освещена, однако 
при этом заметно преобладание 
красного цвета. С бхіансом цве- 
тов у Салоп Ротейпоі 540 все от- 
лично, но вот кадр был несколь- 
ко темным, хотя информация о 
цвете не утеряна, и при добавле- 
нии яркости можно добиться 
идеального изображения. К моде- 
лям Репіах Орііо особых претен- 
зий нет, разве что у 430 едва раз- 
личимо преобладание та§епіа, а 
у 330 - суап, но это зрительно 
почти не ощущается. 

В тесте на динамический ба- 
ланс лучшие результаты были по- 
казаны моделью Ротег51іоі 540 - 
отчетливо видны 18 градаций се- 
рого. У обеих камер 5опу успехи 
также впечатляют - па картинке 
можі к ) различить 1 7 оттенков се- 
рого. Примерно такая же ситуа- 
ция наблюдается и у моделей 
Орііо - совсем небольшое отста- 
вание от конкурентов. Если же 
говорить о точности передачи 
цветов, то здесь впереди опять- 



таки Ро\ѵсг51кя 540, чуть о тстаю т 
от них аппараты Рсшах. Модели 
5опу по-прежнему явно грешат 
теплотой тонов. 

Теперь о деталях, цветах и по- 
лутонах на снимке Андреевской 
церкви. Сравнивать эти картин- 
ки особенно трудно, это нечто 
наподобие игры -найди 10 отли- 
чий». Тем не менее: 5опу - иде- 
альная четкость деталей и пере- 
дача полутонов (в чем заслуга 
высококачественной оптики), но 
слегка •приукрашенные- цвета. 
Сапоп - правильно определен- 
ный баланс белого, наиболее ес- 
тественные цвета и все осталь- 
ное также на высоком уровне. И 
наконец, Рсшах - не приукра- 
шенная, как у моделей 5опу, пе- 
редача цветов и вполне хорошая 
прорисовка деталей и отображе- 
ние полутонов. 

ВЫВОДЫ 

В мі інн-тсстах мы не собираем- 
ся присваивать знаки -Выбор ре- 
дакции» - в подобных статьях рас- 
сматриваются лишь новейшие 
модели, попавшие к нам в редак- 
цию, и не учитывается '-соотноше- 
ние сил» между уже имеющимися 
на рынке устройствами. Задача 
данного материала - показать на- 
правление развития, уровень про- 
гресса в данной области. 

Итак, модель Сапоп Ро\ѵег5Іюі 
$40 - лидер, так сказать, по «об- 
щей производительности». За ней 
плотной группой следуют каме- 
ры 5опу. И совсем незначительно 
отстают от них (а кое в чем и пре- 
восходят) аппараты Рсшах. Лю- 
бая из этих моделей может стать 
достойным выбором для вас, 
главное - определиться для себя, 
что важнее - качество проработ- 
ки деталей, компактность устрой- 
ства, его дизайн іши цена. Мы же 
при выставлении «ДПК»-рейтин- 
га постарались учесть все эті і дан- 
ные, правда, с определенными ве- 
совыми коэффициентами, кото- 
рые, на наш взгляд, важны для 
домашнего пользователя. И по- 
следнее сегодняшний тест пока- 
зал, что при выборе «близнецо- 
вых» моделей не стоит гнаться за 
количеством мегапикселов, впол- 
не достаточно для дома одно- 
именной младшей модели. 

Аппараты для тестирования 
предоставлены компанией 
«ЮгКонтракт»: тел. (044) 461-9533 
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Сеіегоп Тиаіаііп - 
уцененный РепНшп 



Максим Потапов 



Сеіегоп с 0,13-микронным ядром ТиаІаГш - это полноценный Репііиш III, кото- 
рому дали более скромное имя, исходя из чисто маркетинговых соображе- 
ний. Частота системной шины 100 МНг позволяет «легким движением руки» 
превратить этот процессор в РепШт II1 1,33 Ш или 1,46 ВНг, н тогда от Сеіегоп 
в нем останутся лишь маркировка и цена. 



Существует несколько моди- 
фикации Сеіегоп Тиаіаііп: 
ІАСНг. ІЛОАСНх, 1,2 СНг 
и 1,3 СНг. Индекс *А» добавлен 
для того, ч тобы их можно было 
отличить от 0,18-микронных 
Сеіегоп 1 СНги 1,1 СНг. которые 
предлагаются практически по 
той же цене. Другая особен- 
ность - объем кэша второго 
уровня у новых Сеіегоп составля- 
ет 256 КВ. а не 128 КВ, как это 
было раньше. Итак, если вы - сча- 
стливый обладатель материнской 
платы, поддерживающей процес- 
соры с ядром Тиаіаііп (то есть ос- 
нованной на чипсете ІшеІ і8 1 5Е/ 
ЕР В-5іер, ѴІА АроІІо РгоІЗЗТ/ 
266Т или 5і5 633Т/635Т), тогда 
имеет смысл узнать больше об 
этих чудо-процессорах. 

Откуда у Сеіегоп Тиаіаііп столь 
грандиозный запас быстродейст- 
вия? Дело в том, что чем «тоньше» 
технологический процесс, по ко- 
торому изготовляется процессор, 
тем более высоких тактовых час- 
тот ои достигает и тем меньше 
тепла он выделяет. 0.1 8-микрон- 
ные Сеіегоп прошли путь от 
533 МНг до 1 100 МНг, и их тео- 
ретический предел находится 
где-то в районе 1,3 ОНг. 0.1 3-ми- 



кронное ядро Тиаіапп способно 
работать на частотах свыше 1 ,6 СНг. 
Мы рассмотрим, как на практике 
реализовать этот потенциал. 

Для наших экспериментов 
мы выбрали модели с частота- 
ми до 1.2 СІ Іг. Процессор Сеіегоп 
1.3 СНг находится в существен- 
ном ценовом отрыве от осталь- 
ной группы, что неудивительно 
для самой старшей модели. Да и 
с его коэффициентом умноже- 
ния, равным 13. не сильно разго- 
нишься: о поднятии частоты Р8В 
до 133 МНг можно и не меч та ть, 
гак как 1 .7 СНг для Ссісгоп дости- 
жпмы только с экстремальным 
охлаждением. 

I Іа всякий случай напомню, что 
Р5В - шина, по которой процес- 
сор обменивается дан ными с опе- 
ратинной памятью. Ее работа 
обеспечивается чипсетом. Такто- 
вая частота процессора получает- 
ся путем умножения частоты Р8В 
на определенный коэффициент. 
Как 10(1 МНг, так п 133 МНг явля- 
ются штатной частотой систем- 
ной шины современных мате- 
ринских шіат. 

Игры - хорошее мерило интег- 
ральной производительное™ си- 
стемы, гак как максимально нагру- 



жается не только процессор, но и 
подсистема памяти. Мы использо- 
вали 0_иаке III, Зегіош 5ат Зссопсі 
Епсоипісг п ЗОМагк 2001 в каче- 
стве тестов па быстродействие. Так 
как результаты, полученные в 
ЗОМагк 200 1 , полностью отражают 
все остальные, мы приводим толь- 
ко их. На диаграмме представле- 
ны процессоры в штатном режи- 
ме и при максимальном разгоне. 

Главный вывод, который мож- 
но сделать на основании теста, за- 
ключается в следующем. При вы- 
боре нового Ссісгоп необходимо 
преследовать одну цель: способ- 
ность работать на шине 1 33 МНг. 
Чтобы увидеть, насколько это 
важно, стоит сравнить результа- 
ты Сеіегоп 1,2 ОНг и Сеісгоп 
1064 МНг. Несмотря на то что 
первый имеет превосходство по 
частоте более чем на 100 МНг 
и удвоенный объем кэша, он 
всего на 5% опережает Сеіегоп 
1066 МНг. Похожим образом 
Сеіегоп 1330 МНг превосходит 
Сеіегоп 1-104 МНг во всех игровых 
тестах, благодаря тому, что его К5В 
и память на 16 МНг быстрее. 

Дтя того чтобы заставить рабо- 
тать Сеіегоп 1 А СНг и 1,1 СНг на 
шине 1 33 МНг, пришлось поднять 
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напряжение питания этих про- 
цессоров до 1,675 В. Не все мате- 
ринские платы позволяют это 
сделать из В105, и на этот случай 
есть обходной вариан т. Устано- 
вить новое штатное напряжение 
Сеіегоп Тиаіаііп можно, замкнув 
две ножки процессора (ѴЮ2 и 
Ѵ55). Информация, которая помо- 
жет определиться с их располо- 
жением, содержится в документе 
сіеѵеіорег.іпіеі.сот/сіехівп/ 
сеІегоп/ааіа5гі[5/298596.піт. 
Можно даже обойтись без пайки, 
просто тонкой медноГі проволо- 
кой соединить требуемые ножки, 
стоящие с краю. Кстати, уста- 
новка такого «жучка» пригодит- 
ся и в случае, если материнская 
плата позволяет повышать «■воль- 
таж», - для преодоления порога 
1,675 В. Правда, напряжение пи- 
тания ядра свыше этого значения 
(смельчаки доходят до 1,85 В) 
может сократить жизнь Сеіегоп 
Тиаіаііп, но насколько - неизве- 
стно. Попробуйте узнать сами. 

Наш опыт разгона нельзя отно- 
сить на счет всех подобных про- 
цессоров. Попадаются Сеіегоп 
1,2 ОНг, которые в тех же усло- 
виях достигают и 1.6 ОНг. Одна- 
ко те экземпляры, ко торые побы- 
вали у нас, показали типичную 
способность к разгону, присущую 
Ссіегоп Тиаіаііп текущей ревизии. 

Очевидно, что частота 1.3 ОН/ 
не может быть проблемой для 
этих процессоров, и потому на 
Сеіегоп 1А ОНг прогадать трудно, 
тем более что он гораздо дешевле 
остальных. Дчя тех, кто хочет про- 
извести более радикальную мо- 
дернизацию своей системы, име- 
ет смысл останови ться на Сеіегоп 

1.1 А СНг, ведь эта модель разго- 
няется лучше. Однако чтобы 
обеспечить стабильную работу 
этого процессора на частотах 
свыше 1,4 СНг, придется обзавес- 
тись мощным кулером. Ссісгоп 

1.2 ОНг и 1,3 СНг - процессоры 
для тех, кто не собирается зани- 
маться разгоном, и таким пользо- 
вателям имеет смысл подождать 
выхода Сеіегоп 1,4 СНг, который 
не за горами. 

В любом случае необходимо 
помнить, что коробочные версии 
процессоров разгоняются лучше 
их ОЕМ-аналогов. и потенциал 
конкретного процессора во мно- 
гом зависит от вашего везения. 
Продукты предоставлены компанией 
«Тон-Интер»: тел. (044) 227-0463 
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Очаровательные «глазки» 



Сергей Галушка 



В конце прошлого года компания Сгеаііѵе представила две новые модели РС- 
камер. Они имеют оригинальный дизайн и комплектуются программами, спо- 
собными доставить немало удовольствия и радости владельцам устройств. 



ѴЮЕО ВІЛ8ТЕВ ѴѴЕВСДМ 5 

№сЬСлт 5. как правило, отече- 
ственным пользователям напоми- 
нает рюмку а американцам и анг- 
лосаксонизм - куриное яйцо на 
подставке; Известно, что спорить 
о предпочтениях - дело неблаго- 
дарное, ясно одно: «игрушка» уда- 
лась, однако основные ее ' вкусно- 
сти» реализованы с помощью про- 
грамм, но об этом чуть позже. 

«I Іожка » камеры снабжена пласт- 
массовым шарниром, позволяю- 
щим изменять угол фотографиро- 
вания. При подключении к ПК че- 
рез интерфейс У5В устройство 
способно захватывать статичные 
изображения с максимальным 
размером кадра 640 х 480, а также 
видео с размером картинки от 
1 60 х 1 20 до 640 х 480 и со скоро- 
стью от 5 до 30 Грз. Программа 
^'еЬСат СошгоІ даст возможность 
нужным образом отрегулировать 
баланс белого, яркость, цветность 
и контрастность изображения. 
Кроме того, при необходимости вы 
сможете осуществить зеркальное 
огображеш іе карт тки по верп па- 
ли пли горизонтали, включить ре- 
жі ім компенеащ и і задней подсвети і. 



Еще одна изюминка ѴСсЬСат 5 - 
ручная наводка на резкость, что 
необычайно полезно, например 
при макросьемке. Ну и наконец, 
\Х'сЬСат 5. на мой взгляд, облада- 
ет наилучшим соотношением 
цена/возможности среди всех 
\ѴеЬ-камер Сгеагіѵе. 

РС-САМ 300 

Модель Сгеаііѵе РС-САМ 300 во- 
брала в себя лучшие черты своих 
предшественниц: она отличается 
усовершенствованной оптикой, 
оригинальным дизайном и более 
широкими возможностями. 

Устройство состоит из двух 
модулей: базы с прорезиненным 
основанием для удобного разме- 
щения на мониторе и собствен- 
но цифрового аппарата, способ- 
ного работать автономно от ком- 
пьютера, питаясь от четырех 
элементов типа ААА. Подвижная 
верхняя плоскость базы допуска- 
ет изменение угла наклона каме- 
ры, позволяя в стационарных ус- 
ловиях (при подключении к ПК 
через интерфейс ІІ5В) прово- 
дить более точное кадрирование 
объекта съемки. 



На первый взгляд кажется, что 
разработчики несколько сориги- 
нальничали - придали аппарату 
•■неестественную» форму, напоми- 
нающую улитку. Однако, немного 
поработав с камерой в автоном- 
ном режиме, понимаешь, что 
столь необычный дизайн весьма 
эргономичен - благодаря круп- 
ным выступам устройство удобно 
размещайся в руке. 

Максимальный размер кадра, 
который допускает РС-САМ 300 в 
автономном режиме, точно такой 
же, как и в ѴѵеЬСат 5, - 640 х 480 
пикселов. Однако, фотографируя 
«на базе-, легко получать снимки 
размером 1024 х 768, используя 
программную интерполяцию. 

Вообще же, возможноеп і -авто- 
номной" РС-САМ 300 довольно- 
таки завидны для данного класса 
камер: 8 МВ встроенной памяти, 
интеллектуальная вспышка с за- 
щитой от • красных глаз». Камера 
позволяет делать отдельные фото, 
серии снимков, записывать озву- 
ченное ві ідео. выполнять фуі ікцн и 
диктофона. При подключении к 
компьютеру видсовозможностп 
РС-САМ 300 практически совпала- 



ѴШео ВІазіег ѴѴеЬСат 5 РС-САМ 300 




Ориентировочная цена - $50 





Ориентировочная цена - $140 
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ют с тсмі і, что спосооі іа предоста- 
вить -младшая» сестра ХѴсЬСат 5. 
Приложение Сгеаііѵе РС-САМ 
Сепіег позволі іт настроі іть все до- 
ступные функции устройства в 
стационарном режиме. 

ПРОГРАММНЫЕ «ПРИПРАВЫ» 

Рассматриваемые «железные 
блюда» комплектуются пикантны- 
ми программными -приправами», 
причем их набор в обеих моделях 
практически одинаков. 

Приложение ШЬСат Мопііог 
поможет превратить ПК в про- 
стейшую охранную а істему, начи- 
нающую захват изображения при 
обнаружении каких-либо измене- 
ний в кадре (чувствительность к 
движению легко настраивать). 
( )бласть контроля - либо полный 
кадр, либо произвольно выбран- 
ная часть прямоугольной формы. 
При детекции движения компью- 
тер может проигрывать сигнал 
тревоги, передавать соответствую- 
щее изображение по е-таіі или 
транслировать видео на ХѴеЬ-сай т. 

Сгеаіііѵ ОожРіауег- неплохой 
аудиоплейер, позволяющий ис- 
пользовать созданные с помощью 
РС-камср снимки в качестве текс- 
тур для видеоряда. 

После регистрации на сервере 
МесііаКіп^.сош приложение Сге- 
аІіѵеМеШаВіщ Таік даст возмож- 
ность организовывать \ѴсЬ-ви- 
дсокопферепцни. пользоваться 
голосовой почтой, иницииро- 
вать чаты. 

Для полноценной работы с за- 
нятными программками РіхМакег 
и РіхЗсгееп также потребуется ре- 
гистрация на сайте разработчика. 
Р/хШ&тпозвол ит автоматически 
склеивать несколько снимков в 
один диорамный. а затем равно- 
мерно «прокручивать» его на эк- 
ране, отпрашіять по с-таіі. разме- 
щать в Ішепіеі. РіхЗсгееп поможет 
создать диорамную от крытку из 
любого отдетьного изображения, 
при этом легко повернуть его на 
°0°, зеркально отобразить по вер- 
тикали или горизонтали. 

Ну и наконец, ѴкасІ РШо Ех- 
рге$ 4.0 Д/у Сшіот ЕШіоп - до- 
машний графический редактор с 
интуитивно понятным интерфей- 
сом, позволяющий легко лнкві іді і- 
ровать ошибки, допущенные при 
Съемке, и создавать виртуальные 
фотоальбомы. 

Продукты предоставлены компанией 
••Евро Плюс»: тел. (044) 249-3741 



Акустика для домашнего 
кинотеатра «МЯег 



Максим Потапов 



«Деревянные» мультимедийные колонки формата 5.1 пользуются сегодня огром- 
ной популярностью. И если до последнего времени продукция 8ѴЕШ (Р&О) здесь 
не имела альтернативы, то новая акустика для домашнего кинотеатра от .Іизіег 
в корне меняет эту ситуацию. 



■ ийег ОНТ-515 и ОНТ-516 - 
I мультимедийные акустичес- 
%т кие системы, состоящие из 
пяти сателлитов и сабвуфера. Под- 
ключаются они к звуковой плате 
ПК, оснащенной аналоговым вы- 
ходом 5. 1 , т, е. собственного деко- 
дера цифрового звука у них нет. 
но присутствует шестнканалыіый 
вход. Кроме того, к ним можно 
присоединить другие источники 
звука - телевизор, видеомагнито- 
фон, СО-пронгрыватель и т. п. У 
ОНТ-5 1 5 для этого есть три допол- 
питсльных линейных входа, у 
ОНТ-516 - один. Обычный сте- 
реосигнал воспроизводится через 
все 5 сателлитов и сабвуфер ана- 
логично тому, как это делается с 
помощью ОоІЬу Рго [Д{#с Подклю- 
чив колонки через вход 5.1 и на- 
строив соответствующим образом 
ауднокарту, можно получи ть три- 
фоннк из фронтальной пары и 
сабвуфера. 

Что отличает Іияст ОНТ-515 и 
ОНТ-516 от других мультимедий- 
ных колонок, выполненных в сти- 



ле Ні-Рі, - это уникальная форма 
сателлитов. Трапеция в основании 
корпуса - не просто дань эстети- 
ке и эргономике, а и возможност ь 
і юиысі пъ качество звука. Колонки 
собраны из достаточно толстых 
плит МЭР и отделаны поддерево, 
что добашшет их внешнему виду 
солидности. Кстати, .Іияег ОНТ- 
516 доступны и в черном цвете 
(модель ВДТ-523). Они отлично 
смотрятся на компьютерном сто- 
ле и прекрасно вписываются в ин- 
терьер комнаты. Что же касается 
качества исполнения, то здесь все 
сделано на совесть, придраться 
просто не к чему. 

Установка и эксплуатация .Іихіег 
ІЖГ-515 и .Кіяіег ОНТ-516 не вы- 
зывают затруднений. Длинные 
провода по 8 м дают свободу да 
установки тыловых спикеров. Их 
можно повесить и на стену, благо, 
предусмотрены соответствующие 
Крепления. В корпусе сабвуфера 
размещены трансформатор и 
многоканальный усилитель с элек- 
троникой. Все органы управления 



находятся па сто лицевой панели, 
а с пульта ДУ можно изменять 
лишь уровен ь гром кости 1 1 < >ткл ю- 
чать звук (все же лучше чем ниче- 
го). Единственная проблема, кото- 
рая возникла при установке, - от- 
сутствие в комплекте шнура для 
подключения к звуковой плате 
компьютера. Но. но заверениям 
компании, предоставившей колон- 
ки, эта проблема будет полностью 
решена в следующих поставках. 

Мощность каждого из сателли- 
тов ОНТ-5 1 5 состашіяет 1 5 Вт, саб- 
вуфера - 45 Вт, .Іикіег ОНТ-516 
имеет показатели поскромнее - 5 
и 20 Вт соответственно. Фрон таль- 
ные и центральный громкогово- 
рители ОНТ-5 1 5 оснащены твпте- 
рамп в дополнение к широкопо- 
лосным динамикам. Кроме того, 
они отличаются большим объе- 
мом и оборудованы фазопнверто- 
ром с портом на тыльной сторо- 
не. Это позволяет им выдавать бо- 
гатый втембральном отношении 
звук с акцентом на высокие час- 
тоты. Огромный центральный 



громкоговоритель оолес уместен 
для использования с телевизором. 
Да и весь комплект не очень уют- 
но «чувствует» себя в непосредст- 
венной близости от компьютер- 
ного стола - ему нужно больше 
места, чтобы пространственные 
Эффекты звучали полноценно, В 
этом плане запросы ОНТ-516 
скромнее, и ему больше подходит 
роль чисто компьютерной акусти- 
кі і Однополосные сателлиты обо- 
их комплектов звучат не так про- 
зрачно, как те, что оснащены ♦пи- 
щалками*. Но, с другой стороны, 
здесь нет проблем с резкостью 
пли излишней яркостью высоких 
частот. Аналогично сабвуфер 
01 ГГ-5 16. обладая меньшими габа- 
ритами н мощностью, чем у ОНТ- 
5 1 5, звучит более собранно, 'плот- 
но». Оба сабвуфера хорошо допол- 
няют сателлиты и в музыке, и в 
фильмах. Их частотный диапазон 
простирается ненамного выше 
200 Н?.. в то время как сателлиты 
начинают звучать от 100 Нх, и по- 
тому не образуется провал между 
низкими и высокими частотами. 
К отрі іцатсльным характері істі ікам 
сабвуферов ОНТ-515 и ОНТ-516 
следует отнести следующее: при 
том. что их корпуса сделаны весь- 
ма основательно, они иногда не 
справляются с экстремальными 
низкочастотными эффектами и 
< похрппывают». Впрочем, на ком- 
фортной громкости такого не на- 
блюдается, и не нужно забывать, 
что это все-таки мультимедийная, 
а не Ні-Рі-акустика. 

Продукты предоставлены 
компанией ІТ-Ипк: тел. (044) 238-2933 
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хардідіаге 



Цифровое 
будущее бумаги 



Станислав Домарацкий 



Времена меняются - для современных портативных цифровых устройств 
требуются компактные и дешевые, качественные и экономичные экраны. 
Популярные сегодня жидкокристаллические дисплеи хороши, но хотелось 
бы заменить их чем-то новым, столь же удобным, как привычная бумага. И 
решение, похоже, найдено. 



Группа ученых Кембриджско- 
го университета изобрела 
чернила. Это звуч і гг пример- 
но так же, как «изобрела велоси- 
пед», ведь чернилами человечест- 
во пользуется уже несколько ты- 
сячелетий. Но вся суть идеи в том, 
что чернила не простые, а элек- 
тронные. Экран, созданный но та- 
кой технологии, состоит из мил- 
лионов микрокапсул толщиной в 
человеческий волос, каждая из 
которых соответствует одному 
пикселу. Микрокапсулы заполне- 
ны положительно заряженными 
белыми и отрицательно заряжен- 
ными черными частичками, нахо- 
дящимися в жидкой среде. Массив 
капсул покрыт с двух сторон тон- 
кими электродами, верхний из 
них - прозрачный. 

Для создания черной точки 
соответствующее место про- 
зрачного электрода заряжается 
положительно, притягивая к 
себе черные частички и Оттал- 
кивая белые. Для •■отбеливания - 
экрана просто меняется поляр- 
ность напряжения. На такие пе- 



реключения цветов уходит го- 
раздо меньше электроэнергии, 
чем потребляет Ц'Д а в проме- 
жутках между ними экран не 
требует подпитки вообще, так 
как частички остаются на сво- 
их местах без всякого дополни- 
тельного влияния. Малый диа- 
метр капсул дает возможность 
достигнуть кон трастности, пре- 
восходящей контрастность пе- 
чатного текста, - четкие черные- 
буквы на белом фоне, а не серые 
на сером, как в жидкокристал- 
лических дисплеях. Кроме того, 
такой экран обеспечил широ- 
кий угол обзора, позволив чи- 
тать текст с любого направле- 



ния, с которого видна поверх- 
ность «цифровой бумаги». 

Это было только начало. Уче- 
ные создали компанию, назвав 
ее в честь своего изобретения Е Іпк 
Сотротаііоп (ичічс.еіпк.сот), и 
продолжают совершенствовать 
технологию, которая уже нача- 
ла давать плоды. "Электронно- 
чернильные- экраны успешно 
применяются в рекламных це- 
лях в нескольких больших аме- 
риканских универмагах, зазывая 
покупателей меняющимися 
надписями. 

Дальнейшее развитие опреде- 
лила корпорация Ріііііря (ичтѵ. 
рЫНрв.Сот) - мировой лидер в 
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производстве плоских экранов. 
Вложив свой капитал в Е Іпк, она 
заключила контракт на разра- 
ботку дисплея па основе техно- 
логии электронных чернил с ха- 
рактеристиками, пригодными 
для практического применения: 
диагональ 3-8", разрешение - 
125 сірі и больше, контраст- 
ность - 10:1, отражающая спо- 
собность - 40л., время реакции - 
1 50 мс. Он будет отобража ть до 



16 оттенков серого цвета, по- 
требляя в 1000(!) раз меньше 
энергии, чем аналогичный 
жидкокристаллический дисплей, 
имея при этом меньшую массу и 
толщину. 

Первый образец такого экрана 
был представлен в нюне 2001 г., а 
массовое производство начнется 
в 2003 г. Это значит, что букваль- 
но через год появятся в продаже 
первые устройства с применени- 
ем электронных чернил - мобиль- 
ные телефоны, РБА, планшеты и 
даже электронные книги, содер- 
жание которых будет обноатять- 
ся динамически, например через 
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Первый образец цветного 
дисплея от компании Торрап, 
основанного на технологии 
«электронных чернил» 



Іпісгпсі. Более того, благодаря 
дешевизне изготовления таких 
дисплеев данные ус тройства ста- 
нут доступными широкому кругу 
пользователей, что не может не 
радовать. 

Следующий шаг сделала япон- 
ская компания Торрап - извест- 
ный производитель евстофильт- 
рующих массивов для плоскопа- 
нслы іых дисплеев. Оі іа заключила 
контракт на разработку цветных 
♦чернил ДЛЯ экранов-. Технология 
станет доступной массовому по- 
требителю в 2004 г. Тогда все пе- 
речисленные ранее приборы 
смогут показывать цветное изоб- 
ражение. Ішетпеі воссияет всеми 
красками радуги, а электронные 
Книги обзаведутся качественными 
и даже анимированнымп иллюст- 
рациями. Уже сейчас альянс может 
представить интересные наработ- 
ки, раскрывающие все преимуще- 
ства электронных чернил в цвете. 
Правда, длительное время реак- 
ции существующих устройств не 
позволяет пока демонстрировать 
фильмы и играть в игры, но ведь 
ІСО тоже долго шли к заветным 
25 миллисекундам.- 
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30 графические 
акселераторы 

профессиональные 
графические платы 

30 звуковые карты 

устройства 
видеомонтажа 

ТѴ / РМ - тюнеры 



акустические 
колонки 

факс-модемы 
приводы 

СО-ПОМ, СО-ПѴѴ, РѴО 




Тонкий и гибкий лист 
«электронной бумаги» 
в недалеком будущем 
может стать основой для 
дисплеев нового поколения 



Рекламный плакат с изменя- 
емым содержанием - уже 
почти осуществившаяся 
мечта владельцев магазинов 



Несмотря на перспективы со- 
трудничества с РпШрч и Торрап, 
наибольший толчок Е Іпк все же 
дала компания Ідісспі (ичѵи\Іи- 
ссні.сот). лицензировав для нее 
технологию пластиковых транзи- 
сторов своего подразделения ВеІІ 
ІлЬх. Вас учили в школе, что пла- 
стик - это изолятор? Это верно, 
но не всегда. Оказывается, неко- 
торые виды пластмасс обладают 
свойствами полупроводников, то 
есть из них можно изготовлять 
транзисторы. Массивы таких эле- 
ментов без проблем наносятся на 
гибкие поверхности, а Е Іпк су- 
мела приспособить! іх для управ- 
ления своими капсулами с крася- 
щими частичками. Таким обра- 
зом «бумагоподобный» экран (но 
терминологии компании-разра- 
ботчика) превратится в элек- 
тронную бумагу - гибкую, по в то 
же время способную изменять 
свое содержание. 

Перед данной технологией 
открываются самые радужные 
перспективы - динамичные 
изображения смогут демонст- 
рироваться практически на лю- 
бой поверхности. Простота про- 
цесса изготоапения пластиковых 
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транзисторов, не требующего 
стерильности, высоких темпе- 
ратур и точной оптики, в отли- 
чие от кремниевых полупровод- 
ников позволит существенно 
снизить стоимость экранов. 
Единстве* іиый і іедостаток таких 
транзисторов в том, что они не 
достигнут миниатюрности крем- 
ниевых, то есть не заменят их в 
области производства процессо- 
ров. Но в нашем случае это не 
имеет значения. 

Будущее «электронных чер- 
нил» представить несложно: они 
имеют все шансы получить рас- 
пространение практически во 



Такой дисплей 
не просто 
экономит 
электроэнергию 
и место на столе - 
им несложно 
оснастить РОА 
или планшетный 
компьютер, 
сделав его легче, 
дешевле 
и удобнее 




всех ооластях человеческой 
деятельности. Экраны, выпол- 
ненные но новой технологии, го- 
дятся для любых видов персо- 
нальных устройств - от каль- 
куляторов до ПК-планшетов. 
Прекрасная читабельность дис- 
плеев Е Іпк позволит издавать 
электронные газеты и книги - не 
такие, как мы уже сейчас загру- 
жаем из Імегпеі на обычный 
компьютер, а вполне материаль- 
ные. От обычных они будут от- 
личаться лишь тем, что смогут 
менять содержание и выводить 
информацию из собственной 
памяти пли Ішетпсі. Исполнит- 
ся предсказание Станислава 
Лема об одежде, способной ме- 
нять цвет, узор и даже рисунок 
по прихоти обладателя. А как вам 
идея РЭА. экран которого легко 
сложи ть и спрятать в карман, как 
газету? Да и зачем вообще экран, 
если можно вывести информа- 
цию прямо на рукав? 

Конечно, пока это всего лишь 
фантазии и предположения. Нота, 
что уже через несколько лет но- 
вые устройства, ставшие доступ- 
ными широкому кругу потребите- 
лей, в очередной раз изменят 
жизнь человека, по нашему мне- 
нию, вполне очевидно. ■ 




Киев, ул. М. Кривоноса. 2 офис 41 
ИІір://\л/ѵѵѵѵ.ерІи5.кіеѵ.иа 
телефон :/044/ 249-3741 
фа кс : /044 / 249-72-31 
е-таіі: ерІиз@ерІіі5.кіеѵ.иа 
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Мобильные 
телефоны 16: 
старт 




Роман Хархалис 



Компанию 1С нельзя назвать новичком в производ- 
стве мобильных телефонов, несмотря на то что в 
Украине она в этом качестве практически не изве- 
стна. І.В является одним из ведущих мировых по- 
ставщиков «трубок» в стандарте СОМА. Не так дав- 
но она решила попробовать свои силы и в разра- 
ботке ССМ-моделей. В результате на суд 
пользователя представлены сразу три телефона. 
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Іачнсм. пожалуй, не совсем 
традиционно - со средней 
модели Ш-500, которая 
относится производителем к 
бизнес-классу. Она отличается 
наличием емкой телефонной 
книги, вмещающей до 500 номе- 
ров, отдельной директории для 
храпения адресов е-таО, дикто- 
фона, голосового набора и уп- 
равления, возможностью вво- 
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дить кприллпчный текст для 
5М5, телефонной книги и ор- 
ганайзера. Покупка дополни- 
тельного кабеля для передачи 
данных позволит синхронизи- 
ровать информацию между те- 
лефоном и ПК. 

Телефон Ш-500 произвел на 
нас положительное впечатление. 
Качество связи у него очень хоро- 
шее. Организация меню п взаимо- 
действие с ним практически такие 
же, как у всей линейки &нпяип8, - 
все продуманно и удобно в ис- 
пользовании. Предусмотрена от- 
дельная клавиша для работы с дик- 
тофоном, причем запись можно 
вести и во время разговора, фик- 
сируя как ваш голос, так и собе- 
седника. Еще разотмстим возмож- 
ность ввода русских букв - это по- 
лезно не только при работе с 
самим телефоном, но и при час- 
том обмене данными с русско- 
язычными органайзерами па ПК. 
а также очень большой объем па- 
мяти для сообщений ЯМ5, позво- 
ляющий хранить архив из 1 17 по- 
сланий. 

Но главный козырь Иі-500 - 
замечательный полифоничес- 
кий звонок с отличным звучани- 
ем, довольно большой громкос- 
тью и удачной подборкой мело- 
дий. Немного жалко, что в эту 
•музыкальную шкатулку» нельзя 
записывать собственные компо- 
зиции. Понравились нам также 
игры - преимущественно не- 
сложные, но увлекательные ар- 




Ориентировочная цена - $230 
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кадки с грамотно продуманным 
управлением. 

Надо отметить, что, кроме Ш- 
500, в магазинах доступно мно- 
жество других моделей «моби- 
лок», так что волей-неволей 
приходится делать выбор и рас- 
суждать об оправданности цены. 
Аппарат от 1С, хоть и обладает 
большой телефонной книгой и 
голосовыми возможностями, все 
же не совсем о твечает современ- 
ным требованиям к бизнес-теле- 
фону среди которых следует на- 
звать наличие адресной книги с 



несколькими полями на каждую 
запись, инфракрасного порта и 
поддержки ОРК8. По оснащенно- 
сти он заметно уступает и 5іс- 
тепз 845. уже ставший популяр- 
ным среди требовательных поку- 
пателей, и ожидаемым ІМокіа 
63Ю и 6510. 

Справедливости ради от- 
метим, что вышеупомянутыми 
свойствами должен обладать Ш- 
510, который появится у нас в 
недалеком будущем. С другой 
стороны, Ю-500 во всем, кроме 
емкости записной книжки и на- 
личия голосовых функций, бли- 
зок к весьма удачной модели 
§ат5ип8 5СН-К200 и даже имеет 
перед ней преимущества в виде 
полифонического звонка и воз- 
можности ввода русских 8М8. 
Очевидно, при равной цене 
именно телефон от 1С был бы 
предпочтительнее. А пока 1X5- 
500 является своеобразным пал- 
лиативом между массовыми и 
высокоурові іевымн телефонами, 
будучи слишком дорогим для 
простого украинского пользова- 
теля и недостаточно оснащен- 
ным для действительно интен- 
сивной эксплуатации в деловых 
целях. Правда, неизбежное сни- 
жение цен со временем сыграет 
на руку Ш, и вполне вероятно, 
что эта модель обретет заслу- 
женную популярность. 

Старший представитель ли- 
нейки - ЬС-600 - это имидже- 
вый телефон в раскладном кор- 
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Ориентировочная цена - $330 



пусе, оснащенный дополнитель- 
ным внешним экраном. По функ- 
циональным возможностям он 
полностью идентичен Ш-500. 
Более того, меню в обоих телефо- 
нах абсолютно одинаковые, за ис- 
ключением регулировки контра- 
стности экрана, которая есть 
только у Ш-600. 

В работе Ш-600 показал себя с 
лучшей стороны как по качеству 
связи, так и по удобству использо- 
вания, Единственный его недоста- 
ток заключается в том. что мело- 
дии монофонического звонка по- 
добраны неудачно, а возможносп і 
записать собственные нет. 

Как нетрудно догадаться, Ш- 
600 является альтернативой по- 
пулярной в последнее время 
модели 5аіпміп8 5СН-АЗОО. Заме- 
тим, что для телефона в расклад- 
ном корпусе внешний экран дей- 
ствительно необходим, так что 
покупатели имиджевых телефо- 
нов все чаще выбирают именно 
модели, оснащенные им. При 
сравнении аппаратов от Ш и 
§ат5Щі§ оказывается, что пре- 
имущества первого заключают- 
ся в меньшей толщине корпуса 
(у Ш-600 с батареей, от которой 



телефон работает 3 дня, она та- 
кая же. как у А300 с однодневным 
к о м п а кт н ы м а к к у м у л я т о р о м ) , 
большей емкости телефонной 
книги, наличии диктофона, го- 
лосового набора и игр. Выиг- 
рышными сторонами 8ОН-А300 
являются лучшее качество мате- 
риала и сборки корпуса (проч- 
ный шарнир А300 даже выдер- 
живает легкий удар и не рас- 
шатывается со временем, чем 
Ш-600 похвастаться, увы, не мо- 
жет), присутствие инфракрасно- 
го порта, более приятные мело- 
дии и возможность записи но- 
вых. В результате оба аппарата 
можно считать примерно равно- 
ценными, и выбор одного из них 
целиком зависит от требовании 
и вкусов покупателя. 

Перейдем к младшей модели в 
линейке - І.О- 200. По распростра- 
ненной классификации се можно 
прі ічпслі іть к среднему 1 классу. Как 
и положено таким аппаратам, она 
оснащена встроенной телефон- 
ной книгой на 40 номеров, кален- 
дарем-органайзером, списком 
напоминании, будильником, ви- 
брозвонком, ионолитисвым акку- 
мулятором. 

В числе преимуществ Ш-200 
сразу следует отметить хорошее 
качество связі і. За все время і іспы- 
таиий он неизменно радовал нас 
отличным звучанием. Р.сть к нем 
еще ряд "приятных мелочей* - 
хорошие мелодии звонка, инте- 
ресные игры.. В общем, все базо- 
вые фут ікіді н і 'просто телефона» в 
нем работают очень неплохо. 

Теперь о недостатках, которых, 
к сожалению, нема-то. Первый из 
них - очень непродолжительное 
время работы без подзарядки, Ре- 
ально оно составляет не более 
двух суток, даже при небольшой 
длительности разговоров. Далее - 
управление. Самый серьезный не- 
достаток программной части те- 
лефона - организация телефон- 
ной книги. Память Ш-200 состо- 
ит из 40 ячеек в телефоне и 251 
(в большинстве случаев) - на 8ІМ- 
карте. Так вот, единой адресации 
у этих ячеек нет. При поиске нуж- 
ного номера необходимо задать 
область памяти, где он хранится, 
выбрав опцию Поиск (для 51М- 
карты) пли Поиск в телефоне. 
Если опция указана неправильно, 
запись найдена не будет, а это 
значит, что вам придется вспом- 
нить, куда вы записывали иско- 



мый номер, пли же повторить 
поиск еще раз, 

В некоторых случаях управле- 
ние, в принципе, несложное, но 
«не такое» по сравнению с боль- 
шинством современных теле- 
фонов, что тоже нехорошо. На- 
пример, отдельная клавиша для 
доступа к телефонной книге вы- 
водит не список записей, как в ап- 
паратах от АІсаіеІ, Зіетепз, Ра- 
пазопіс и т. д., а меню поиска. 
Чтобы создать новую запись в ка- 
лендаре-органайзере, следует, как 
(ібычпо. выбрать соответствую- 
щий пункт меню, затем с помо- 
щью софт-клавиши задать режим 
просмотра (день или месяц) и 
...нажать клавишу С, чтобы полу- 
чить доступ к списку опций, в 
котором есть и команда добавле- 
ния записи. Далее в «книге жалоб» 
следует крайне неудобный редак- 
тор мелодий, и на нем перечень 
недостатков, к сожалению, не за- 
капчивается.. 

По оснащенности Ш-200. по- 
жалуй, ближе всего к Зіетегв С45, 
выгодно отличаясь от него нали- 
чием ионолитиевой батареи в 
комплекте поставки, но в итоге 
существенно уступая из-за про- 



олем с удооством использования, 
в принципе, наличие ионопитие- 
вого аккумулятора и хорошее ка- 
чество связи могли бы сделать его 
неплохим вариантом выбора для 
тех. кто пользуется только базовы- 
ми функциями телефона. Но тот 
факт, что аппарат хорошо осна- 
щен, указывает на его пригодность 
в качестве '-первой покупки» для 
тех, кто раньше не имел дела с мо- 
бильными телефонами. Тем не 
менее неудобство управления не 
позволяет рекомендовать Ш-200 
новичкам. Вот такой «заколдован- 
ный ісруг ■. 

Однако обзор хотелось бы за- 
вершить на оптимистической 
ноте - все-таки старшие модели 
получились у Ш неплохо, а все 
недочеты Ш-200 легко могут 
быть компенсированы низкой 
ценой. Следующий С5М-телс- 
фон - Ш-510 - обещает стать 
очень интересным, а за ним. мы 
уверены, последуют другие, унас- 
ледовавшие лучшие качества ап- 
паратов первой, можно считать, 
пробной серии. 

Продукты предоставлены 
представительством 16 ЕІесІгопісз в 
Украине: тел (044) 490-2720 
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КОМПЬЮТЕРЫ 

"АС" (АІ8ІІа Сотриіег) 

это Ваш доброжелательный и надежный друг 
в работе, учебе н отдыхе. 
Кроме того, в наших магазинах 
Вы найдете все, что Вам нѵжио- 
Комплектуюіцие, мультимедия, 
мониторы, принтеры, 
факс-модемы , расходные 
материалы для принтеров, 
ксероксов, факсов, 
лицензионное ПО 
( игры, программы), 
аксессуары и многое 
другое.Заправляем и 
восстанавливаем 
картриджи. 

объявление, 
ы получите 




_ 



Магазины 

1000 

КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МЕЛОЧЕЙ 



Бесплатные консультации 
Гарантия до 3-х лет 
Послегарантийное обслуживание 

Мы ждем Вас 



Креіцатик, 27а,тсл.: 224-4140 
Артема, 26, тел. 246-9736, 246-8604 
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С приближением сроков ввода 
в эксплуатацию сетей (іРК.5 
украинскими операторами 
растет интерес к телефонам, под- 
держивающим этот стандарт пере- 
дачи данных. Однако производите- 
ли не спешат в массовом порядке 
завозить такие аппараты (за ис- 
ключением разве что давно ожида- 
емых Мокіа 8310 и 8іеіпеп8 $45, ко- 
торые пользуются популярностью 
благодаря другим достоинствам), 
справедливо опасаясь того, что 
при фактическом отсутствии сер- 
виса ОРК5 они не будут востребо- 
ваны. Именно поэтому Моюгоіа, 
первой приступившая к выпуску 
ОРК5-МОДСЛСЙ и имеющая в своей 
линейке наибольшее их количест- 
во, не торопится активно продви- 
гать их в Украине, и мы только сей- 
час знакомимся с Тітероп 280, вы- 
шедшей в прошлом году. 




Как 1 1 все бизнес -телефоны Моюгоіа. 
этот аппарат великолепно оснащен - 
в нем есть все функции, необходимые 
для его интенсивного использования 
в рабочих целях, Помимо поддержки 
СРЕ8, а также привычных телефонной 
книжки на 500 номеров и органайзера 
на столько же записей, присутствуют 
ннфракраспыГі порт, голосовой набор, 
• горячие клавиши', традиционная для 
Моюгоіа функция настройки меню. Уп- 
равление в Итерой 280 реализовано 
по-новому: кроме переработанного 
меню, наглядного и хорошо структу- 



Продукт предоставлен 

представительством Моіо- 
гоіа в Украине: 
тел. (044) 490-2875 



© Отличное качество связи 

Хорошая оснащенность 
@ Поддержка 6РК8 

Ѳ Возможность ввода букв кириллицы 
в 8М8 н память телефона 
Возможность подключения модуля ВІиеіооіп 
анты несколько великоваты 



рированного, применена трехпози- 
цпонная программируемая клавиша 
и кнопка-джойстик. Есіъ и уникаль- 
ные возможности: выбор режимов 
впбровызова (импульс, серия им- 
пульсов, непрерывная вибрация и 
т. д.), работа с меню пропущенных 
звонков и входящих сообщений 5М5 
без разблокировки клавиатуры. 

Немногочисленные недостати і те- 
лефона традиционно связаны с тем, 
что аппараты Моюгоіа создаются 
больше для дела, чем для отдыха и 
формирования имиджа. Итерой 280 
по нынешним меркам несколько ве- 
ликоват, дизайн его корпуса и экран- 
ных элементов, скорее, уп ші тарный, 
чем <художественный >. Однако всем, 
кто ищет качественный и функцио- 
нальный телефон для работы, данная 
модель должна понравиться - на это 
она, собственно, и рассчитана. ■ 



Можно смело утверждать, что 
именно усилиями компании 
Мѵіа был сформирован ны- 
нешний облик бизнес-телефона. 
Вполне естественно ожидать, что эта 
компания сделает и следующий шаг 
в развитии деловых моделей. При 
этом пользователям хотелось бы ви- 
деть не только банальное уменьше- 
ние габаритов, увеличение емкос- 
ти телефонной книги пли расши- 
рение возможностей работы с 5М5, 
но п что-то более существенное. 




Мокіа 65 10, как и прочие представите- 
ли линейки, объявленной в декабре 
прошлого года, содержит в себе изряд- 
ную долю новизны. 

На первый взгляд, №кіа 6510 отлича- 
ется от более раі шей имі даевой моделі і 
ІМокіа 83 1 лишь в деталях. Форма и га- 
бариты корпуса остались прежними, 
изменилась лишь форма клавиш, при- 
чем как управляющих, так и цифро- 
вых - они стали крупнее, благодаря 
чему ими теперь удобно пользоваться 
и мужчинам. Большие пальцы - не 
помеха: кнопки преспокойно можно 
нажимать ногтями. Внутренняя «на- 
чинка- моделей 6510 и 8310 тоже 
практически одинакова (есть записная 
книжка и календарь-органайзер с ди- 
намическим распределением памяти, 
инфракрасный порт, поддержка ОРК5 
и НМ-тюнер), за одним исключением... 

«Мобильный бумажник- (\Х;Шеі) поз- 
воляет своим владельцам оплачивать 



покупки через систему мооального 
банкинга. При наличии поддержки 
вашего банка и оператора мобильной 
связи вы сможете управлять с теле- 
фона своим банковским счетом (все- 
го их можно ' прописать- в памяти 
аппарата до пяти). В «бумажнике» 
есть возможность хранить и другую 
конфиденциальную информацию, 
например различные регистрацион- 
ные данные, коды доступа и т. д. Все 
они защищеі іы і іаролем. следователь- 
но, недоступны для посторонних. 

Заметим, что первая система мо- 
бильного банкинга в Украине уже 
запущена, а значит, основное ново- 
введение Мокіа 6510 может быть 
востребовано, и аппарат становит- 
ся весьма привлекательным не толь- 
ко для деловых, по и для обычных 
пользователей, желающих получать 
доступ к своему счету с мобильно- 
го телефона. ■ 



Цена -$350 

Продукт предоставлен 

представительством 
ІМіа в Украине: 
тел. (044) 490-1226 
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© Поддержка систем мобильной коммерции 
© Отличное качество связи 
© Хорошая оснащенность 
© Поддержка 8РВ8 
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ЗВОН 



Сергей Светличный 



На днях я был свидетелем следующей забавной 
сценки: в переполненном вагоне метро звонит чей- 
то мобильный телефон, и стоящие рядом со мной 
два приятеля одновременно лезут в карман за 
трубкой, один из них при этом спрашивает: «Твой 
или мой?». В итоге выяснилось, что звонила мо- 
билка совершенно другого человека. И подобная 
ситуация наблюдается с каждым днем все чаще 
и чаще. 




лип, благо, сейчас очень многие 
модели оснащены соответству- 
ющей функцией. О том. как это 
делается, где брать мелодии и 
какие нужно знать нюансы, мы 
сегодня и поговорим. 

Итак, основных способов 
ввода мелодий в мобильный те- 
лефон на данный момент име- 
ется три: отправка но 5М5, за- 
грузка с компьютера н забивка 
вручную. 

ПОЛУЧЕНИЕ 
МЕЛОДИИ ПО $М$ 

Такую возможность поддер- 
живают в основном телефоны 
Ыокіа (поскольку формат пере- 
сылки КТ1 "П. (Кіпціт> Топе» Техі 
Тгапяіег І.ап§иа§е) разработан 
именно этой компанией), но и 
у других производителей также 
встречаются модели с аналогич- 
ной функцией, -Музыкальный» 
5М5 вам может прислать, напри- 
мер, приятель, являющийся сча- 
стливым обладателем телефона 
Ыокіа (тут же стоит заметить, 
что не все аппараты, способные 
принимать мелодии, умеют их 
отправлять - таковым является, 
например, 5аіП5ііп}> 5СН-К200). 
Если же среди ваших друзей нет 
поклонников продукции этой 
финской компании, придется 
идти в Іпіегпсі. и первым делом 
имеет смысл обратиться на 
официальный сайт оператора. 

Для абонентов «Киевстар> 
есть возможность после регис- 
трации на сайте іпгіс.хіаг- 
рогі.сотма получить мелодию 
на свой телефон. Правда, выбор 
небогат, да п качество боль- 
шинства композиций заставля- 
ет желать много лучшего. Зато 
бесплатно, Любителям нетриви- 
альных решений можно посове- 
товать загрузить рингтон (от 
англ. тіп^юпе - мелодия для 
мобильного телефона) через 
№АР (если, конечно, ваш теле- 
фон поддерживает подключе- 
ние к Іпіегпсі) - благо, на Ѵ7АР- 
верспи сайта «Старпорт» эта ус- 
луга также доступна - в разделе 
• Развлечения>, Правда, о бес- 
платности в таком случае можно 
забыть - мне в вечернее время 
эта прихоть обошлась в 1.2 грн. 



Зато наконец-то удалось найти 
применение №АР. 

Абоненты ІІМС также могут 
заказать отправку мелодии на 
свой телефон через Іпісгпсі 
(ігіпѵ.итс.сот.ка итс ш$- 
теІ(нІу_и.ЫтІ), однако им это 
уже обойдется в энную сумму 
(для контрактников - 0,218 грн, 
для пользователей 5ІМ-5ІМ - 
1,7 юнита). Интересно, что пред- 
варительное прослушивание за- 
казываемой мелодии (как это 
сделано на 8(агРогі) здесь недо- 
ступно, а самих мелодий еще 
меньше (всего около 60). Есте- 
ственно, если вы являетесь або- 
нентом другого оператора, ни- 
кто не мешает взять 5ІМ-карту 
своего приятеля (клиента 11МС) 
и с ее помощью заполучить- 
таки в свой телефон желаемый 
звонок. Тут, правда, может воз- 
никнуть проблема расчета - от- 
дать 21,8 коп. будет довольно 
затруднительно, 

Соійеп Теіесот с 1 февраля 
этого года также начал предо- 
ставлять своим абонентам воз- 
можность загрузки мелодии. 
Правда, здесь эта услуга реали- 
зована иначе: пользователь зво- 
нит со своего мобильника по 
номеру 1414 нс помощью под- 
сказок голосового меню выби- 
рает понравившуюся ему ком- 
позицию. Стоимость такого 
звонка - 50,3 за минуту, причем 
есть подозрение, что все сто с 
лишним доступных для загруз- 
ки композиций приходится 
прослушивать именно по этому 
тарифу. 

Но вот все, что может вам 
предложить оператор на своем 
сайте, опробовано, а желание 
заполучить уникальный звонок 
не только не пропало, а наобо- 
рот, даже усилилось. Что ж. идем 
дальше в Ішегпеі. К сожалению, 
очень быстро выясняется, что 
сайтов, с которых действитель- 
но можно отправить мелодию 
по 8М5, не просто мало, а очень 
мало. Мне лично в Рунете уда- 
лось найти лишь два ресурса - 
ІпГоп.Ки (іѵіѵіѵ.іп/оп.ги, как ни 
странно) и «Отправка мелодий 
по 5М5> на сайте МоЬіІМизіс 
( ичѵ и: т оЫІт тіс. ги/$т$.Ыт ) . 
Однако и там, и там эта услуга 
платная - на Іпгоп.Ки вам пред- 
лагают зарегистрироваться и 
купить с помощью кредитной 
карточки энное количество кре- 



тоЬііе 



дитов (естественно, за россий- 
ские рубли), которыми вы и бу- 
дете расплачиваться за отправ- 
ку 5М5, а на втором сайте услу- 
га доступна лишь абонентам 
одного из крупнейших россий- 
ских операторов - ВееІ.іпе 
С8М. В общем, для Украины 
оба этих ресурса практически 
бесполезны. А вот на западных 
сайтах, как это ни удивитель- 
но, временами можно найти 
что-нибудь интересное. На- 
пример. ІоЬох (юшю.ІоЬох. 
сот) хоть и расположен в Ис- 
пании, знаком с украинскими 
операторами Кіеѵ5іаг и ІІМС. 
Естественно, отправка 5М5 и 
здесь платная, однако посети- 
тель может заполнить не- 
большую анкету и получить 
вознаграждение в виде 
5 кредитов (одна мело- 



только звонить придется куда- 
нибудь не ближе Великобрита- 
нии - так что и расценки будут 
соответствующие (тестовый 
звонок длительностью в одну 
минуту, за которую я успел до- 
браться всего лишь до выбора 
стиля музыки, - что поделаешь, 
голосовое меню никогда не от- 
личалось быстротой работы - 
обошелся в 33 грп 50 коп.). По 
аналогичной системе работают 
сайты МуАІегі (ігичѵ.туаіегі. 
сот), Кт^опе» - Оігесі (кш 
гіЩЮпез-ШгесШт), а также 
масса других ресурсов. Пользо- 
ваться ими пли нет - решайте 
сами. 



ляет подключаться к ПК через 
СОМ-порт с помощью специ- 
ального соединительного шну- 
ра. К счастью, такой вариант 
доступен уже не только вла- 
дельцам телефонов Ыокіа - 
многие производители мо- 
бильных телефонов предлага- 
ют специализированное про- 
граммное обеспечение, с по- 
мощью которого вы можете 
создать мелодию и загрузить 
ее в мобилку. 

Летально описывать их не 
станем, поскольку это тема для 
отдельной статьи (и вполне ве- 
роятно, что в следующих номе- 
рах мы к ней еще вернемся), а 
просто перечислим несколько 
утилит для основных произ- 
водителей с кратким указа- 
нием их возможностей, 
к Приготовьтесь, дальше 




и ЗоНМоЬіІс И [$ат$ищеІес- 
ігопіс$.сот/тоЫІе _ріюне/зир- 
рогі/еащміі/іисІех.ЫтІ). среди 
прочих возможностей кото- 
рых - разумеется, и создание 
мелодии с последующей загруз- 
кой в телефон. 

Для ЕгІС&ОГ) существует лю- 
бительская утилнтка Егіпі^оп. 
написанная неким Мартином 
(егііщаопмкгсе/още.пеі). К сожа- 
лению, программа под Раіт 05, но 
это единственная известная мне 
утилита для аппаратов Егіскюп, 
способная не просто создавать 
рпштоны, но и загружать их в 
телефон. 

Для мобилок 8іетеп$ суще- 
ствует целый набор «Провод- 
ников", сирсчь Ехріогег, - каж- 
дый для своей серии. На сайте 
іси : и:$35ехрІ-(Іе можно найти 
утилиты для моделей 525, С35/ 



роса 



дня на ІоЬох стоит, 
как правило, 1 кредит, 
хотя встречаются и «уце- 
ненные*). Выбор довольно 
большой, но удачных компо- 
зиций до обидного мало. 

Еще одни ресурс расположен 
на сайте АГгіса'5 Ргсіпісг Тссіі- 
по1о§у (ичѵи'.сеІІиІаг,со2а). На 
странице ичѵіѵ.сеііиіаг.со.ха/ 
іІЩІОПевЫт можно выбрать по- 
нравившуюся мелодию н, позво- 
нив по указанному номеру и 
введя специальный код, ждать ее 
получения. Все замечательно, 



I [так, легкие способы получе- 
ния мелодии закончились, даль- 
ше придется немного потру- 
диться. 

ЗАГРУЗКА С КОМПЬЮТЕРА 

Этот вариант возможен, если 
ваш телефон оснащен инфра- 
красным портом либо же позво- 




оудет длинное и скуч- 
ное перечисление. 
Итак, начнем с І\'окіа. 
Здесь можно посоветовать 
программу Ыокіа і.о§о Мапарсг. 
которая, несмотря на свое на- 
звание, умеет отправлять на те- 
лефон не только логотипы, но 
и мелодии. Владельцам аппа- 
ратов 6100-й серии подойдет 
утилита Ыокіа РС Сотро.чег, 
позволяющая создавать свои 
собственные композиции 
либо использовать уже имею- 
щиеся у вас МЮІ-файлы и пе- 
ресылать полученную мело- 
дию на телефон. 

Владельцам аппаратов Мою- 
гоіа будет полезной программа 
Моіогоіа Кіп^ег Топе Максг 
(<пси\»юіогоІа.сот/С55/С5С/ 
сіігесі _рІюі№/ассе$$огіе$/соп - 
песІіѵІІу/гігщегІопе.Ыт), кото- 
рая позволяет создавать, про- 
слушивать и отправлять мело- 
дии по 5М5 (предварительно 
подключив телефон к ПК через 
инфракрасный или СОМ-порт). 

У Затаил^ есть две утилиты дня 
работы с телефоном - ЕаяуС-ЗМ II 



535/М35, МЕ45/545/5Ш, кото- 
рые среди прочего способны 
также передавать мелодии на 
телефон через СОМ-порт. Кро- 
ме того, существуют версии 
525 Ехріогег и 535 Ехріогег для 
ХѴІпсіоте СЕ. 

В телефоны 5ацет рингтоны 
можно загружать с помощью 
утилиты МсТопе (официальный 
сайт тсІопе.тіссот.сс/ЫтІ/ 
акіиеІірЬр. к сожалению, на не- 
мецком, но ссылку на файл най- 
ти можно без проблем) или 
За&ет Ехріогег (расположена на 
вышеупомянутом тси\і35е.\'рІ. 
сіе). Кроме того, там же есть вер- 
сия этой же утилиты для теле- 
фонов Тгіит и ІЧокіа 7110. Бу- 
дем надеяться, что со временем 
ее автор все-таки соберется с 
силами и сделает единую уни- 
версальную программу с под- 
держкой всех основных аппа- 
ратов. 

Преимущества этого способа 
получения мелодии перед пре- 
дыдущим очевидны - не нужно 
оставлять свои координаты на 
непонятно каком сайте, платить 




■ ^ 



порой совершенно неприлич- 
ные деньги за композиции, 
скажем прямо, зачастую весь- 
ма сомнительного качества. К 
сожалению, у него имеются и 
недостатки - вам придется рас- 
кошелиться либо на инфракрас- 
ный адаптер для своего ПК, либо 
на соединительный шнур. И 



оолсе того, временами отличия 
есть даже между двумя разными 
сериями от одной компании), 
либо в разработанном N01413 
формате КПП. предназначен- 
ном для пересылки мелодий с 
какого-либо передающего уст- 
ройства на мобильный теле- 
фон, либо в виде потного 



дни (порядка нескольких ты- 
сяч композиций, причем в 
большинстве своем весьма не- 
плохого качества), но и масса 
другой полезной информации. 
Например, здесь можно найти 
руководства по забивке ме- 
лодий (ичсіѵ.тоЫІтиаіс.ги/ 
гиІезЬШ) для аппаратов всех 
основных производителей. К 
сожалению, некоторые инст- 
рукции не лишены мелких не- 
точностей, но в целом все ру- 
ководства очень детальные и 
попятные любому, даже само- 
му неопытному, пользователю 
мобильного телефона. Для 
особо дотошных владельцев 



многовато - «Мелодии для мо- 
бильных телефонов»). Если это- 
го недостаточно, то идем на 
русский поисковик ѴапсІсх.Ки и 
в строке поиска вводим назва- 
ние, приведенное чуть выше в 
скобках. 

Но что же делать, если даже 
найденные таким образом ре- 
сурсы не могут удовлетворить 
ваши запросы? Одно из двух - 
либо уменьшать запросы, либо 
создать рингтон самому. Для 
этого понадобится МШІ-файл 
(взять можно, например, на 
сайте ичічѵ.тісіі.ги), специаль- 
ный редактор, базовое музы- 
кальное образование и очень 
много терпения. Да, и еще 
детальное пошаговое руко- 
водство - желательно та- 
кое, какое расположено 
^ на все том же сайте 




если первый при желании по- 
купается без особых хлопот, то 
со вторым нередко возникают 
проблемы (конечно, шнур мо- 
жет идти в комплекте поставки 
с телефоном, но бывает такое не 
так часто, как хотелось бы). И, 
естественно, возникает еще 
одна проблема: прежде чем за- 
грузить мелодию в телефон, ее 
нужно где-то взять. И здесь мы 
плавно переходим к третьему 
варианту. 

РУЧНОЙ ввод кодов 

Способ этот самый хлопот- 
ный и трудоемкий, но в то же 
время самый доступный - все, 
что для него нужно, это адреса 
нескольких специализирован- 
ных сайтов, минимальное зна- 
комство с меню собственной 
мобнлки. а также знание форма- 
тов представления мелодий. С 
них. пожалуй, и начнем. 

На всех сайтах рингтоны при- 
водятся либо в виде последова- 
тельностей нажатий клавиш те- 
лефона (у каждого производи- 
теля они, естественно, своп. 



стана - это может при- 
годиться, если в вашей мо- ^ 
бплкс ввод рпнгтонов осуще- 
ствляется с помощью нотного 
редактора (например, как в не- 
которых моделях АІсаісІ и 8аю- 
яіпй). Естественно, при таком 
разнообразии совершенно ря- 
довой является ситуация, ког- 
да интересующая вас мелодия 
представлена в неподходящем 
для вашего телефона виде. II 
здесь полезными окажутся ути- 
литы преобразования рпнгто- 
нов из одного формата в другой. 
Их существует уже огромное 
количество, однако мне боль- 
ше всего нравится онлайновый 
конвертер, расположенный на 
российском сайте МоЫІМшіс 
{тпѵ.тоЫІтиж.ги). Пожалуй, с 
теоретической частью на этом 
можно закончить, и пора пере- 
ходить к обзору сайтов с архи- 
вами рингтонов. 

Лучшим, на мой взгляд, ре- 
сурсом подобного рода являет- 
ся вышеупомянутый МоЫІМизіс, 
на котором находится не толь- 
ко огромная коллекция мело- 



аппаратов Ыокіа приведено 
очень толковое описание спе- 
цификации стандарта КТТП. 
Есть обширный список про- 
грамм, которые, наверняка, 
окажутся полезными при со- 
здании, редактировании и за- 
грузке мелодий в телефон 
(причем здесь имеются не 
только программы от самих 
производителей телефонов, но 
и любительские утилиты, кото- 
рые вы никогда не найдете на 
официальных сайтах). 

Если здесь нет вашей люби- 
мой КОМПОЗИЦИИ, можно по- 
пытать счастья на других сайтах - 
ичічѵ.оипюкіа.ги. ичічг.теіосіу. 
огц.гн, ишстрогШі. іѵичсктеі. 
т. іпгіс.іііщіопехлі. ти.сотма 
(названия не указываю специ- 
ально, поскольку подавляющее 
большинство подобных ресур- 
сов называются просто и неза- 



М о Ь і I М и 8 і с 

( иі шіѵ. т о Ь іі т и$іс. г и/ 
сгваіеЫт). 

ЭКЗОТИКА 

К таковой можно отнести 
запись мелодии с микрофона. 
Этой функцией оснащен, на- 
пример. Рапахопіс СО 93 - вы 
просто подносите включенный 
на запись телефон к акустичес- 
кой системе и врубаете погром- 
че любимую песню. Кроме того, 
по слухам, вскоре в Киеве ста- 
нет доступной такая услуга, как 
загрузка рингтона в телефон со 
специальной 51М-карты. К сожа- 
лению, никаких подробностей 
(где купить, сколько будет сто- 
ить, совместимость с конкрет- 
ными моделями и т. д.) на дан- 
ный момент у нас нет. 

В общем, возможностей обза- 
вестись индивидуальной мелоди- 
ей, как видим, не много, а очень 
много, главное - желание. А если 
оно есть, то тогда вы, скорей все- 
го, не окажетесь в ситуации, опи- 
санной в начале статьи. ■ 
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Мы продолжаем нашу рубрику, в которой расска- 
зываем о вышедших за последний месяц обнов- 
лениях программного обеспечения. Для большин- 
ства программ указаны прямые адреса для за- 
грузки из Іпіегпеі, но в некоторых случаях их нет 
в силу ряда причин (разработчик требует регист- 
рации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). Кро- 
ме того, часть программ можно найти на прила- 
гающемся к журналу диске (они отмечены спе- 
циальным значком). 



Зпагеѵѵаге 

Разработчик Ап СІіеп Сотриіег Со 

ѴѴеЬ-сайт Іапіотсісорузіагсот.іл/епи 
Размер загружаемого файла 1 ,1 МВ 

Ь'апют СО - программа для 
создания виртуального привода 
СО-КОМ. С ее помощью можно 
скопировать компакт-диск на 
винчестер и впоследствии запус- 
кать использующее ее приложе- 
ние с жесткого диска (либо по 
локальной сети). Кроме того, 
Рагйош СО позволяет записывать 
созданные образы на СО-К. В но- 
вой версии ускорен процесс ана- 
лиза диска, появился ряд новых 
функций и добавлена поддержка 
некоторых приводов СО-К№. 



ЕТВІБНТ 4.5С 



Зпагешаге 

Разработчик Неаоіідпі Зоіглаге 
ѴѴео-сайт лѵлѵ.де!гідпІ.сот 
Размер загружаемого файла 2 .1 МВ 
ІІВІ лют/.гухх.сот/де1П45с.ехе 

(іеіКідпі - один из лучших ме- 
неджеров загрузки файлов из 
Іпіетсі с огромным количеством 
самых разнообразных функции 
(интеграция с броузером, автома- 
тическое подключение к Іпіегпеі. 
восстановление разорванной свя- 
зи, выход из Сети и выключение 
компьютера и т. д.). В новой вер- 
сии исправлен ряд ошибок (слу- 
чаи падения в ѴПпаотѵз ХР при на- 
чале загрузки, периодический от- 
каз выполнять поиск «зеркал», 
незначительные проблемы с Жур- 
налом н т. д.), доработан ввод па- 
роля на доступ к сайту в автома- 
тическом режиме работы. 
■ 





АВ80ШТЕРТР 2.0 ВЕТА 4 

Нигмгап 

Разработчик Ѵап Эуке Тесппоіодіез 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵ*.ѵапсіуке.сот/ргос)исІ5/аЬзоІиІе(Ір/іпсІех.пІтІ 

Размер загружаемого файла 1,9 МВ 

ІІНІ шѵѵ.ѵапс1уке.сот/риЬ/АЬ5ОІи(еРТР/аІ(р20Ь4.ех8 

АЬзоІшеРТР - несложный и в то же 
время достаточно мощный П'Р-кли- 
ент с привычным интерфейсом в сти- 
ле \\"іпс1оѵѵ5 Ехріогег. Позволяет пере- 
сылать файлы с одного сервера на 
другой напрямую, без загрузки на ло- 
кальный компьютер, одновременно 
передавать несколько файлов и т. д. 

мЕмоіітокѴзѴг 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ЗиЕМЗкЕ 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.йаешоп-іооіз.сот 
Размер загружаемого файла 343 КВ 
ІІВІ. ѵшѵ.йІооІ5.сІе/сІаеітіоп/(іаетоп302.гір 

Очень удобный и в то же время совершенно беспла тный эмулятор 
СО-КОМ. Программа устанавливает в систему новое виртуальное уст- 
ройство - 5С51 ОѴО-КОМ, к которому и подключаются образы дис- 
ков, что позволяет юб.мануть* любое приложение (Оаетоп ТооІ$ 
справляется даже с эмуляцией дисков 5опу РІаувОДіоп). Кроме того, 
Оаетоп Тооія может эмулировать различные системы защиты - 
$есигот. ЗаГеОізк. Ь.чегіоск. В новой версии исправлен ряд ошибок, 
проявляющихся при запуске программы в ОС \\ ? іпі.1о\ѵ$ ЫТ/2000/ХР. 

РоѴтвѴѵ 2.1 ВЕТА 1 

Ргееиаге 

Разработчик Вепіег Сгаизе 
ѴѴео-сайт рорігау.сгаизе со.га 
Размер загружаемого файла 837 КВ 

ЦЩ рорІгау.сгаизе.со.га/(іоѵѵпІоа(і/РорТгау21 0_ЬеІа1 .ехе 

РорТгау - утилита для автома тиче- 
ской проверки почты. Может рабо- 
тать с 20 учетными записями с на- 
значением каждой из них своего соб- 
ственного звукового сигнала. Есть 
предварительный просмотр полу- 
ченных сообщений, удаление неже- 
лательных писем. В новой версии по- 
явилась возможность назначать раз- 
личные почтовые клиенты для разных учетных записей, отвечать 
на письмо из окна предварительного просмотра, внесены незначи- 
тельные изменения в пользовательский интерфейс, а также неправ- 
лен ряд найденных ошибок. 




ШОѴѴВІТЕ 1.2.1 



$пагеѵѵаге 
Разработчик ВІіпсМіІе 

ѴѴеЬ-сант шѵѵ.Ыіп0ѵѵгі1в.сот 
Размер загружаемого файла 3,9 МВ 

ЦЩ ѵшѵ.ЬІІпсІілгіІе.сопѴЛжіІоаоУ 
ЫіпоѴлі(е_УІ_зеІир.ехе 

ВІіпоЛХ шс айК - пакет (состоя- 
щий из двух утилит), предназначеп- 
і іый ДЛЯ точного копирования ком- 
пакт-дисков. В новой версии улуч- 
шено определение Ю1-прнводов. 



ѴРЕКЗІМАР-ОХ 4.3.00 ВЕТА 7 



7 

и 

Зпагеѵѵаге 

Разработчик Нурегіопісз 

ѴѴео-сант ѵѵш.пурегзпар-сіх.сот/пзйх 
Размер загружаемого файла 850 КВ 

ШИ тоѵѵѵ.пурегіопісз.сот/йолпіоааз/ 
Н5430Ь6.ехе 

Нурег5пар-ОХ относится к 
числу лучших утилит для снятия 
скриншотов с практически лю- 
бых программ - и обычных при- 
ложений \Ѵіпс1о\ѵ$, и трехмер- 
ных игр. и даже видеофильмов. 

Примечание. Это не полная 
версия, а обновление. Для ее ус- 
тановки необходимо предвари- 
тельно проинсталлировать Ну- 
рсг5пар-ОХ ѵ -1.22 {істсЪурегю- 
Пк$а ті/сііш ѵ /А шк, 1 ІЯ4Ыіфёхе). 



ІКС 6.0 



і 

Шгеѵѵаге 

Разработчик тІВС 

ѴѴеЬ-сайг даиѵ.тігс.сот 

Размер загружаемого файла 1 ,2 МВ 

ІШІ. шѵѵ.тігс.сот/деі.піті 

тІКС - пожалуй, самый по- 
пулярный ІКС-клиснт. Отлича- 
ется великолепной настраивае- 
мостью, огромным набором 
функций, а также приятным и 
понятным (как для ІКС-клиента) 
пользовательским интерфей- 
сом. В новую версию внесено 
огромное количество исправле- 
ний и улучшений. 




ШСАРТОВ 7.0 ВЕТА 1 

ИИГІИИЧ 

Разработчик ЗііІезоІІ 

ѴѴеЬ-сайт шл.пеісаріог.сот 

Размер загружаемого файла 800 КВ 

Ш йоѵиііоай.пеісаріогсот/псзеіир.ехе 

ЫеіСаріог - очень удобная «надстройка" над стандартным броузе- 
ром Іпіегпеі Ехріогег, одним из основных достоинст в которой явля- 
ется использование многодокументного интерфейса (а-ля МісккоГі 
Ѵйжі) для отображения нескольких окон броузера. В НОВУЮ версию 
включена полная поддержка тем \Х ; іпс1о\ѵ$ ХР, довольно сильно пере- 
работан внешний вид программы (в основном в сторону большего 
соответствия облику \Х'іпсіо\ѵ5 ХР), добавлен ряд новых функций. 

ѴѴІГМ00ѴѴ8 СОМПШОЕВ 5.00 

Хпагеѵѵаге 
Разработчик Сгігізііап бМзІег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.дііізіег.сот 
Размер загружаемого файла 1,4 МВ 
Іікі ѵѵтѵ.дпізіег.сот/йоѵѵпіоасі.піт 

\Ѵіпс1о\ѵх Соттапсіег - 
один из наиболее по- 
пулярных файловых 
менеджеров для №іп- 
СІ0Ѵ8. Отличается под- 
держкой большого 
числа архивов, пре- 
восходной системой 
подключаемых плаги- 
нов, встроенным РТР- 
клпентом, миогоязыковым интерфейсом и еще большим количе- 
ством функций. В новой версии добавлены внутренние упаковщи- 
ки ТАК и (12, фоновый менеджер загрузки, поддержка тем ЧТіпЙочѵз 
ХР, улучшены возможности ЬТР-клпснта, а также сделано еще много 
мелких усовершенствований. 

ѴШКАВ 3.0 ВЕТА 2 

ЗИагеѵѵаге 

Разработчик Еидепе ВозгіаІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵмшагзоП.сот 
Размер загружаемого 
файла 900 КВ 

ІІВІ (Ір://риЬ(1р.5Іоѵеп5ка.5к/риЬ/ 
гагзоІІ/гаг/магЗОЫ.ехе 

Лучший архиватор для 
\Ѵіпс!о\ѵ5. Отличается очень высоким коэффициентом сжатия, про- 
думанным интерфейсом, отличной интеграцией с системой. В этой 
версии несколько изменен пользовательский интерфейс, добавлены 
новые возможности, а также исправлен ряд ошибок, 

20ШЕАІ.АВМ РВ0 3.0.062 ВЕТА 

Пѵгаан 

Разработчик 2опе ЬаЬз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гопеІаЬз.сот/ргосІисІз/гар/іпйех.пітІ 
Размер загружаемого файла 3,5 МВ 

2опеА1агт - один из лучших персональных брандмауэров, очень 
мощный и в то же время простой в настройке и использовании. 
Позволяет блокировать несанкционированный доступ из Ішегпеі, 
а также попытки самовольного выхода в Сеть приложений, уста- 
новленных на вашем ПК (программ-шпионов, или круѵѵаге). Но- 
вую версию отличают улучшенный интерфейс, усовершенствован- 
ная поддержка локальной сети и ряд других новшеств, направлен- 
ных па повышение безопасности пользователя. ■ 





I переможець е... 

С-402ООМ - цифрова 4-мегапіксельна фотокамера 
- справжня зірка, яка зачаровуе своею непов- 
торністю й неймовірно малими розмірами: всього 
8,7x6,8x4,3 см. Серед пунікальних талантів - 2,8- 
кратний оптичний і 2.5-кратний цифровий зум, а 
також безліч інших ручних і автоматичних функцій. 

ОІутрц.5 СатесПа - цифрова фотографія для всіх. 
ѵѵѵѵѵѵ.оіутриз-еигора.сотп 
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Сергей Галушка 



Я думаю, что у каждого любителя цифрового видео уже накопилось немало 
МРЕС-2-файлов семейных хроник, которые терпеливо ждут значительного 
удешевления приводов ОѴО-В, чтобы быть записанными на одноименные 
высокоемкие «бланки». Однако зачем ждать, если можно уже сегодня мно- 
гие свои шедевры с успехом н минимальными потерями качества размес- 
тить на обычных СО-В, используя компрессию ОіѵХ. 



«ТЫ ПОМНИШЬ, 

КАК ВСЕ НАЧИНАЛОСЬ?» 

Первоначально аббревиатура 
ЭІѴХ обозначала систему прока- 
та ОѴО-дисков, внедряемую в 
США в конце 90-х годов. Она пре- 
дусматривала выпуск более деше- 
вых версий ГШ), которые можно 
было проигрывать лишь на спе- 
циальных плейерах, причем по 
истечении 48 часов с момента 
активизации диска воспроизведе- 
ние видео становилось невоз- 
можным. Для того чтобы «разбло- 
кировать» диск, необходимо было 
внести дополнительную плату. 
^Интеллектуальный" плейер еже- 
дневно через телефонную сеть 
связывался со специальным сер- 
вером, запрашивал данные об 
очередных денежных поступле- 
ниях и при положительном отве- 
те вновь активизировал соответ- 
ствующие диски. Системы не по- 
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Установки на вкладке ВНгаіе выставляются в начале работы 
и обязательно сверяются перед завершающим этапом 
кодирования 



ВѴ02АѴІ работает с 
файлами \т2р; 
'.т2і/; '.шрѵи ".ѵоЬ. 
Если ваш МРЕС-2- 
файл имеет другое 
расширение, просто 
измените его на 
любое из первых трех 
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ІПІО РР8 



лучили широкого распростране- 
ния, их разработку пришлось 
свернуть примерно спустя год с 
момента появления. 

Технология компрессии видео 
ОіѵХ, о которой пойдет речь в 
данной статье, не имеет никако- 
го отношения к системам ОІѴХ. 
Ее создали два программиста: не- 
мец Мах Могісе и француз .Іеготе 
Кога. А такое имя дня своего де- 
тища они, вероятно, выбрали, 
чтобы поиздеваться над упомяну- 
тым проектом, потерпевшим фи- 
аско, - о чем свидетельствовала 
улыбающаяся рожица 
в конце названия, со- 
стоящая из точки с за- 
пятой, короткого тирс 
и обратной скобки - 
скромно и со вкусом: 
ОіѵХ ;-). По словам ав- 
торов, для сжатия ви- 
део они взяли за ос- 
нову кодек МіеіозоЙ 
МРЕСі-4 и исправили в 
нем ряд недочетов; а 
для компрессии звука 
применили техноло- 



гпю МРЗ. Кодек вскоре пригля- 
нулся многим любителям видео, 
став неофициальным стандар- 
том. Чтобы легализовать его, 
было принято решение отказать- 
ся от алгоритмов МісгозоГі - так 
появился ПіѵХ Оеих. 

Все эти годы стандарт посто- 
янно развивался, его последняя 
версия ОіѵХ 4.12 (она доступна 
для загрузки на официальном 
сайте ѵятѵхИѵххот) специально 
оптимизирована под Решішп 4, а 
сама технология лицензирована 
многими ведущими разработчи- 
ками игр и программ. Кроме того, 
стали появляться аппаратные ре- 
шения, воспроизводящие видео- 
файлы, компрессированные в 
ШѵХ, а значи т, скоро жди быто- 
вых проигрывателей. Так что са- 
мое время разрубить «гордиев 
узел- проблем, связанных с до- 
машними видеоархивами, 

В народе говорят: клин кли- 
ном вышибаю т, и в этом деле нам 
окажет существенную помощь 
новая версия пакета Оогсііап Кпоі 
(цкноІ.сІоотЧ.о гв/Яо/І ігаге/ 



ОогШагіКПоШ21$еІіф.ехе). Прав- 
да, данный набор программ име- 
ет несколько неоднозначную ре- 
путацию. Его авторы, например, 
заявляют, что «они не поощряют 
использование оболочки и ос- 
тальных программ, включенных 
в нее, ни дпя каких целей, кроме 
как резервирования ОѴО на за- 
конных основаниях-. Так что 
способ использования этого на- 
бора - дело совести каждого 
человека. Как говаривхп мои уни- 
верситетский преподаватель фи- 
лософии, «ось ціею ручкою 
можна виколотн око, а можна 
наппсатн .бвгсній ОнегінЧ Мы 
же собираемся творить с его по- 
мощью только поэмы. 

Инсталлировать саму оболоч- 
ку не составит особого труда, 
единственное замечание при 
этом: лучше в ходе установки от- 
казаться проигрывать фильмы 
ЭіѵХ З.хх с помощью кодека ОіѵХ 
4.хх - иногда всплывают различ- 
ные артефакты. 

В последнюю версию Сог- 
сііап Кпоі входят непосредст- 
венно сама оболочка Согсііап 
КпоС: кодеки НиНупѵ 2.1.1. ОіѵХ 
3,11 аірпа и МѵХ 4.1 1; декодеры 
ОѴ02АѴІ 1.76, Аѵі5ут1і 1.05 с ря- 
дом р1щ>-іп и тр§2с1ес; кодеры/ 
редакторы Ѵіпиаі ЭиЬ 1.4.7 и 
КаікІиЬ І.0КС2 «Ішпапх»; про- 
граммы для работы со звуком 
(А2й 17.1. 1.АМ.Е. 3.89Ь) и субти- 
трами ѴоЬЗиЬ 2.05. а также ряд 
других утилит, 

П0РЛД0К ДЕЙСТВИЙ 

Этап 1 . 

Создаем проект *.а"2ѵ 

Загружаем Оогсііап Кпоі, пе- 
реходим на вкладку Кірріп§ и за- 
пускаем программу ОѴШАѴІ, 
используя соответствующую 
кнопку. Командой РНе->Ореп 
(быстрый запуск - клавиша РЗ) 
открываем і іужные файлы, содер- 
жащие МРЕС-2-вндео. Оконча- 
тельный выбор подтверждаем 
нажатием клавиши ОК. В резуль- 
тате раскроется окно с кадром 
фильма, где с помощью полосы 
С бегунком и специальных кно- 
пок, расположенных справа, 
можно выделить нужный видео- 
фрагмент. 

В меню Ѵісіео, как правило, 
ничего менять не нужно, равно 
как и применять фильтры и ва- 
рьировать размер изображения. 
Единственное - при работе с 




фильмом в кодировке N18(1 ав- 
торы рекомендуют отмечать 
ѴкІео->РіекІ ОрсгаІіоіі->Рог- 
сей РІШ. Кроме того, на всякий 
случай следует убедиться, что 
ѴісІео->СоІаг $раа> установлен 
ъШ 4:2:2. 

Со звуком придется немного 
повозиться. В АисІіо->Тгаск 
ШтЬег указываем ТгасІгІ. Уста- 
новку АисІіо->СІ)аппеІ РотМ 
оставляем по умолчанию - 
Лиіо хеіесі. Далее, если звук 
собираемся сохранять в форма- 
те №АѴ, то указываем АисІіо-> 
ПоІЬу Г)щіІаІ-> Песосіе. Значе- 
ния Аіісііо ->МРЕС Аіісііо задаем 
Петых. Аис1ю->Пуіштіс Каще 
Сопігоі устанавливаем в 0$. Ре- 
дискретизацию звука на этом 
этапе, как правило, не произво- 
дят {АиШо ->48-44.1КНг ->(>//)■ 
Нормализация также не всегда 
нужна, но чтобы подстраховать се- 
бя, задайте ее значение 7()-8()ді, 
установив соответствующий 
флажок в окне Ыогтаіігаііоп. 
Все другие ус- ^^^^^^^ 
тановки можно 
смело оставить 
по умолчанию. 
Инициализируем 
процесс нажати- 
ем клавиши Р4, 
пли командой /■";'- 
Іе->5аге і°го/ѴсЛ 
даем название 
файлу и иажи- ~ " 
тем Сохранит!.: 1 ! г 
считанные мину- - 
ты - и проект готов. 

На этом предварительная под- 
готовка завершена, закрываем 
0Ѵ02АѴІ и возвращаемся к Сог- 
сііап Кпоі. 

Давайте пока разберемся с ос- 
новными настройками оболочки. 
Для этого откроем вкладку ОрН- 
от и проверим наличие флажка 
РоІІон< ІТѴ-К ВТ.601 Шпсіапі. 

Справа в нижней части окна (а 
она, кстати, остается неизмен- 
ной, по каким бы вкладкам мы ни 
щелкали) виден выпадающий 
список, в первом ноле которого 
написано Моѵіеі. По сути, это 
слоты для сохранения всех наст- 
роек, которые мы далее сделаем. 
При желании эти слоты можно 
переименовать, равно как и им- 
портировать или экспортиро- 
вать файлы настроек из других 
программ. Для этого использу- 
ются кнопки, расположенные 
вверху над полем. 



Этап 2. 

Сбор статистики 

Теперь самое время открыть 
созданный проект 02Ѵ. Для это- 
го нажимаем кнопку Ореп. распо- 
ложенную в левом нижнем углу 
окна СокШш Кпоі. находим не- 
давно созданный файл и загружа- 
ем его. Появляется окно с кадром 
из фильма. Обратите внимание, 
что Оогсііап Кпоі автоматически 
посчитает количество фреймов, 
скорость их следования, продол- 
жительность фильма, размер вхо- 
дящего изображения и опреде- 
лит колировку (РАІ, или ЫТ5С). 
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С помощью 
секции Сгор 
вкладки 
йезоіиііоп 
удаляем черные 
полосы по 
краям экрана 

Кроме того, программа подска- 
жет, анаморфный фильм или нет 
(другими словами, истинно ли 
соотношение сторон кадра 16:9, 
пли фрейм сплюснут). 

Теперь переходим на вкладку 
Віітк'. По сути, это необычайно 
удобный калькулятор для расче- 
та большинства необходимых па- 
раметров кодировки. Порядок 
действий таков. Вначале отмеча- 
ем радиокнопку СаІсиШеАѵегсще 
ВіШІе (в правом верхнем углу). 
Затем выбираем нужный кодек: 
ОігХЗ или Ш'Л'4. После этого оп- 
ределяемся, на скольких «болван- 
ках» мы хотим разместить коди- 
руемый фильм, кроме того, ука- 
зываем емкость используемых 
СО-К/К\С'-бланков. Теперь вы- 
ставляем битрейт ( 1 28 КЬр$ впол- 
не достаточно) или в явном виде 
задаем размер звукового файла 
(секция Ансііо А). Секцию Ашііо В 
легко использовать, например. 




для синхронного комментария. 
Секцию Іпіегіеаѵіщ & АѴІ-Оѵег- 
ЬеаА пока не трогаем, все остав- 
ляем по умолчанию. 

За тем следуем на вкладку Кезо- 
Іцііоп. Лишний раз убедимся, пра- 
вильно ли программа определи- 
ла исходную кодировку видео 
(РАЬ. и размер кадра пер- 
воисточника. Переходим в раздел 
Стр. Отметив опцию РіхеІ. полу- 
чаем возможность обрезать не- 
ппфор.матпвные части кадра ис- 
ходника. Обратите внимание, вес- 
изменения по высоте и ширине 
кадра тут же отображаются в 
( >ю пике с фильмом. Как только за- 
кончите этот процесс, отметьте 
5тагІ Сгор АН - это позволит со- 
хранить правильные пропорции. 

После чего в секции ОШриІ 
Кевоіиііоп выставляем желаемый 
размер результирующего кадра, В 
этом деле нам помогает бегунок, 
расположенный чуть ниже. Важ- 
но, чтобы значения параметров 
\Ѵ-.\ШиІ и Н-МосіиІ были равны, 
соответственно. 32 и 16. Только в 
этом случае большинство видео- 
акселераторов смогут разгрузить 
процессор при просмотре зако- 
дированного видео. 

При выборе оптимального зна- 
чения ШІіЬхІІщЫ разработчи- 
ки советуют обращать внимание 
на следующий момент: если со- 
бираемся записывать фильм на 
один СБ, то значение Віів/Рі- 
хеГРгаше (внизу посередине) ие 
должна быть ниже 0.20. если на 
два СБ - то не ниже, чем 021. 

После всех этих преобразова- 
ний не забудьте в окне фильма 
визуально проконтролировать 
пропорции кадра Ѵтѵ-ЖеяхесІ. 
Если все сделали верно, то - да не 
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Включение бикубической 
интерполяции позволяет 
избегать ряд а ар тефактов 

станет круглое овальным, а квад- 
ратное прямоугольным! Если 
нет - «поиграемся» с первоисточ- 
ником в секции Іпрііі РіхеІАьресІ 
Каііо. выбирая различные соотно- 
шения сторон кадра и контроли- 
руя упомянутые выше параметры. 

Теперь переходим в окно с кад- 
ром из фильма и щелкаем $аіѵ & 
Епсосіе. Установки В окне 5шхдѵ$ 
делаем следующие. Кеаііііщ остав- 
ляем по умолчанию -.Чеіесі ОиІрііІ 
КеюІііНоп. Если раньше материал 
не подвергался деинтерлейсингу, 
то производим его сейчас Ріеісі 
ОрегеШош->ІШ ОеіпЫасііщ. В 
секции $иЫШе$ (ѴоЬЗиЬ) можно 
указать файл с субтитрами и 
способ их наложения. Выбирая 
значения в разделе Кевіге РШег, 
помните, что фильтрации типа Ві- 
сиЫс і іесколько улучшают качест- 
во изображения, однако увеличи- 
вают размер результирующего 
фаГіла. Поэтому поначалу можно 
также оставить ВШпеаг. Секция 
Л'о/5с'/'7//егзадсйствустся, если ис- 
пользуем некачественный и шум- 
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Секция Сгар/і позволяет отображать «живые» графики 
компрессии 



ныи источник. Вес остальные па- 
раметры - по умолчанию. Нажав 
кнопку Ргеѵіеш. можно с больши- 
ми задержками просмотреть полу- 
чаемый результат в ШшішкМесіш 
РІауегв.4 - кстати, самой удачной 
версии плейера Місгозой, приме- 
няемой для просмотра видео (в 
любой момент времени ее можно 
вызва ть, если в командной строке 
№тс1о\ге набрать трІауег2). Если 
все в порядке - нажимаем $аѵе, 
чтобы получить файл с расшире- 
нием "Дну. После этого закрыва- 
ем окно н через меню Пуск-> 
Согсііап Кпоі ->Арр$->ЫагиШЬ 
запускаем программу №шйиЬ 
(по сути это надстройка над 
ѴігшаЮиЬ). 

Командой Рііе ->Ореп ѵШео 
/Не открываем проект 'дщ. Сра- 
зу заметим, что разработчики не 
советуют использовать режим 
ѴШо->Ра$1 Кесотргеах. По- 
скольку в таком случае при со- 
ставлении файла статистики 
будет неправильно подечнты- 
ваться величина І.кта Л'о/хе, а 
значит, в дальнейшем при коди- 
ровании фильма вы не сможете 
ее верно откорректировать. По- 
этому лучше пользоваться Ѵі- 
сіео->РиЧ РгосеххпщМосІе - мед- 
леннее, но надежнее. Хотя, если 
не планируете варьировать па- 
раметр Іліта Л'о/Л', то ѴісІео-> 
Ваві Кесотргш значительно ус- 
корит дело. 

После этого устанавливаем 
АШіО->Ш Аисііо, нажимаем Р8 
(или РіІе->РітРа&), указываем 
имя файла статистики и щелка- 
ем ОК. Прочие настройки ЫапсіиЬ 
оставляем по умолчанию. Ну а тс, 
кто хочет их в совершенстве ос- 
воить. - обратитесь к странице 
Ш чссііі шпоі ■іешлп/аиісіеі. 



Этап 3. Обработка 
статистики 

Ісперь можно закрыть програм- 
му ЫапсІиЬ и перейти к оболочке 
Оогсііап Кпоі на вкладку МашЫ) 
Рйи (если случайно вышли і із про- 
граммы, запустите ее заново, за- 
грузив рабочий проект 'х12ѵ). 

Далее открываем файл статис- 
тики, полученный на предыдущем 
этапе, в разделе ХашЫ) .Ѵ/йК Рііеа 
(кнопка Оре»). Если изначально 
вы не оіш іблись с выбором разме- 
ра кадра, то значение ѴШео 5іхе/ 
РШРшВіхе (вторая секция тра- 



нсе опции секции СгарЬ. можно 
отобрази ть различные статисти- 
ческие графики, относящиеся к 
вашему фильму (смысл и назна- 
чение каждой линии легко уз- 
нать на вкладке Неір в разделе 
Рпаяе IV). в секции Кеу-Ртшех 
последовательно нажимаем на 
кнопки Сіеаг \\ Ачіо, если хотим 
автоматически задать макси- 
мальную и минимальную дис- 
танцию между ключевыми ка- 
драми (т. с. теми, о которых в 
компрессированном видео со- 
храняется максимум информа- 
ции). Можно и вручную рас- 
ставлять опорные фреймы (на- 
пример, на границе быстрых и 
медленных сцен). Для этого, пе- 
редвигая бегунок и наблюдая за 
окошком с кадром из фильма, в 
нужных местах нажимаем кноп- 
ку МтшаІ То^Іе. Упомянутые 
выше графики позволяют более 
корректно выставлять ключевые 
фреймы: С помощью кнопки РІау 
в секции СгарЬ мы заставим их 
перемещаться соответственно 
кадрам из фильма. После всей 
этой «свистопляски» с ключевы- 
ми кадрами снимаем флажки в 
разделе СгарЬ и снова перехо- 
дим на вкладку ЫаЫиЬ РНев. 
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Если вы замети- 
ли, мы нигде не 
говорили о 
настройках 
самих кодеков - 
все необходи- 
мые данные им 
передаст Согбіап 
Кпоі 
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ва внизу) будет находиться в пре- 
делах 60-100%. Если более 100%, 
то вы не впишитесь в шинируе- 
мый размер файла после второго 
прохода, если менее 60% - каче- 
ство фішьма будет неважным. На- 
илучшие результаты получаются 
при значениях 65-75%. Если дан- 
ный параметр входит в диапазон 
75-100%, можно немного увели- 
чить размер кадра и заново со- 
здать файл статистики. Кстати ска- 
зать, результа ты, не удовлетворя- 
ющие этим требованиям, будут 
подсвечены красным цветом. 

Теперь следуем на вкладку 
РНе ЕШіОГ. Отметив флажками 



При необходимости вы може- 
те здесь просмотреть статистику 
распределения размера кадров, 
шумов их яркости и порядка сле- 
дования (кнопки ОШгіЬШіоп в 
секции ШіШіа). Теперь проверя- 
ем наличие флажков Кеу Рішіех, 
Оеікі Ргашеа в разделе МапсіиЬ 
Епсосіііщ СоШгоІ РИез и сохраня- 
ем настройки в файле '.ее/ (кноп- 
ка Зяоё). 

Снова следуем па вкладку 5!аІ$ 
Рііе РМаг, Двигая бегунок и на- 
блюдая за отображаемыми кад- 
рами, выставляем точку оконча- 
ния фильма, другими словами, 
обрезаем ненужные титры, эпи- 



зоды, не вошедшие в фильм, и 
прочие материалы. Для этого ста- 
вим флажок в секции Сгесіііі 
(вверху справа) и нажимаем 
кнопку ЕШг, 

После этого еще раз внима- 
тельно проверяем все установки 
па вкладках Віігаіе (см. выше), а 
затем опять переходим на вклад- 
ку Йяй РНе ЕШоТ и нажимаем 
кнопку Саісиіаіе (слева вверху). 
Если нет нигде красных отметок, 
то все сделано, будем надеяться, 
правильно. Сохраняем новый 
файл статистики (кнопка 5аѵе). 
Имя при этом подбирается авто- 
матически - в название добавля- 
ются рассчитанные значения ос- 
новных параметров. 

Этап 4. 

Кодирование видео 

Далее следуем на вкладку Еп- 
сосіег и нажимаем кнопку АМ 
]оЬ. В появившемся окне слева 
вверху проверяем установку 
ВоіЬ Ршез, Используя кнопки 
Иеіесі, при необходимости пере- 
задаем или переименовываем 
требуемые файлы. Затем следу- 
ем в этом же окне на вкладку 
Епсойег, где отказываемся от 
неиспользуемого кодека и 
соответствующей программы 
кодировки, например отмечаем 
ОопЧ а$к (Щаіп, I сіоп'1 изе ОігХЗ- 
Далее возвращаемся на вкладку 
соответствующего кодека (в на- 
шем случае ШѵХ 4). проверяем 
наличие флажка Ее/, и жмем.-Ш 
/ой ю ЕпсоаЧщ Оцеие. А затем, 
уже в основном окне Согсііап 
Кпоі, щелкаем на 5ШП ЕпеоШщ 
и идем отдыхать. Кстати, мо- 
жете перед этим отметить 
флажком М.ѵіі йоиіп Шгіёош 
шЬеп сіоне. 

В последующих номерах жур- 
нала мы сравним результаты ко- 
дирования видео с помощью 
ШѵХ 3-хх и ИѵХ 4-хх, поговорим 
о достоинствах и недостатках 
этих кодеков, научимся добавлять 
соответствующий звук к видеоря- 
ду, компрессированному по пред- 
ставленной выше технологии, а 
также создавать ЭіѵХ-фильмы из 
любых других форматов, т. с. без 
предварительного конвергирова- 
ния их в МРЕС-2. Дчя решения 
этих задач вам предлагается оз- 
накомиться с видеоредакторамн 
ѴігшаЮиЬ и ІЧсасі Ѵісіео ЗіисІІО 6, 
которые сегодня представлены у 
нас на диске. ■ 
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^ т • Улучшенный дизайн, ускоренная загрузка 
ШШ • Усовершенствованный мощный механизм 
сквозного поиска по всем разделам сайта 
Более 8000 статей в тематическом каталоге 

• Более 1800 прайс-листов 
ШШ и анкет украинских компаний 

• Ежедневные новости украинского 
и мирового рынка ІТ 

• Форумы, рассылки, бесплатные объявления 

• 6 тыс. посетителей в день, 30 тыс. - в неделю. 




ЧТО ѲпІІПё — самый посещаемый украинский Іпіегпеі-ресурс в категориях «ІТ-сайт» и «Сайт делового назначения» 
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Эра обособленного н отрезанного от внешнего мира домашнего компьютера 
подходит к концу. Объединив несколько систем в локальную вычислительную 
сеть (ЛВС), пользователи откроют дли себя новые горизонты применения ПК. 



^\ или больше компьюте- 
1 I ров дома сегодня уже не 
%0 исключение, а скорее, 
правило. У ряда друзей, живу- 
щих по соседству, также навер- 
няка имеются электронные лю- 
бимцы. Но вот незадача: многие 
владельцы используют свой 
компьютер именно как ПЕРСО- 
НАЛЬНЫЙ, а в качестве «окна* 
во внешний мир применяют 
разве что подключение к Іп- 
іегпеі в режиме аЫ-ир. А ведь 
какие широкие перспективы 
откроются, если объединить 
разрозненные системы в сеть! 

Прежде всего это касается 
геймеров: с хорошим приятелем 
куда интересней сражаться с 
монстрами, чем в одиночку Да 
и участвовать в гонках -Форму- 
ла-1» увлекательней с живыми 
друзьями, а не с виртуальными 
водителями. Даже в шахматы 
лучше играть с гроссмейстером 
честного масштаба, а не с без- 
душной ЭВМ. 

Сеть сулит немалые пре- 
имущества и при обмене ин- 



ПРОБЛЕМЫ И РЕШЕНИЯ 



Доступность той или иной ма- 
шины в ЛВС и правильность ее 
сетевых настроек проверяют с 
помощью команды ріпд. Напри- 
мер, присутствие в сети ПК с ад- 
ресом 192.168.0.5 контролиру- 
ется командой ріпд 192.168.0.5, 
а правильность работы сетевых 
компонентов на вашем компью- 
тере - ріпд 127.0.0.1 (адрес 
127.0.0.1 означает «этот ком- 
пьютер»). Кроме того, если при 
запуске программы Сетевое ок- 
ружение вы не видите в сети ни- 
чего, кроме собственного ПК, 
значит, проблема либо в соеди- 




Т-коннектор, ВЫС-коннектор с коаксиальным кабелем 
и обжимные клещи 



формацией. Переносить вну- 
шительные по размеру файлы с 
компьютера на компьютер на 
3-дюймовой дискете не просто 
неудобно, но подчас и невоз- 
можно, особенно если речь 
идет о видеороликах. Кроме 
того, не у всех владельцев до- 
машних ПК есть принтер, дис- 



нительных кабелях, либо в наст- 
ройках других компьютеров. 

Если возникли проблемы при ис- 
пользовании 100-мегабитовых плат 
с 10-мегабитовым концентратором, 
укажите в драйвере явным образом 
скорость 1 МЬрз вместо режима ав- 
тоопределения. Для этого в свойст- / 
вах сетевого драйвера откройте 
вкладку Дополнительно и выберите 
пункт Цпк 8реед/ОирІехтоде. Стметь- 
теопцию /ОРо/Шооё, отключив Ало 
Моде. В некоторых случаях поможет 
смена полнодуплексного режима об- 
мена данными на полудуплексный 
(НаІЮирІех вместо Ріііі ОирІе$. 



ковод Іотеда 1\р. СБ- пли ОѴО- 
КОМ и прочая периферия. Ло- 
кальная сеть предоставит до- 
ступ к нужному устройству 
всем пользователям. 

Еще одно преимущество та- 
кого объединения - общий до- 
ступ к Ішегпеі. Хороший про- 
вайдер и цифровая телефонная 
линия обеспечивают неплохое 
Ішегпеі-сосдпнснпс. Исполь- 
зуя один из ПК в качестве про- 
кси-сервера и Ішегпег-шлюза, 
можно предоставить доступ к 
Всемирной Сети всем осталь- 
ным компьютерам. Это сэконо- 
мит значительные средства, 
поскольку отпадает необходи- 
мость покупки модемов для 
каждой системы. 

Но и это еще не все! Приме- 
нение общего хранилища дан- 
ных позволит экономно расхо- 
довать дисковое пространство, 
а многопользовательский чат 
откроет новые возможности для 
общения. 



Дальнейшие доводы излиш- 
ни - объединение в локальную 
сеть является оптимальным ре- 
шением для многих владельцев 
ПК. живущих по соседству. 

СОБЕРЕМСЯ С МЫСЛЯМИ 

Перед тем как приступать к 
делу, необходимо определиться 
с целями, задачами и имеющи- 
мися финансами. Если сеть бу- 
дет применяться в основном для 
общего доступа в Іпіегпеі. мно- 
гопользовательского чата и 
весьма редкого обмена файла- 
ми, вполне достаточно пропуск- 
ной способности 10 МЬря. Если 
же планируются серьезные иг- 
ровые баталии, общий про- 
смотр видеофильмов, проведе- 
ние видеоконференций, нужно 
ориентироваться на сети стан- 
дарта 100 МЬр^. 

СЕТИ БЫВАЮТ РАЗНЫЕ 

В настоящее время существу- 
ет несколько типов локальных 
сетей. Наиболее старой являет- 
ся технология построения сети 
с применением коаксиального 
кабеля КС-58. Этот кабель по- 
хож на обычный телсантенный. 
только более тонкий в диамет - 
ре, и обладает меньшим волно- 
вым сопротивлением - 50 Ом, а 
не 75, как его телевизионный 
аналог. 

Такая сеть использует тополо- 
гию общей шины, при которой 
все компьютеры подключаются 
в сеть последовательно: к сете- 
вому адаптеру каждого компью- 
тера подсоединяется Т-коннск- 
тор, а к нему с двух сторон - 
отрезки коаксиального кабеля с 
ВЫС-коннекторами на концах. 
На первом и последнем компью- 
тере сети к одному из разъемов 
Т-коинектора крепятся заглуш- 
ки-терминаторы сопротивлени- 
ем 50 Ом, причем одну из них 
необходимо заземлить. 

Коаксиальные соединения се- 
годня мало распространены в 
силу некоторых ограничении. 
Во-первых, такие сети допуска- 
ют максимальную скорость 
обмена информацией не выше 
10 МЬря реальная же скорость 
зависит от количества объеди- 
ненных машин, и ее значение, 
как правило, гораздо ниже. Во- 
вторых, они весьма уязвимы - 
повреждение одного из сегмен- 
тов приводит к выходу из строя 



веси сети, и локализировать ме- 
сто обрыва кабеля бывает не- 
просто. В-третьих, общая протя- 
женность сети на коаксиальном 
кабеле не должна превышать 
185 м. К достоинствам коакси- 
альных сетей причисляют невы- 
сокую стоимость комплекту- 
ющих и легкую масштабиру- 
емость: очередную рабочую 
станцию можно достаточно бы- 
стро присоединить к сети прак- 
тически в любом ее месте. 

Более современными счита- 
ются сети на питон паре (ІЛР - 
ІІП5ПІСІСІССІ ТмѣіссІ-Раіг). Дня них 
применяется топология типа 
звезда с концентратором (НиЬ) 
или коммутатором (5\ѵіісп) в 
центре. В такой ЛВС сетевые 
платы рабочих станций сое- 
диняются с концентратором с 
помощью 8-жнлыіых кабелей. 
Сами провода стыкуются с уст- 
ройствами через разъем К|-45, 
который внешне напоминает 
обычное телефонное гнездо. 

Эти сети бывают двух типов - 
со скоростью передачи данных 
10 и ,Г Ю МЬр5. По топологии 
они нп.^ак не отличаются, про- 
сто для низкоскоростных ис- 
пользуется сравнительно деше- 
вое оборудование, а для высоко- 
скоростных - более дорогое. 
Для обоих типов сетей можно 
применять как концентраторы, 
так и коммутаторы. Концентра- 
тор ретранслирует сигнал с одно- 
го порта на все остальные, т. с. 
является обычным повторите- 
лем. Коммутатор более эконом- 
но расходует пропускной канал 
сети, направляя поток информа- 
ции не на все порты сразу, а 
только на тот, куда адресованы 
данные. Исходя из этих сообра- 
жений эффективнее использо- 
вать коммутатор, но это обой- 
дется дороже. 

Более высокая стоимость со- 
здания сетей на витой паре но 
сравнению с коаксиальными 
объясняется в основном нали- 
чием концентратора, однако 
пропускная способность пер- 
вых выше. и. кроме того, они 
надежнее защищены от сбоев: 
при повреждении кабеля одно- 
го из сегментов от сети отклю- 
чается только соответствующий 
компьютер, а не вся сеть. С дру- 
гой стороны, слабым местом 
сетей на витой паре является 
концентратор: если он выйдет 




В сети на коаксиальном кабеле заземлять терминатор на 
корпус компьютера можно только в том случае, если вы 
твердо уверены, что сам корпус ПК имеет правильное 
заземление 



из строя или к нему не будет 
подаваться энергопитание, то 
перестанет работать и вся сеть. 

ВЫЯСНЯЕМ ДЕТАЛИ... 

Первоначальное проектиро- 
вание сети лучше сделать на бу- 
маге. Нарисуйте на чистом лис- 
точке план местонахождения 
компьютеров. Затем с помощью 
рулетки или обычного длинно- 
го шнура измерьте расстояния 
между ними Далее, рас ечн гай- 
гс дліш\ сегментов коакспаль 
ного кабеля исходя из шинной 
топологии, потом для витой 
пары по топологии звезда. При- 
киньте, где именно, в каких 
квартирах расположить кон- 



центраторы. Полученную длину 
кабеля увеличьте на всякий слу- 
чай еще на 10-20%. 

Для построения коаксиаль- 
ной сети для каждого ПК (кро- 
ме двух крайних) нужно приоб- 
рести по два ВИС-коннектора 
(Т-коннсктор входит в комплект 
сетевого адаптера). Для каждо- 
го из замыкающих компьютеров 
необходимо купить по одному 
герминатору и по одному ВЫС- 
коннсктору. Один из термина- 
торов должен быть с заземляю- 
щей цепочкой. 

Чуть подробнее расскажем о 
выборе ВЫС-коннекторов. Их 
существует три тина: под пайку, 
обжимные п накручивающиеся. 



1 


1> 







Кабель типа неэкранированная витая пара категории 5 со 
снятой внешней оболочкой 



Ранее были наиболее распрост- 
ранены разъемы, где экраниру- 
ющий провод и основная жила 
кабеля припаивались к их кон- 
тактам. Сейчас чаще использу- 
ются обжимные коннекторы, в 
которых -жало* и круглая втул- 
ка обжимаются вокруг кабеля в 
два приема специальным инст- 
рументом. Есть также коннекто- 
ры с внутренней резьбой, слу- 
жащей для накручивания на то- 
рец кабеля. 

Самыми удобными являются 
обжимные разъемы. При этом 
совершенно необязательно 
покупать специнструмент для 
обжима, ведь за небольшую 
дополнительную плату коак- 
сиальный кабель могут поре- 
зать на сегменты необходимой 
длины и снабдить их с двух 
сторон обжимными коннекто- 
рами прямо в том магазине, 
где вы будете приобретать 
оборудование. 

В отличие от ВМС-коннекто- 
ров все разъемы К.І-45 для витой 
пары являются обжимными. Пе- 
ред вставкой в разъем КІ-45 все 
восемь жил кабеля нужно распо- 
ложить в соответствии со стан- 
дартом ЕІА/ТІА-568В в следую- 
щем порядке: бело-оранжевый, 
оранжевый, бело-зеленый, голу- 
бой, бело-голубой, зеленый, 
бело-коричневый, коричневый. 
После вставки проводов в разъ- 
ем КІ-45 их нужно обжать об- 
жимными щипцами. Каждый 
сегмент кабеля должен быть ос- 
нащен с двух сторон коннекто- 
рами К 1-4 5. 

Следует заметить, что для двух 
ПК сеть на витой паре можно 
построить и без концентратора. 
Дня этого используют специаль- 
ный кросс-кабель, в котором 
часть проводов одного разъема 
соединяются перекрестно в оп- 
ределенном порядке с контакта- 
ми другого. 

Опять-таки, необязательно 
операции по зачистке проводов 
и обжиму коннекторов прово- 
дить самостоятельно, ведь все 
это могут для вас более качест- 
венно выполнить в магазине 
или на фирме, где вы будете 
приобретать сетевые компонен- 
ты. Для подгонки «но месту» 
можно пригласить знакомого, 
умеющего выполнять эти опера- 
ции и владеющего всем необхо- 
димым инструментом. 
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ТАБЛИЦА 1. РАСЧЕТ СТОИМОСТИ СЕТЕВОГО 
ОБОРУДОВАНИЯ* ДЛЯ ПЯТИ ПК В ТРЕХ ВАРИАНТАХ, $ 

Коаксиальный Витая пара | Витая пара 
Компоненты кабель (10 МЬрз) (ЮМЬрз) (ЮОМЬрк) 



Схема разводки 
кросс-кабеля 
1 -й разъем 2-й разъем 



Разъемы (ВМС-коннекторы, 
терминаторы Ю-45) 


3,4 


3 


3 


Кабель 


25 


70 


70 


Сетевые платы 


60 


75 


75 


Концентратор 10 МЬрз, 8 портов 


О 


35 





Коммутатор 1 00 Морз, 8 портов 


о 


О 


90 


Итого 


88,4 


183 


238 



' Для ориентира использованы цены на сетевое оборудование 
от производителя О-Шк (источник - еженедельник »Ног ііпе»). 



ПОХОД В МАГАЗИН 

Запасшись соединительными 
компонентами, можно присту- 
пать к покупке сетевых адап те- 
ров. Даже если вы планируете 
делать локальную сеть па коак- 
сиальном кабеле, рекомендует- 
ся купить комбинированные се- 
тевые платы, т. е. содержащие и 
ВЫС-разъем. и КІ-45. Это помо- 
жет избежать дополнительных 
хлопот в случае модернизации 
сети. Кроме того, желательно 
брать РСІ-адаптеры - более вы- 
сокая пропускная способность 
шины РСІ не будет лишней, хотя 
10-мегабитовые платы І5А- и 
РСІ-архитектуры реально не от- 
личаются по производительно- 
сти. Но если учесть, что І5А пол- 
ностью уходит из систем, то 
покупать такие платы не нужно 
вообще. В противном случае 
при модернизации ПК придет- 
ся менять и сетевую карту. 

Если же вы собираетесь стро- 
ить сеть на витой парс, изна- 
чально лучше приобретать 100- 
мегабитовые адаптеры. По цене 
они практически не превышают 
10-мегабитовые. Например, 10/ 
100-битовая РСІ-плата от Сот- 
рех или Сепіи» стоит $10-14, 
такая же от ЗСогл или Іпісі - в 
пределах $25-35. Зато, если вы 



задумаете впоследствии поме- 
нять дешевый 10-мегабитовый 
концентратор на более дорогой 
100-мегабитовый коммутатор, 
наличие сетевых плат стан- 
дарта ЮОВазс-ТХ будет очень 
кстати. Но не забывайте - неп- 
ременным условием высокоско- 
ростных сетей является исполь- 
зование кабеля и разъемов 5-й 
категории (І/ГР-5). 

В ЛВС на витой паре одну из 
ключевых ролей играет концен- 
тратор. Как уже отмечалось 
выше, обесточиванис или выход 
его из строя приводит всю сеть 
к полному параличу. Поэтому 
концентратор следует покупать 
от известных производителей, 
хорошо зарекомендовавших 
себя на рынке. При этом необ- 
ходимо предусмотреть возмож- 
ность расширения ЛВС. Напри- 
мер, если в сеть планируется 
объединить 5 машин, концент- 
ратор нужно брать 8-портовый, 
чтобы несколько портов были в 
резерве. 8-портовые устройст- 
ва с пропускной способностью 
10 МЬрз от ЗСот, Іпіеі, АІІіесІ 
Теіехуп обойдутся вам в $60-100, 
концентраторы от Сотрсх, 5игс- 
сот и О-ШК несколько дешев- 
ле - $20-40. В случае создания 
скоростной сети 8-портовые 



Схема разводки сетевого штекера ІЫ-45 



Коричневый .-. 8 






1 


4 
5 


4 

5 



С помощью кросс-кабеля 
можно соединить между 
собой два ПК, однако для 
подключения к хабу такой 
кабель уже не годится 



При креплении коннекторов М-45 всегда придерживайтесь 
стандарта ЕІА/ТІА-568В 



1 00-мегабитовые коммутаторы 
от ЗСот и Ішеі будут стоить в 
пределах $100-150, аналогич- 
ные устройства от Сотрех и 
Зигесот - $45-60. 

Давайте рассчитаем прибли- 
зительную стоимость построе- 
ния сети для пяти ПК в 
трех различных вариан- 
тах (табл. 1): на коакси- 
альном кабеле (специфи- 
кации 10Ва8С-2),на витой 
паре в соответствии со 
стандартами ЮВаяе-Т 
( 1 0-мегабитовая) и 
ЮОВаве-ТХ (100-мегаби- 
товая). Будем исходить из 
следующих данных-, один 
метр коаксиального ка- 
беля стоит $0,25; один 
обжимной ВИС-коннек- 
тор - $0,3; терминатор - 
порядка $0,5. Один метр 
витой пары 5-й катего- 
рии обойдется примерно 
в $0,35; один разъем 
^-45 - 10,3. Общая про- 
тяженность сети для то- 
пологии общая шина - 
100 м, средний радиус 
для топология типа звезда - 40 м. 

В данном расчете кабель ІГГР-5 
обошелся почти в три раза до- 
роже коаксиального. Однако 
все зависит от размещения ком- 
пьютеров, поэтому часто на 
практике топология типа звез- 
да может затребовать не намно- 
го больше кабеля, чем тополо- 
гия общая шина. 

ПРОКЛАДКА И МОНТАЖ 

Прокладывать кабель (табл. 2) 
нужно там, где по нему впос- 
ледствии не будут ходить но- 
гами, ставить мебель и прочие 
тяжелые вещи. Кабель нельзя 
передавливать или сильно на- 
тягивать. Радиѵс сгиба должен 



составлять не менее 35-40 мм. 
Для крепления кабеля к дере- 
вянному плинтусу используй- 
те специальные монтажные 
клипсы, их можно купить по 
10-20 коп. за штуку. Довольно 
надежно и эстетично уклады- 
вать кабель в пластмассовые 
короба. Особенно это касается 
тех квартир, где есть маленькие 
дети пли домашние животные, 
которые могут вырвать или пе- 
регрызть кабель. 

При протягивании кабеля в 
соседний дом из окна в окно ис- 
пользуйте в качестве основы 
стальную проволоку или проч- 
ный синтетический шпур для 
подвески сетевого кабеля с по- 
мощью колец-хомутов. 

После завершения монтажных 
работ рекомендуется проверить 
общее сопротивление кабеля. 




-Л 

на витой паре одну из ключе 
вых ролей играет концентратор - 
обесточивание или выход его из 
строя приводит всю сеть к полно- 
му параличу. Поэтому концентратор 
следует покупать от известных про- 
изводителей, хорошо зарекомендо- 
вавших себя на рынке 

Для сети на коаксиале это мож- 
но выполнить следующим обра- 
зом: предварительно выкрутив 
один из терминаторов, измерить 
с помощью обычного электри- 
ческого тестера сопротивление 
кабеля. Если все действия по ук- 
ладке кабеля, монтированию и 
подключению коннекторов вы 
сделали аккуратно и правильно, 
общее сопротивление коакси- 
ального кабеля сети не должно 
превышать 50 Ом. 

Для сети на витой парс про- 
верку выполнить сложнее, так 
как придется поочередно тести- 
ровать каждую из четырех пар 
проводов кабеля, закорачивая 
контролируемую пару с одной 



стороны: впрочем, для этих це- 
лей существуют специальные 
заглушки. 

ПЕРЕХОДИМ 
К ИНСТАЛЛЯЦИИ 

Теперь самое время перейти к 
подготовке самих ПК. Данный 
процесс состоит из двух частей: 
установки сетевого адаптера в 
компьютер и инсталляции про- 
граммного обеспечения. 

Если компьютер не на гаран- 
тийном обслуживании и, соот- 
ветственно, не опломбирован, 
сетевую плату можно устано- 
вить самостоятельно, в против- 
ном случае придется обратить- 
ся за помощью к компании- 
продавцу ПК. 

Сетевой адаптер рекомендует- 
ся вставлять в слот, не соседст- 
вующий с ближайшим занятым 
слотом. Тогда все платы в корпу- 
се будут лучше вентилироваться. 

Если плата соответствует 
стандарту Ркщ-апсІ-РІау (РпР) и 
операционной системе извест- 
ны производитель и модель се- 
тевого адаптера, то при включе- 
нии компьютера операционная 
система сама обнаружит и уста- 
новит все необходимые драйве- 
ры. Если же этого не произош- 
ло, придется их инсталлировать 
вручную с дискеты или компакт- 
диска, поставляемого в ком- 
плекте с адаптером. Для этого 
зайдите в Панель управления, 
запустите апплет Установка 
оборудования, после несколь- 
ких шагов Мастера выберите 
пункт Нет, выбрать из списка, 
в качества типа устройства 
укажите Сетевые платы, по- 
том нажмите кнопку Далее, а 
затем - Установить с диска. 
Введите путь к источнику сете- 
вых драйверов. 





Если процедура завершилась 
успешно, можно приступить к 
установке сетевых протоколов и 
служб. Для этого в Панели уп- 
равления запустите апплет 
Сеть. В закладке Конфигурация 
нажмите кнопку Добавить. В 
появившемся окне Выбор типа 
компонента выберите строку 
Клиент и щелкните кнопку До- 
бавить. В новой форме в поле 
изготовителя нужно выбрать 
Міспт/І, а в качестве клиента 
сети - Клиент для сетей Ш- 
сгохо/І. Подтвердите выбор на- 
жатием ОК. 



ТАБЛИЦА 2. ОГРАНИЧЕНИЯ ДЛЯ СЕТЕЙ ЕТНЕНШ 

Стандарт сети 10Ва$е-2 ЮВа&е-Т I К 



185 



30 



Максимальная длина сегмента*, м 
Максимальное число устройств, 
подключенных к одному сегменту 

' Упрощенно: в стандарте ЮВазе- 2 сегмент - это отрезок сети между 
двумя терминаторами, в сетях же 10Вазе-Т и ЮОВазе-ТХ - участок между 
ПК и концентратором (коммутатором). , 



1 0Ваке-Т 


ЮОВазе-ТХ 







] 



мер в \Х'іпс1оѵѵ;> ХР, его нужно ус- 
танавливать дополнительно с 
диска, да и МісгояоГі в послед- 
нее время советует применять 
маршрутизированный ТСР/ІР - 
он и для Іпіегпеі необходим, и 




Витая пара с прикрепленными к ней коннекторами М- 45 
и универсальные обжимные клещи 



Теперь переходите к установ- 
ке сетевых протоколов. В том же 
окне Выбор типа компонента 
выберите строку Протокол и 
щелкните на кнопку Добавить. 
Здесь МІСГ050ІІ предлагает до- 
статочно много протоколов. Ка- 
кой же из них выбрать? Очень 
часто домашние сети строятся 
на ^маршрутизируемом прото- 
коле №іВЕІІІ (^еіВІОЗ Ехіепсіесі 
Шег ІшегГасе). Однако, напри- 



для обмена информацией в пре- 
делах ЛВС отлично подходит, и, 
кроме того, многие современ- 
ные игры его используют. Прав- 
да, что касается игр, то, такие, 
как легендарный ПООМ, старые 
версии Р1РЛ и некоторые другие, 
требуют присутствия протокола 
ІРХ/5РХ. При необходимости 
М5 №іпсіо\ѵ5 позволяет устано- 
вить все три протокола на один 
ПК одновременно, однако тут 



переоарщнвать и перестраховы- 
ваться не стоит: чем больше 
протоколов в сети, тем выше ве- 
роятность сетевых сбоев. 

Аналогичные шаги нужно 
произвести для инсталляции се- 
тевых служб; Во все том же окне 
Выбор типа компонента выбе- 
рите Служба и щелкните кноп- 
ку Добавить. Затем выберите 
Служба доступа к файлам и 
принтерам сетей Місгоао/І и 
нажмите ОК. 

Пару слов о настройке прото- 
кола ТСР/ІР. Если вы планируе- 
те использовать средство обще- 
го доступа в Ішегпеі из ^'іпсіоѵте 
1 )8/Ме/ХР, то для каждого ПК 
нужно установить опцию Полу- 
чить ІР-адрес автоматически. 
Это делается в окне Свойства: 
ТСР/1Р, закладка ІР-адрес. 

Если будет применяться дру- 
гая программа для «раздачи» 
Ішегпеі, то каждому компьюте- 
ру можно присвоить статичес- 
кий ГР-адрес. Для этого потре- 
буется отмстить опцию Указать 
ІР-адрес явным образам. В поле 
ІР-адрес введите четыре трех- 
значных числа, лежащих в пре- 
делах от до 255. Рекомендует- 
ся использовать адреса из так 
называемой приватной группы: 
Ю.х.х.х или 192.168.Х.Х. На- 
пример. 10.0,0.1, 10.0.0.2 или 
192.168.0.1, 192.168.0,2 и т. д. 
Задайте маску подсети в виде 
255.255.255.0. 




N005 ІІкі.ііпе (Полтлпл) 
(Ниноллеп) 
(Хлрі.кол) 
(Херсон) 
(Симферополь) 



(044)031 9730 
(044)241 9530 
(0322)40 34 64 
(0572) 28 22 80 
(05322) 7-49-98 
(0512)47-40-18 
(0362) 26-75-26 



советы специалистов 




Каждому компьютеру в сети 
необходимо присвоить свое 
уникальное имя. Чтобы сделать 
это, перейдите в окне Сеть на 
закладку Идентификация. В 
строке имя компьютера введи- 
те (желательно латинскими бук- 
вами) уникальный идентифика- 
тор ПК: САМЕК1, Ве8і_Сшакег. 
$а$па_І. и т. д. 

Укажите название рабочей 
группы, например МѴ_РКШЩ)5. 
Это же название нужно ввести 
для каждого ПК. если вы не пла- 
нируете делить компьютеры 
сети на две или больше рабочих 
групп. Опциональное поле Опи- 
сание компьютера можно оста- 
вить пустым или заполнить 
справочной информацией типа 
Коми Репііиш 11-600 (мши Голо- 
бородька. 

В закладке Управление до- 
ступам (окно Сеть) выберите 
опцию На уровне ресурсов. Те- 
перь вернитесь к закладке Кон- 
фигурации и нажмите кнопку 
Доступ к фаіілам и принте- 
рам. В появившемся окне до- 
ступны две опции: Файіы это- 
го компьютера можно сделать 
общими и Принтеры этого 
компьютера можно сделать 
общими. Первая опция позво- 
ляет предоставить доступ к 
файлам ПК другим пользовате- 
лям сети. Вторая даст возмож- 
ность распечатывать докумен- 
ты на сетевом принтере. Укажи- 
те нужную опцию и нажмите 
кнопку ОК. 



Іпіеіпеі Соппесііоп Бпасіпд 



Общие | 
5е«іпдв: 



Р Еаэрешить общийдоступ к подключению Интернета 
ІУ Выводтъ значок на панель задач 



Подключаться к Интернету, используя 

Выберите подключение, используемое для доступа к 
^у. Интернету: 



| Контроллер удаленного доступа 



Подключаться к домашней сети, используя; 



2І 



Выберите сетевой адаптер, используемый доя 
доступа к домашней сети: 

ІЯеаІІек Р,Т1_8029(А5) РСІ ЕіИетеІ N10 



2І 



ок 


Отмена 


Справка 





Свойства ІСР/ІР (домашний) 



Привязка Дополнительно | N е'8Ю5 

КонЧ*«-урация 0И$ | Шлюз ] Конфигурация 5 ІР-аарес 

Адрес ІР может быть присвоен этому компьютеру 
автоматически. Если сеть не присваивает автоматически 
адреса ІР. выясните адрес у администратора сети и 
введите его в соответствующее поле. 



Полу**гь ІР-адрес автоматически 
Пока зать І Р-адрес явным образом 



ІР-адрес. 



192.168. . 1 



Маска подсети: 255.255.255. 



ОК 



1 



Средство общего доступа в Іпіегпеі, встроенное 
в ІѴ/ЛС/ОІѴ5 98/Ме/ХР, разделит Мегпеі-канал 
между всеми компьютерами в ЛВС 



Каждому компьютеру в сети нужно 
присвоить уникальное сетевое имя 
иІР-адрес 



Повторите вышеописанную 
процедуру на каждом компью- 
тере. Первичная установка до- 
машней сети завершена, теперь 
можно переходить к ее эксплу- 
атации. 

ОБЩЕЕ ОКНО 
В ІШТЕВШ 

Для предоставления доступа в 
Ішетеі всем ПК в ЛВС можно 
воспользоваться специальным 
компонентом, входящим в со- 
став \Х'іпсіо\ѵ598/Ме. Установка и 
нас тройка его очень легки н за- 
нимают считанные минуты. 

Для этого запустите в Панели 
управления ЧПйбвш апплет Ус* 



НЕОБЫЧНЫЕ СЕТЕВЫЕ РЕШЕНИЯ 



В конце 70-х годов некоторые 
западные компании начали разра- 
батывать стандарты передачи дан- 
ных специально для домашних се- 
тей. Например, в 1978 г. в США 
была представлена технология 
Х-10, в которой информация пере- 
давалась через обычную квартир- 
ную электропроводку (к сожале- 
нию, со скоростью всего 60 Ьрз). 
Предназначалась эта технология 
для управления бытовыми прибо- 
рами. В настоящее время компа- 
нии Іпіеіодіз, ЗСогл, Сізсо и дру- 
гие разработали стандарт, обеспе- 
чивающий скорость передачи 
данных через электропроводку до 
10 МЬрз. Таким образом, просто 
включив два адаптера стоимостью 
около $100 каждый в электричес- 
кую сеть, можно будет перекачи- 



вать информацию с одного ПК на 
другой без всякой прокладки допол- 
нительных кабелей. 

Возможна также связь компьюте- 
ров через обычную телефонную 
сеть, что при этом совершенно не 
мешает функционированию на той 
же линии телефонов, факсов и дру- 
гих устройств. Скорость передачи 
составляет до 10 МЬрз. Оборудова- 
ние для таких сетей выпускается 
компаниями А№Ю, ІпІеІ, Моіогоіа и 
другими. Стоимость одного сетево- 
го адаптера не превышает $100. 

Особняком стоят радиосети стан- 
дарта 802. 1 1 Ь, использующие для 
связи беспроводные адаптеры. Рас- 
стояние между узлами домашних 
радиосетей, как правило, не превы- 
шает 1 50 м на открытой местности 
и 50 м в помещении. Для работы 



тановка и удешние программ, 
после чего перейдите во вклад- 
ку Установка Шпскнс$. В разде- 
ле Средства ІШегпеІ отметьте 
пункт Общий доступ к под- 
ключению Интернета. После 
щелчка на кнопке ОК запустит- 
ся Мастер. С его помощью вы 
сможете быстро выполнить всю 
необходимую настройку. Кроме 
того, Мастер также создаст дис- 
кету с файлами іс$Ы$еі.ехе и 
Кеасіте.ІхІ. посредством кото- 
рой можно сконфигурировать 
компьютеры-клиенты. 

После того как Мастер завер- 
шит свою работу, запустите в 
Панели управления апплет 



радиосетевых адаптеров задей- 
ствуются диапазоны 2,4-2,5 6Нг, 
5, 15-5,35 ОН* и 5,725-5,875 ОНг. 
Оборудование для прокладки по- 
добных сетей уже продается в Ук- 
раине. Например, на рынке 
представлены радиоадаптеры 
фирмы Ргохіт, которая являет- 
ся одним из лидеров в данной об- 
ласти. И хотя цена подобных уст- 
ройств значительно превышает 
стоимость обычных Еіпегпеі-адап- 
теров, зато - никаких проблем с 
прокладкой кабелей. Беспровод- 
ная сеть, обладающая прекрасной 
мобильностью, позволяет перено- 
сить компьютеры с места на мес- 
то, не прерывая при этом их под- 
ключения к сети. Кроме того, мож- 
но легко поменять дислокацию 
полностью всей ЛВС. 



Свойства обозревателя и на 
вкладке Подключение нажмите 
кнопку Доступ. В появившем- 
ся окне отметьте пункты Раз- 
решить общий доступ к под- 
ключению Интернета и Выво- 
дить значок на панели задач. 
Компьютеру-шлюзу Мастер ав- 
томатически присваивает ІР- 
адрсс 192.168.0.1 п сетевую 
маску 255.255.255.0. Для ком- 
пьютеров-клиентов шлюз 
посредством службы ОНСР 
(Пупатіс Нол СопП§игаііоп 
Ргоюсоі) назначает динами- 
ческие адреса из диапазона 
192.168.0.2-192.168.0.254. Для 
обеспечения доступа клиент- 
ских компьютеров в Іпіегпеі 
используется сервис КАТ 
ѵѵогк АсІсІге.« Тгапвіаііоп), т. с. 
компьютер-шлюз выполняет 
автоматическую трансляцию 
локального ІР-адреса в гло- 
бальный, а при получении па- 
кета из Іпіегпеі - обратное 
преобразование. После конфи- 
гурации шлюза подготовьте 
остальные компьютеры для 
работы в локальной сети: с 
помощью ранее созданной 
дискеты запустите на всех 
клиентских ПК программу 
іс$сІ$еі.ехе. Мастер инсталля- 
ции броузера поможет настро- 
ить клиентский компьютер для 
доступа во Всемирную Сеть. 
После этого можно начинать 
работу в Ішсгпеі. установив 
предварительно на компьюте- 
ре-шлюзе соединение с про- 
вайдером. ■ 



Служба Р1: что купить 



Мы вместе с отцом недавно заказали компьютер, 
и вот (хотя и с опозданием) у меня возникли сомне- 
ния по поводу некоторых его компонентов. Что вы 
можете сказать о видеокартах БеРогсе2 МХ400 
таких марок, как Тогпаао и Зрагкіе? Когда я увидел 
разницу в цене между ними и аналогичными карта- 
ми от АЗІІ5, то засомневался в их надежности и 
быстродействии. Еще от моего знакомого поступила 
информация, что эти платы, в частности Тогпасіо, 
комплектуются плохой памятью и система охлаж- 
дения у них оставляет желать лучшего. 

Дзюбан Тихон, Киев 

Однако в этих правилах бы- 
вают и исключения. К примеру, 
модель А51І5 Ѵ7100 (СеРогсе2 
МХ) не имела вентилятора, в 
то время как платы ІппоЗІ) 
Тогпасіо МХ Ѵаіие были оснаще- 
ны им и поставлялись с более 
скоростными, чем у А51Д мик- 
росхемами памяти. Таким обра- 
зом, вопрос «Насколько оправ- 
дана разница в цене?» имеет 
смысл задавать применительно 
к конкретным моделям, а не к 
производителям. В любом слу- 
чае лучше сначала семь раз 
подумать, почитать обзоры и 
тестирования и лишь затем 
приобретать компьютер или 
комплектующие. Тогда не будут 
терзать сомнения насчет пра- 
вильности выбора, да и знако- 
мые по достоинству оценят 
вашу покупку. ■ 




Іороговизна видеокарт 
от ведущих производи- 
и ^ телей, таких, как А5И5, в 
немалой степени обусловлена 
престижем самой марки, но не 
только. Такие компании тратят 
больше сил и средств на иссле- 
дования и разработку и более 
жестко контролируют качество 
своей продукции. Кроме того, 
ведущие брэнды имеют приви- 
легированное положение с точ- 
ки зрения производителей ви- 
деочипов и микросхем памя- 
ти, и потому им достается 
самое лучшее. Как следствие, 
видеокарты А51І5 в плане раз- 
гона более перспективны. Так. 
А51І5 Ѵ7100Рго 32 МВ (СеРогсе2 
МХ400) оснащена более качест- 
венной и скоростной памятью, 
чем у аналогичных карт от 
ІшюЗО (Тогпайо) или Зрагкіе. 



Я увлекаюсь фотографией и хотел бы узнать, 
что, на ваш взгляд лучше: купить обычный фотоап- 
парат, недорогой слайд-сканер плюс струйный 
принтер (и если да, то какой) или цифровую камеру 
(2-мегапиксельную в районе $300). 



На такой вопрос нельзя отве- 
тить однозначно, так как 
указанные варианты хоро- 
ши да разных задач. Сначала не- 
обходимо решить, как именно вы 
собираетесь организовывать 
свое фотодело: если вы ориенти- 
руетесь на традиционные техно- 
логии, массовую печать фотогра- 
фий и хотите иметь цифровой 
архив лучпш кадров - тогда, ра- 
зумеется, необходим обычный 
фотоаппарат и планшет ный ска- 
нер с приставкой да сканирова- 
ния слайдов (он стоит не доро- 
же специализированного слайд- 
сканера и более универсален). 
Какой выбрать принтер - смот- 
рите результаты тестирования в 
этом номере 'Домашнего ПК». 



Сергеенко Сергей, Севастополь 

В принципе, хранить бумаж- 
ные фотографии нет особого 
смысла. Имея архив цифровых 
копий, можно создать мультиме- 
дийный фотоальбом, а печатать 
фотографин лишь иногда - что- 
бы подарить тому, у кого нет ком- 
пьютера. Для этих целей лучше 
всего подойдет цифровая камера, 
а к ней потребуются привод СО- 
РОМ' и хороший фотопрннтср для 
оперативной печати по первому 
требованию. Однако купить у нас 
серьезную двухмегапиксельную 
камеру (с 2оот, ручными наст- 
ройками и т. п.) за $300 не по- 
лучится. Так что хороший пле- 
ночный фотоаппарат, сканер п 
струйный фотопринтер - это на- 
верняка то, что вам нужно. ■ 



Можно ли с помощью ПО 
или иным способом 
снизить частоту враще- 
ния кулера процессора? 
Он сильно шумит, охлаж- 
дая процессор до 40 ' С, 
хотя норма нагрева 
составляет 80 'С. 

Сергей Воробьев, Одесса 

Новые процессоры требуют 
мощные средства охлажде- 
ния, которые позволят им 
работать стабильно в любых ус- 
ловиях, в частности летом, ког- 
да температура воздуха достига- 
ет 30 °С и более. Для повышения 
эффективности обычных куле- 
ров применяют' "высокооборо- 
тнетые- вентиляторы, которые 
отличаются высоким уровнем 
шума. Управлять их частотой 
вращения с помощью программ- 
ного обеспечения материнские 
платы не позволяют. Но сущест- 
вуют специальные регуляторы, 
которые подключаются к пи- 
тающему кабелю кулера. Такое 
устройство замечено в ассор- 
тименте компании К-Тгаае (мо- 
дуль управления ЕК1 для куле- 
ров СРІ!). Там же можно найти 
и модули дня управления часто- 
той вращения кулеров систем- 
ного блока. 

Имеет смысл поискать и менее 
шумное охлаждающее устройст- 
во. К примеру, наиболее эффек- 
тивный кулер на рынке сейчас - 
это Тпсгтаііаке Ѵоісапо 6 Си+, у 
которого частота вращения до- 
стигает 7000 об/мин, и потому 
он очень шумный. Но существу- 
ет его более тихая моді іфі ікаці гя 
с частотой 4550 об/мин (Ѵоісапо 
6 Си), которая подойдет даже для 
самых горячих процессоров. 

Ведущие производители, та- 
кие, как Тпегтаііаке и Сооіег 
Маяісг, уже объявили о выпус- 
ке процессорных кулеров, ос- 
нащенных шумопонижающи- 
ми средствами, - ручным или 
автоматическим переключате- 
лем частоты вращения кулера. 
Можно ожидать, что они по- 
явятся на нашем рынке в бли- 
жайшее время. 

В любом случае при выборе 
кулера необходимо помнить, 
что даже «тихая» модель ино- 
гда шумит достаточно сильно 
из-за плохой балансировки 
крыльчатки. ■ 



Интернет-магазин 

Нікоп 

СооІРіх 880 

3.34 млн. пикселей 
=3340 грн. 

и/ѵѵѵѵ. уид-копігакі. сот 



тел.: (044) 290 83 50 

ул. Январский переулок, 1/25 

"Киевский 
фотограф" 



магазин 

ЮГконтракт 

ул. Дегтяревская, 48 
тел.: (044) 461 95 33 

5% 

скидка на 
товары 

тел.: (044) 269 12 18 

ул. Красноармейская, 112 

"ЭКСАР" 

магазин 



ЮГконтракт 

ул. Дегтяревская, 48 
тел.: (044) 461 95 33 



служба Р1: что «елахь? " "" ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 

Ш РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



Для обсуждения ноиросов. поднимаемых в рубрике Р1, от- 
крыт онлайновый форум на сайге . :ііс.ш Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями II К в "прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших элек- 
тронных писем на с.иа. а бумажных — по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



Я столкнулся с проблемой, общей для всех пользо- 
вателей ѴѴіпаоѵѵз ХР. При запуске игровых прило- 
жений монитор переходит в режим 60 Нг, при 
котором играть становится невозможно. Я уже 
пробовал обновить драйверы на ОеСопаЬог ХР 
23.1 1 , но это не помогло. Запуск игр в режиме 
совместимости также ничего не дал. Тот же самый 
эффект наблюдается при переключении ѴѴіпаоѵѵз 
Месііа РІауег в полноэкранный режим. 



д 

НІІЯ міс 



Іа, это действительно се- 
рьезная проблема Ст- 
айте ХР, и для ее реше- 
ісгозоГі, как ни странно, 
пока что ничего не сделала. 
Поможет здесь одна из утилит 
от сторонних разработчиков: 
для видеокарт на базе чипов от 
МѴісііа ее можно найти по ад- 



Тимченко Дмитрий, Киев 

ресу тѵифіапещиаке.сот/гіп/ 
шге[/і.х, для видеокарт на базе 
чипов от АТІ - ичѵіѵхайеопі.т/ 
сіоитІоасІЫтІ (раздел «Утили- 
ты и твикеры*). Справиться с 
проблемой может и программа 
Ро\ѵег5ігір, бесплатная версия 
которой доступна на сайте: тш 
епІесЫашап.шп/рвЫт. ■ 



При установке новой игры появляется ошибка, 
в которой упоминается файл 5РС.0І.І-. 



Антон, Чернигов 



Зта ошибка связана с некор- 
ректной работой проірам- 
мы ѴСіпс!о\ѵх Іпхіаііег вер- 
сии 1.2. Чтобы ее обойти, необхо- 
димо найти файл ЗРСЭИ (в ^іп- 
сіото 98/Ме он находится в ди- 



ректории С:Ѵ№іпс!о\ѵ5\5у.Ч[ет) и 
переименовать его, например, в 
5РС0Ш на время установки про- 
граммного обеспечен! ія. I Іосле это- 
го, разумеется, нужно восстановіпъ 
первоначальное имя 5РС0И ■ 



Не могу установить АТІ Рааеоп 7500! При переза- 
грузке появляется черный экран независимо от 
версии драйверов. Может быть, проблема в совме- 
стимости с материнской платой? У меня стоит 
ЗогСек 5І.-75РРѴ2 на чипсете ѴІА АроІІо КТ266А. 



Сергей, Киев 



Материнские платы про- 
изводства Зоііек обла- 
дают одним интерес- 
ным свойством: ВІ05 плат этого 
производителя имеет группу 
пунктов под общим загадочным 
названием 5ке\ѵ Асіііім. Возмож- 
ность реіулировки этих параме- 
тров вызывала довольно продол- 
жительные споры. Среди специ- 
алистов бытовало мнение, что 
дать в руки пользователю воз- 
можность управления фронтами 
сигналов (а именно этим и за- 
нимается группа 8ке\ѵ Асііи.чі) 
равносильно возможности дн- 



і гамнческой рстулировки диаме- 
тра поршня в работающем дви- 
гателе. 

Совсем недавно было найдено 
одно из действительно полезных 
применений этой функции. А 
именно - выставление АС-Р 8кеѵ 
Аащм равным 100 рз позволяет 
добиться стабильной работы ви- 
деокарт на осі юве чі та АТІ Касіеоп 
7500. Ранее эта ошибка ликвиди- 
ровалась поднятием напряжения 
питания на АСР-шине. Теперь же 
существует более изящное реше- 
ние, позволяющее обойтись без 
реіулировкн напряжения. ■ 



ЦИФРОВАЯ ФОТОТЕХНИКА 



ФОТО^ ЦИФРОВАЯ 

]\\0\ ТЕХНИКА 



КАРТРИДЕРЫ 
КАРТЫ ПАМЯТИ 



ЦИФРОВОЙ ФОТОАППАРАТ = ПЛЕНОЧНОМУ 




г. Киев, пл. Соломенская, 2, оф. 70^ 
тел. (044) 238-87-60 
тел. (044) 238-85-17 
жѵѵи/.іЬоуа.сот 
Е-таіІ: тоіоІих2@а-іеІерогі.< 



і.сот 



КОМПЬЮТЕРЫ 




ОІІІс е Ипе Зегіев 

ое рошвнио дп» офисо 

Ноте Ипе Зегіев от 550 ' 

Выбор цт уч«6м и оцыхо 

Сате Сепіег Вегіев от ШІ 



ш 




У". Мельникова. 83-А, офж 414 
твл./фаде (044) 493-2553 
•-таііі ЫоОіі 



Для размещения рекламы: 

тел. 249-8357, 246-7124, е-ияІІ: айѵегШИс.ііа 



КОМПЬЮТЕРЫ 



компьютеры 

□илаи-н:ііі/і7нмвУ7іісв/;і?я/тііііиііі имвубв ш 

ітнюіі-із]зтііів/?еов/5?хіііпіаісе7ііхаамв/5в ш 
шішр-ііоо/7шошосв/оѵо/соіюсв?бТ5в4ііів/5в ьп 
сіиыіттіптіьпніітъ ш 

СІІ НІІІІІ/ШШ!К'Ііда:і№С(!І(иге/МХММВ<58 ВВ7 

рш-евомгпвв/госвгагивдшщхх мм/в* 

РІІІ-ІІП0ІІ?В»іа/4(ІСВШя/СеІогсе7 СТ5 в4МВ/$В 

>ч -I ап м 7і ^вма/іо БВ7агх/імсои ѵ( /$в 
•ч.і -ц..,-/эі> оов/мсвімо/сенмм сгенвв/зв 



НОУТБУКИ 



іі 'вііітиі 

І5'34М$ІІ«СЬ 
17" $111111 II II 16 

ігзімзііисгаэві х/ ЯІШ 

1Г51ВШС 75701 ХЛЫВ! 

т'5ДМ$ш95/огіш»і 
Принтеры и сканеры 

НР0В5кІвИ56 
НР 005X161845 
НРОВ5ківІВ4Л 

[Рзоіі$ііщі5С70зх 

СппопІВР-ВІО 

5ашш>дМІ-45ео 

5СНПВГІШ640РІРТШ00ІІІІ5В 



118 
177/ИІ 
16771В/ 
1931705 
743/19' 
341/417 



РАССРОЧКА 




УКРКОМПЛЕНТ 
тел. (044) 236 6066 
ѵѵѵлѵ.уіуапі.сош.ііа 



Поріаіипиші 
компьютеры 



ПЙрПтМНМ 



Молулн і 
памяти для к -* ^к\ 
ноутбуков 



РСМСІА 
модемы н ІѴ. *ч 
ваыекаогы В» ѵ -і< 



Сум** аттч 
ноутбуков 



Батареи, 

6/юки питания 



МЕГАСЕРВИС 
ЦЕНТР 



тзс.сот.иа | 

Каждый деиь 
один «°^ 6 ** 
1 по сѴ"еР"« ЗКОИ 

Л «*« ие * . 



Г ЛУЧШИЕ 
НОУТБУКИ 
ПО 

ВЫГОДНЫМ 
Ч ЦЕНАМ у 





03057, г. Киев пр. Победы 43, к. 72 
Тел/Факс (044) 45 ■ В 1 1 ■ 44, 45-811-45 

ЕтаІІ: твсфікіеѵ.иа Сайт: твс.сотма 




КОМПЬЮТЕРЫ 



• ПК для дома 

• Офисные ПК і 

• Проектирование^, 
Піяернет-кпфеІЙр 

• Ноутбуки 

• Серверы и 
сетевые решения^ 

• Рассрочка "ЩР* 

ПОДАРОК 

7% от стоимости ПК 



Уп бопюмоеская. 10. 

отель .Затыіиж", оф 10 

л»мѵЬо5І-гАкІоеѵиа 

ТІК (044) 245-47-54. 245-47-58 





Компьютеры 
Ноутбуки 



•Покупайте « кредѵмі 



тел. 568-5848 

Украина, 01033 

г. Киев ул. Жипянская 55 



НОУТБУКИ 

ГАРАНТИЯ 1-3 ГОДА ПРОДАЖА СО СКЛАДА 



ІІпіѵегваІ Тгасіе 



ПРОДАЖА В КРЕДИТ 

[ОВ И ФОТОАППАРАТЫ ОЬѴМРЦЗ 

ЭЗЗМНг. 128МЬ. 10ОЬ.14.1'ТГГ, 
8МЬ. С024, 56К. 10/100 

933МН2. 128МБ. 20ОЬ.15 ГТРТ, 
8МЬ, ЭѴ08. 56К, 10/100 

ЮООМНг. 256МЬ. 30СЬ,15.ГТРТ. 
8МЬ. ОѴй-СОЯѴѴ, 56К. 10/100 

1800-204 1000МН*, ир512МЬ, ЮСЬ. 

13.3-ТРТ,8МЬ. С024. 56К 
1800-504 ЮНг. ир512МЬ. 20ОЬ, 14.1" 

1800-804 ТРТ8М0 ОѴО 56К ' 10/100 

2800-600 10Нг ' 256МЬ, ЗОСЬ, 15' ТРТ, 
18МВ. ОѴО-СОРІ/Ѵ, 58К, 

3000-504 10/100 
9000(320) 

40 750МНг,ир512МЬ, 20(30,12.0" 
ТРТ. 16МЬ. ОѴ0.56К. 10/100 



НР ХЕ 3 РМ Р3944ѴѴ 



НР ХЕ 3 РМ Р3952ѴѴ 



НР ХЕ 3 РЫ Р3956Н 



ТобЫЬа 5а*.еІІіІе 



низкие ЦЕНЬІ 



ТозЫЬа Тесга 
ТозЫЬа Роііеде 



Г 



НОВИНКА ТозЫЬа Репііит IV 1700 МНг 



Кие 
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РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



ул.Борщаговская, 193 
т. 241-77-30 



КОМПЬЮТЕРНЫЕ 



обменяй купон <| 3 
на скидку 




КАРТРИДЖИ 



ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ 
ПРИНТЕРОВ. 
ФАКСОВ. 
КСЕРОКСОВ 





ВОССТАНОВЛЕНИЕ, 
ЗАПРАВКА, ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИ КИ 

Сервис-центр «Виатон» 

ул. Б.Хмельницкого, 47 

Тел./факс (044) 235-6189, 536-0812 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіаІопФикг.пеІ 



Заправка и 
продажа 
новых 
картриджей 

НЕЖЕН 
РАСКАК0 



578-2177, 459-0628 



РАЗНОЕ 



РАЗМЕЩЕНИЕ РЕКЛАМЫ 

В РАЗДЕЛЕ 



ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 




ЗВОНИТЕ: 249-6357 
245-7124 

Е МАП.: АОѴЕПТ@ІТС.ІІА 
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ачіну^н . ѵлті »т«итісд"т . тлт<г-6 , 

6 МАРТА 1937 

В с. Масленникове Ярославской об- 
ласти родилась Валентина Владими- 
ровна Терешкова. 16 июня 1963 года 
она стала первой женщиной-космо- 
навтом. На корабле «Восток-6» Тереш- 
кова 48 раз облетела вокруг Земли. 
тт. пазт .есіи/пазт/аего/ 
ѵѵотеп аѵіаіогз 
ѵѵотепаѵзр.піт 




16 МАРТА 1881 

1 8-летняя Ластания Абарта настиг- 
ла 40-летнего Франциско Форсте- 
ра, обещавшего на ней жениться, 
и выстрелом в глаз убила его. Ее 
защита в суде была построена на 
популярной медицинской теории - 
«женской истерии». Присяжные- 
мужчины оправдали убийцу. 

ОЗ.ш/рзуспіатгу 

23 МАРТА 1983 

Президент США Рональд Рейган 
(р. 1911) объявил о разработке 
Стратегической оборонной иници- 
ативы (СОИ) - системы для отра- 
жения ядерных атак. Некоторые 
элементы СОИ находились в кос- 
мосе, поэтому ее окрестили «Зве- 
здными войнами». 




I Кеер Ірасе 
I іог Реасе 



1 МАРТА 1564 

Иван Федоров (ок. 1 525- 1 583) из- 
дал в Москве первую русскую пе- 
чатную книгу "Деяния и послания 
апостолов». Впоследствии из-за 
•великих преследований от многих 
начальников и духовных властей» 
первопечатник уехал во Львов. 
ѵтопи.8Іоѵпук.огд/М/гагіІу/ 
арозіоі 

7 МАРТА 1987 

Майк Тайсон (р. 1966) завоевал 
поясѴѴВА, победив Джеймса Сми- 
та. 1 августа 1987 г., после побе- 
ды над Тони Такером, Тайсон был 
единодушно признан чемпионом 
всеми тремя организациями: 
\Л/ВС, ѴІ/ВА и Международной фе- 
дерацией бокса. 

ѵѵѵѵт.іузопдеаг.сот 

12 МАРТА 1812 

Джульетта Лоу (1860-1927) осно- 
вала в США первый отряд СігІ 
Сиіаез - движения «девочек-раз- 
ведчиц». В Украине отряд герл-гай- 
дов появился в 1915 г. благодаря 
доктору А. К. Анохину и педагогу 
Л. Д. Прохоровой. В 1928 г. дви- 
жение стало всемирным. 

ѵѵѵлѵ.дігізсоиіз.огд 

17 МАРТА 1822 

8 с. Михайловском Псковской об- 
ласти основан Государственный 
музей-заповедник А. С. Пушкина 
(1799-1837). В состав заповедни- 
ка входят Михайловское - родовое 
имение Ганнибалов-Пушкиных, 
Тригорское и могила поэта в Свя- 
тогорском монастыре. 

ризпкіп.рзкоѵ.ш 




28 МАРТА 1783 

Екатерина II ( 1 729- 1 796) издала ма- 
нифест о присоединении Крыма. Та- 
тарам обещали «свято и непоколеби- 
мо за себя и преемников престола 
нашего содержать их в равне с при- 
родными нашими подданными, охра- 
нять и защищать их лица, имущест- 
во, храмы и природную их веру». 

папзагау.пагой.ги 



2 МАРТА 1628 

Карл I (1600-1649) распустил Па- 
лату общин из-за революционного 
поведения парламентариев: проиг- 
норировав просьбу короля разой- 
тись, парламент принял три резо- 
люции, осуждающие его правле- 
ние. В течение следующих 1 1 лет 
парламент не созывался. 

ѵілтѵ.іпгіпто.ас.ик/пор 



3 МАРТА 2002 

В Японии празднуют День кукол. 
Девочки расставляют игрушечных 
персонажей средневекового импе- 
раторского двора на специальной 
подставке. Дочери с мамами ходят 
в гости и любуются куклами, а муж- 
чины подкрепляются теплым сакэ. 
ѵмлм. сіаз . цЯ .есіи/изегз/ізпоа!/ 

шиш 




18 МАРТА 1817 

В Киеве открывается первая укра- 
инская гимназия. Это стало воз- 
можным благодаря отмене всех 
запретов, касающихся украинско- 
го языка и культуры. В январе 
1918 года гимназисты приняли ак- 
тивное участие в обороне Киева от 
большевистских войск. 

ѵпѵѵѵ.есіпи.кіеѵ.иа 

24 МАРТА 1882 

Роберт Кох ( 1 843- 1910) обнаружил 
бациллу-возбудителя туберкулеза, 
«палочку Коха». В 1890 г. ученый 
искал лекарство от болезни, но от- 
крыл препарат, позволявший диа- 
гностировать ее. В 1905 г. за ис- 
следования в этой области Кох по- 
лучил Нобелевскую премию. 

ѵмлм.рпгі.тзк.ш 

29 МАРТА 1919 

Завод Нессельдорфер Вагенбау 
выпустил первый грузовик под но- 
вой торговой маркой - «Татра». Это 
имя автомобиль получил после ус- 
пешных испытаний в Верхних Тат- 
рах, когда восхищенный местный 
житель воскликнул: «Это машина 
для наших Татр». 

тѵѵѵ.іаігатизеит.сг 



19 МАРТА 721 ДО Н. Э. 

В Вавилоне наблюдали лунное за- 
тмение, которое впервые было за- 
регистрировано в специальном 
списке. В «дневниках наблюдений» 
жрецы отмечали и другие небесные 
явления, использовавшиеся для со- 
ставления гороскопов. 

аа . и 5п о . п а ѵу . пі і I сі а і а сі ос з 
ЫпагЕсНрзе.Ыт! 

25 МАРТА 1746 

Кристоф Глюк (1714-1787) и Георг 
Гендель ( 1 685- 1 759) дали совмест- 
ный концерт. Молодому композито- 
ру удалось завоевать расположение 
Генделя, который ранее утверждал: 
«Глюк знает о контрапунктах не 
больше моей кухарки». 

тѵѵѵ.кагасіаг.іі ОісТіопагу 
діиск.піпті 





4 МАРТА 1952 

Эрнест Хемингуэй ( 1 899- 1 96 1 ) за- 
вершил работу над повестью «Ста- 
рик и море». В тот же день он на- 
писал своему издателю, что закон- 
чил свой лучший труд. Критики 
согласились - в 1 953 г. за это про- 
изведение Хемингуэй получил Пу- 
лицеровскую премию. 

ѵѵѵѵѵ/.петіпдѵѵау.огд 

8 МАРТА 1857 

Группа женщин, работниц швей- 
ной фабрики из Нью-Йорка, орга- 
низовала акцию протеста, требуя 
лучших условий труда и оплаты. 
Демонстрация была жестоко по- 
давлена полицией, но уже через 
несколько лет женщины создали 
союз для борьбы за свои права. 

депсіег.пПі-крі.кіеѵ.ча 

13 МАРТА 1852 

В нью-йоркском журнале впер- 
вые опубликована карикатура «дяди 
Сэма». Прозвище Сэмюэла Уилсона 
( 1 766- 1 854), поставлявшего войскам 
говядину в бочках с надписью II. 3., - 
ІІпсІе Зат'з было истолковано как 
ІМео' ЗМез и стало нарицательным, 
ѵѵиж. Ьоопсіоскзпеі . сот/ 
сагіоопз 




30 МАРТА 1858 

Американец Джозеф Речендорфер 
получил патент на свое изобретение - 
он соединил столетний карандаш с 
относительно молодой резинкой, хотя 
первое предложение использовать 
каучук для стирания надписей на бу- 
маге появилось в 1752 г. 

тт.репсііз.со.ик 
ѵлѵѵѵ.оттісетизеит.сот 



5 МАРТА 1ЭЗЗ 

8 атмосфере страха перед якобы 
наступающим хаосом на выборах в 
рейхстаг победили нацисты. 27 фев- 
раля они организовали провокацию 
с поджогом здания рейхстага, в 
котором были обвинены их главные 
конкуренты - коммунисты, 
ѵѵѵт.зрагіасиз.зспооіпеі.со.ик/ 

СЕПпагідегтапу.пт.т 

9 МАРТА 1796 

Жозефина де Богарне (1763- 
1814) вышла замуж за молодого 
офицера Наполеона Бонапарта 
(1769-1821). История любви 
Наполеона и Жозефины нашла 
воплощение во многих литера- 
турных произведениях и кино- 
фильмах. 

ѵѵѵт.пароІеопЬопарагте.пІ 

14 МАРТА 1896 

На тихоокеанском пляже Сан- 
Франциско собрались 7 тыс. чело- 
век, чтобы отпраздновать открытие 
купальни Сутро. В гигантском стек- 
лянном сооружении разместились 
7 бассейнов, смотровые площадки, 
рестораны и выставки естествен- 
ной истории. 

ѵѵѵт.зиігоЬаіпз.сот 

20 МАРТА 1852 

Вышла в свет книга Гарриэт Бичер- 
Стоу (1811-1896) «Хижина дяди 
Тома». Книга стала бестселлером - в 
первую неделю было продано 1 тыс. 
экз. Кроме романов, Бичер-Стоу пи- 
сала книги о ведении домашнего хо- 
зяйства, воспитании детей, религии. 

ѵетт.паггіеІЬееспег- 
зіоѵгесепіег.огд 

26 МАРТА 1953 

Доктор Джонас Солк (1914-1995) 
объявил о создании безопасной и 
эффективной вакцины против по- 
лиомиелита. В начале XX века бо- 
лезнь уносила тысячи жизней де- 
тей и взрослых: например, Франк- 
лин Рузвельт ( 1 882- 1 945) перенес 
ее в 1921 году. 

жѵт.роііоегасіісаііоп.огд 



10 МАРТА 1977 

Во время покрытия Ураном звезды 
астроном Джеймс Эллиот неожидан- 
но обнаружил у этой планеты коль- 
ца. Сейчас известно 10 колец. Об- 
ширную информацию об Уране поз- 
волил получить Ѵоуадег 2, достигший 
планеты 24 января 1986 года. 

рсіз. ірі . паза . доѵ/ріапеів/ 
ѵѵеісоіпе /игапиз.пт.т 




21 МАРТА 1968 

Моряк Джим Дрейк и серфер Хойл 
Швейцер запатентовали виндсер- 
финг - парусную доску. Основой па- 
тента был способ управления дос- 
кой без руля - только с помощью 
паруса. Виндсерфинг стал популяр- 
ным во всем мире и с 1984 г. вхо- 
дит в программу Олимпийских игр. 

жжж. жі псізи гтег . сот 

27 МАРТА 1912 

Первая леди США Хелен Тафт 
( 1 86 1 - 1 943) и жена посла Японии 
посадили два деревца сакуры (де- 
коративной японской вишни) в пой- 
ме р. Потомак в Вашингтоне. Ос- 
тальные 3018 деревьев, подарен- 
ных Японией США, были высажены 
вблизи Белого дома. 

гезегѵаііопз.прз.доѵ 

31 МАРТА 1889 

Открыта Эйфелева башня, спроек- 
тированная инженером Поставом 
Эйфелем (1832-1923) и построен- 
ная к 100-летию революции. Ее 
чуть не разрушили через 20 лет, по 
окончании срока аренды земли. 
Башню спасло лишь то, что она 
выполняла роль антенны. 

ѵѵѵуж.іоиг-еіттеі.тг 



11 МАРТА 1818 

Мэри Шелли (1797-1851) опубли- 
ковала самую известную свою кни- 
гу - «Франкенштейн, или Совре- 
менный Прометей». Идею для но- 
веллы, которую часто называют 
первым научно-фантастическим 
произведением, подсказал Мэри 
лорд Байрон. 
ѵл"лѵ.4іеі.сот тгапкііпкз.піті 



15 МАРТА 197 

Арестован советский диссидент 
Анатолий (Натан) Щаранский 
(р. 1948). Щаранского обвинили в 
шпионаже: он составил список «от- 
казников» (тех, кому отказали в 
выезде в Израиль) с указанием их 
мест работы - в том числе «почто- 
вых ящиков». 

тт.аііуа.огд.іі/зііагапзку 

22 МАРТА 1992 

На парламентских выборах в Алба- 
нии 62% голосов получила оппози- 
ционная демократическая партия. 
Так закончилось 45-летнее правле- 
ние в стране коммунистов. Демо- 
кратические реформы открыли Ал- 
бании путь в Европу. 

ѵѵѵлѵ.рагіапіепі.аі епдІізИ 
епд-ѵег.піті 
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ТАКОЕ НИ ФРЕЙДУ, 
НИ ЮНГУ НЕ СНИЛОСЬ... 

В эпоху тотальной интерне- 
тизации не только психоана- 
литики, но и Ѵ7еЬ-художникн 
интересуются содержанием 
снов своих клиентов. Вот 
только дальнейшие действия у 
них отличаются, хотя и в том, 
и в другом случае в конечном 
итоге признания 'исповедую- 
щихся' выливаются в звонкую 
монету для исповедников, 

Чтобы в этом убедиться, за- 
гляните на \ѴеЬ-сайт 5Іо\ѵѴ7аѵс 
( ісіѵи:вІоичі , аі'е.сот). Там хо- 
зяйничает художник-карика- 
турист Джесси Рпклоу (.Іеххее 
Кекіаѵѵ). Видимо, его услуги 
востребованы, так как ресурс 
существует и активно функци- 
онирует уже три года. 

Сам автор характеризует 
его как коллективный днев- 
ник снов. В форму, располо- 
женную на специальной стра- 
ничке (іѵ и' ик $1 о ш ю а ѵ е. с от/ 
іиЬтіі.ЫтІ), любому посети- 
телю (ііоѵѵѵѵаѵе предлагается 
«вбить» краткое описание сво- 
его сна, включая самые яркие 
и интересные детали. Не за- 
прещается и добавление фо- 
тографий персон, присутство- 
вавших в сновидениях. Резуль- 
тат не заставит себя ждать. 
Через несколько дней изобре- 
тательный и остроумный ху- 
дожник разродится комик- 
сом, состоящим из четырех 
картинок. 

В том случае, когда работа 
нравится самому автору, он ее 
с удовольствием вывешивает 
на своем сайте. Один из по- 
следних примеров - комикс, 
сделанный по заказу некоего 
Алекса Портера, прогуливав- 
шегося во сне с самой Синди 
Кроуфорд. Кстати, обновле- 
ния происходят еженедельно 
в полночь с пятницы на суб- 
боту по местному времени. 
Учтите, что художник живет в 
Сан-Франциско. 

Но американец не был бы 
американцем, если бы не при- 
способил свое хобби под биз- 
нес-цели. Футболка с логоти- 
пом проекта предлагается за 
Я 2, а за подборку из ста са- 
мых интересных «снов», уви- 
денных через призму его вос- 
приятия, Джесси Рнклоу про- 
сит всего 88. ■ 




ДЕНЬ 

БЕЗ ШЕВШ: 
ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ 
В РЕАЛЬНОСТЬ 

Под знаменами, на которых 
был начертан этот лозунг, бри- 
танские активисты движения 
против Ішегпеі -зависимости 
провели в конце января свою 
очередную акцию. Эти ребята 
отнюдь не считают Всемир- 
ную Сеть воплощением зла и 
не требуют ее уничтожения. 
Просто, по их мнению, в пове- 
дении современной молодежи 
наблюдается явный перекос в 
виртуальную сторону, и мно- 
гие се представители больше 
предпочитают общаться в ча- 
тах или по «Аське», нежели 
встречаться с друзьями и об- 
суждать насущные проблемы 
за кружкой пива или чашкой 
кофе «живьем». 

Одна из активисток движе- 
ния Стефани Венери утвержда- 
ет, что целью акций, подобных 
-Дню без Іпіегпеі», является со- 
здание нормального баланса 
между Сетью н реальным ми- 
ром. 



Любопытно, что для пропа- 
ганды и популяризации своих 
идей движение использует.,, ту 
же Всемирную Сеть. На специ- 
альном сайте ОоВе.ог§ (и/шш 
сіоЬе.ог§) постоянно кипит аги- 
тационная работа по «обработ- 
ке» многих компаний, занима- 
ющихся предоставлением ус- 
луг по доступу в Ішегпеі, с тем 
чтобы на один день они «отсо- 
единились» и обратили свой 
взор в реальный мир. 

За срок чуть больше года 
инициативная группа, стоящая 
33 ИоВе.ог^, разослала предло- 
жения об отключении на один 
день более чем в 10 тыс. горо- 
дов по всему миру. 

Стефани говорит, что они не 
пытаются убедить людей вовсе 
не пользоваться в этот день ус- 
лугами Іпіегпеі. Ей и се еди- 
номышленникам представля- 
ется, что электронную почту 
в этот день вполне можно 
применять для согласования 
времени встречи в реальном 
мире или для поиска интерес- 
ного собеседника для последу- 
ющего «живого» разговора. ■ 



ѴАРОПѴѴАВЕ 2001. 
ХИТ-ПАРАД 

НЕСБЫВШИХСЯ НАДЕЖД 

Журнал «ѴѴігесІ* весьма читаем 
и почитаем редакцией «Домаш- 
него ПК' (и не только ею) как в 
полиграфической, так и в [п- 
іегпеі-ппостасях. Если кто-либо 
из наших читателей, владею- 
щих английским языком, никог- 
да не посещал сайт ѵяіяѵяпгей. 
сот, то мы настоятельно реко- 
мендуем немедленно это сде- 
лать. Уверены, что ссылка на 
него надолго «поселится* в ва- 
ших «закладках». 

Хотелось бы обратить вни- 
мание на не совсем обычный 
материал, опубликованный в 
■ѴСігссІ" в начале января. По дав- 
ней традиции в это время все- 
возможные академии, печатные 
и сетевые СМИ «раздают сло- 
нов», отмечая лучшие достиже- 
ния года минувшего в различ- 
ных сферах науки, искусства, 
бизнеса и т. п. 

«^ігесі» и здесь сумел отли- 
читься, обнародовав свой спи- 
сок Ѵаропѵаге 2001 (іѵичг.иігегі. 
с о т / п е іѵ 5/1 е с Ьп о Іоцу / 
0.1 282,4932б,00.ЫтІ). Если пе- 




ревести слово ѵарог с англий- 
ского, то получится обычный 
пар. В нашем лексиконе такие 
вещи называют мыльными пу- 
зырями или пустышками. Авто- 
ры журнала объясняют, что на 
их языке ѵарогѵѵаге означает 
технологию или продукт, кото- 
рые были обещаны, но до потре- 
бителей не дошли. То бишь кри- 
терием ПОПЯдаіНИЯ В Эту ОТНЮДЬ 
не почетную десятку являются 
несбывшиеся надежды и разби- 
тые мечты. 



В «паровом* хит-параде фи- 
гурируют дошедший до стадии 
рабочих прототипов, но затем 
приказавший долго жить син- 
тезатор запахов Эі§і5сепі5 
І5тс11 (7 место), мифическая 
цифровая фотопленка Хііісоп 
РІІпі (6 место), беспроводные 
сети третьего поколения 30 
(5 место). ЛсіоЬе РЬою.чНор для 
Мае 05 X (3 место). 

Но все же абсолютное пер- 
венство по количеству попада- 
ний в Ѵарогѵѵагс 2001 удержи- 



вает игровая индустрия. Су- 
дите сами: на десятом месте 
расположилась тихо скон- 
чавшаяся в середине года иг- 
ровая приставка от Іпсігета на 
базе І.іпих, четвертое место 
оккупировал Теат Ропгезз 2, 
чуть-чуть до первого места не 
дотянул ѴагсгагІ III и. нако- 
нец, па верхней ступеньке 
пьедестала... 

Ну, вы сами понимаете, \ѵгіеп 
іГз сіопе и все такое прочес... 
ЭНКЕ МЖЕМ РОКЕѴЕК. ■ 




■ ѵ . с о т 

СѴС 8Г-1156/В21(НГ1) 



В упаковке 

для пользователей 

Украины! 



ч 



Модем разработан совместно специалистами компаний 
Вектор и СѴС специально для телефонных линий Украины 



л;: 



Модемы ЗГ-1156Ѵ/К21Ь (КГ1) имеют следующие улучшенные параметры 




ш 



расширен диапазон изменения уровня выходного сигнала от -4 до -15 йВ; 
улучшен блок принятия решения о разрыве связи при ухудшении 
уровня сигнала со стороны удаленного модема; 
версия микропрограммы предназначена для работы на 
украинских телефонных линиях связи и полностью соответствует ГОСТ-ам 
для подключения оборудования в существующую телефонную сеть Украины 
произведены изменения параметров модема для корректного 
определения сигнала "ВІІЗѴ" (сигнал ГТС "занято") 
введен режим работы модема по выделенной линии 
введена функция вывода расширенной статистики соединения 



Модем Вектор -СѴС 8Г-1156Ѵ/К21Ь (КГ1) - ваш лучший и правильный выбор! 



Киев "Промрегион" (044) 249-71-29 Днепропетровск Спутник" (0562; 327777 ЬНр://и»ѵі/.ѵесІогкіеѵ.сот 

"Инкософт-ТК" (044)246-43-89 .. т „„.. /гмя?! ро лр /? пПр://ѵ™пѵ.ѵесіог.кпагкоѵ.солі 

Партнеры: Гранд-Сервис"... (044) 456-47- 77 ° десса ТиД < 0482 > ^ 08 "' 2 ГТСЛГ 

"ВалТек" (044) 229-62-46 Полтава "Полтаваинфоком".. (0532) 501-501 V 1 



страна Іпіегго 



КИРПИЧИКИ ЬЕСО 
КАК СТРОЙМАТЕРИАЛ 
XXI ВЕКА 

Торговая марка ІЕСО в пред- 
ставлениях не нуждается. Несмо- 
тря на то что она известна уже 
достаточно длительное время, 
популярность тематических 
конструкторов из стандартных 
кирпичиков среди детишек 
всего мира нисколько не сни- 
жается. 

Оказывается, что мимо «дет- 
ских забав» не могут пройти 
даже вполне взрослые дяди и 
тети. Некоторые из них умуд- 
ряются даже на этом зарабаты- 
вать. Іпіегпеі-журнал о людях и 
идеях под названием «Тостер» 
{ичпг.іоііег.ги) рассказал об 
американском умельце Эрике 
Харшбаргере, изготовляющем 
под заказ мебель, скульптуры, 
мозаики и прочие элементы 
интерьера. Удовольствие, пря- 
мо скажем, недешевос (мини- 
мальная стоимость заказа - 
$800), но зажиточный народ 
платит охотно, как-никак кли- 
енты оказываются обладателя- 
ми эксклюзивных образчиков, 

У МЕНЯ 

ЗАЗВОНИЛ ТЕЛЕФОН. 
КТО ГОВОРИТ?.. КОРОВА! 

Внедрение высоких техноло- 
гии во все сферы человеческой 
деятельности нередко приводит 
к неожиданным последствиям. 
Не так давно сетевые и печатные 
СМИ, втом числе и ияощепешт, 
обратили внимание па курьез- 
ную историю, которая произош- 
ла в бельгийской глубинке. 

Одна из местных жительниц, 
26-летняя Каролин Линасртс, с 



существующих в единственном 
экземпляре. 

Полюбуйтесь на стол (шіѵіѵ. 
егісЬаг$ЬЬаг!>і , г.ог%/1е%о/с1е$к. 
ЫтІ). заказанный некоей ком- 
панией, Мастер, связанный с 
ней определенными договорен- 
ностями, не желает открывать 
имя заказчиков. Одни только 
детали (в количестве 35 тыс.) 
обошлись умельцу в 2 тыс. долл. 
Сколько же заплатила за готовое 
изделие компания-клиент? 

Интересно, что ЬЕСО-плот- 
нпк Харшбаргср раньше рабо- 
тал в 5ип Мусгохуметя. Но в сво- 
их нынешних разработках он 
далек от программирования. 
Зато немецкий программист 
Олаф Крнст, воспользовавшись 
кубиками для сборки роботов из 
модного пі-іесп-конструктора 
І.с§о МіпсЫопш. умудрился из- 
ваять действующий ѴСсЬ-ссрвср, 
а точнее, построить миниатюр- 
ный ТСР/ІР-стек иІР. который 
уже даже «пнпгуется». 

И вообще, появление Ье^о 
МігкЫогтк вызвало к жизни че- 
реду остроумных разработок. 
Роботы, сконструированные из 



некоторого времени оказалась в 
положении героинь многочис- 
ленных триллеров, которых не- 
известные злоумышленники 
«достают» телефонными звон- 
ками, при этом не говоря ниче- 
го в трубку. Бедной женщине не 
было покоя ни днем ни ночью, 
поскольку никакой систематич- 
ности в появлении вызовов не 
наблюдалось. А звонивший та- 
инственный незнакомец так ни 
разу и не соизволил предста- 
виться. 




этого комплекта и соответству- 
ющим образом запрограммиро- 
ванные фанами, среди которых 
и «официальные» сотрудники 
ІТ-компаний, и хакеры-подполь- 
щики, умеют делать совершенно 
невообразимые вещи. 



Наконец, после очередного 
трезвона в половине четвертого 
утра Каролин решила выяснить, 
в чем же дело, и обратилась за 
разъяснениями к представите- 
лям своего оператора мобиль- 
ной связи. Компании, естествен- 
но, удалось установить источник 
таинственных звонков. Результа- 
ты, прямо скажем, были неверо- 
ятными. Хоти те - верьте, хоти- 
те - нет, но звонила,., корова. 

Нет, конечно, само живот- 
ное не набирало номер своим 




Если кого-нибудь заинтересу- 
ет эта тема, подпишитесь на спи- 
сок рассылки І,е§о05 (пет. 
Іііцпеі.сот/гоЬоііс$/гсх/Іе%о$) и 
всегда будете в курсе всех но- 
востей о программировании 
І.ЕСО-роботов. ■ 



копытом. Просто-напросто 
обнаружились неполадки в 
высокотехнологичной систе- 
ме обслуживания доильного 
оборудования на одной из 
близлежащих ферм, установ- 
ленной се прогрессивным хо- 
зяином. В случае сбоев про- 
грамма этой системы должна 
была звонить фермеру и сооб- 
щать об этом. 

Рассеянный хозяин «забил» 
в программу чужой помер те- 
лефона, а потом, когда, при- 
ходя на ферму, обнаруживал 
какие-либо неисправности, 
никак не мог понять, почему 
же система не оповестила его. 
Он даже и не предполагал, что 
звонки, предназначенные для 
него, уходят «на сторону» и 
приносят столько лишних 
проблем ни в чем не повин- 
ной Каролин. 

К радости всех действующих 
лиц все закончилось хэппи-эн- 
дом. Фермер исправил свою 
ошибку и система работает как 
часы. Каролин уже не беспоко- 
ят неожиданные звонки, а с ко- 
ров сняты все обвинения в те- 
лефонном хулиганстве. ■ 



НотеРЫА коммутатор 

Предназначен для организации доступа 
со скоростью 1 Мбит/с абонентам телефонной сети 
внутри здания по обычной телефонной проводке 
с сохранением телефона 

12 портов для разводки 1 Мбит/с сети по существующим 
телефонным проводам (НотеРМД спецификация 1.1); 
два 10/100 Мбит/с Еіпегпеі порта для подключения 
■ глобальной сети и масштабирования, 
динамическая таблица на 1000 МАС адресов: 
возможность ЗДІМР управления (МІВ I и МІВ II); 
поддержка технологии безопасности ѴІАИ 
(ѴіПиаІ иАН мсцлТу). 



высокоскоростных корпоративных решений и 
обеспечения доступа в Интернет, используя 
существующую инфраструктуру телефонной сети 

высокая скорость связи (в сторону абонента до В Мбит/с и 
от абонента до 640 Кбит/с, поддержка ЯА051.. Оотпі. О.Ме. С.пз) 
использование существующей инфраструктуры 
телефонных проводов с сохранением телефона абонента 
(пассивные сплиттеры встроены в ДЕ5-100), 
поддержка сетевого моста 1БЕЕ 802. 10 (ігапзрагепі ЬпОдіпд) 
и до 4096 МАС адресов; 

возможность создание виртуальных частных сетей |ѴРМ}. 
масштабируемое решение (минимальная конфигурация 
АЕБ-100 - 8 А05І. портов); 

простота в управлении {по протоколу 5МИР МІВ I. М1В). 
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Ргезііде 782Н выполняет функции межсотового моста и маршрутизатора, 
а РгезНдѳ 782М - только функции межсетевого моста 
модем использует технологию АТМ поверх ЗНОЗЦ что обеспечивает 
гарантированное качество обслуживания (Оо5) 
симметричная скорость передачи от 144 Кбит/с до 2,32 Мбит/с 
по двухпроводной линии связи 

метод модуляции ТС-РАМ (ТпвМз Сооесі Риіэе Атріііисіе МобиіаІІоп) обѳсг 
работу модема на скорости 144 Кбит/с на расстоянии до 7.5 км (Л- 0.4) 
поддержка АТМ (Миіііріе ргоіосоі оѵег ААІ.5, РРР оѵег АТМ, 
АТМ «ііп ир іо 12 ѴСз вцрроИ. ѴіііиаІ Огсиіі {ѴС) ІгаКіс зпаріпд, 
АТМ Рогиш □N1 3.0/4.0 РѴС. 1.610 ОАМ Р4/Р5 ЮорЬаск } 
поддержка РРР (ЗТАС 12.5 сжатие данных - до 4: 1 ) 
протоколы маршрутизации (только для Ргезііде 782Я) - ВІР- 1 , 
ЙІР-2 и статические маршруты, ОНСР сервер и ретранслятор, □N5 ргоху. 



обеспечивает 
0.4) 



Предназначен для объединения локальных 
сетей и высокоскоростного подключения в 
Интернет по технологии 5Н051- (ГШ (3.99 1.2) 

5НІЭ5І. модем {модуляции ТС-РАМ) по стандарту 
ІТУ О 991 2 обеспечивает работу на расстоянии до 7.6 Км 
по двухпроводной физической выделенной пинии с 
сечением провода 0.4 мм; 

Автоматический или ручной выбор скорости от 144 до 
2312 Кбит/сек; 

Поддержка протоколов АТМ (НРС 1483 "МиП1р*е ртоіосоі 
оѵег АА15". Р.РС 2364 "РРР оѵег ДА15". Борроп 12 РѴСз. 
ЦЫІ 3.1 РѴС. Р4/Р5 юороаск. АІ5 апо" ВР1 ОАМ сеій); 
Поддержка протоколов Ргагпе не*ау (РРР 8, РЯР.5, 
РІРС 1490. РІРС 1973); 

Удобный интерфейс пользователя на основе системы меню, 
Удаленное управление черед ТеіпеІ и возможность замены 
микропрограммы с использованием РТР. 



новый 2уХЕ1- чипсет большой степени интеграции М4; 

Отлпі 56К РКй имеет НЗ-232 & Ц5В интерфейс; ^ 

а Отпі 56К - Р5-232 интерфейс, ™ 

адаптирован к телефонным линиям Украины, 

обеспечивает надежную связь на скорости 33 6 КЬрв (Ѵ.34 ов) 

по обычным телефонным линиям и 56 КЬрз (Ѵ.90) по цифровым. 

(особенности модемов для Украины смотрите на «ѵѵлѵ ѵесісн кіеѵ ца); 

система речевой почты поможет не пропустить ни одного 

важного звонка в ваше отсутствие; 

полная совместимость с любым факсимильным 

оборудованием • 14400 бит/с {03 Рая); 

энергонезависимая память (Ііазп) для загрузки микропрограмм 



Масштабируемый уми&ерсальмый кониемтратор доступе 
для І5Р. М5Р максимальной с*оросткО 2 Мб/с 

основной блок Ргеэііде 1600 содержит системный модуль с одним 10/1ООМ 
Еіпегпеі портом. 32-ріп ѴНРСХІ портом для Вех ѴѴАМ интерфейсов 
{Я5-449/Ѵ 35/Х.2 І/Е1А-530/И5-232) и один Н5-232 консольный порт; 
3 порта расширения основного блока для ^ модулей ( 16 - портовых 1051., 
8 - портовых модемных, 8 - портовых 5051 8 - портовых Д051. 
коммутаторов 10/100 М Еілетеі); 

возможность подключения дополнительных блоков расширения; 
поддержка сетевых протоколов - ІР гоиііпд, ТР ПІР 1 Р.ІР-2 ШрроД 
ІР тцііісэя, ІР роіісу гоиііпд, 

обеспечение интернет -доступа - РРР. 8ЫА (ЗІпдіе 05ет Ассоипі)/ЫАТ 
(Ыеітолч АОО'взй Тгапзіаііоп); 

обеспечение сетевого управления и контроля - удаленная конфигурация и 
Ііггтѵате ирдгаое, СИ (Соттапй ипѳ Іпіегргсіег) для расширенных 
конфигураций, поддержка 5ММР, встроенная диагностика, РТР пгтѵ/аге 
ирдгаОе: 

обеспечение функций безопасности - Раскеі РіКегіпд, Равяжото" Ргоіесіесі 
5у$іеш Мападетелі Тегтіпаі. РАР {Рахбѵюгр Аиілепіісаіюп Рюіосоі). СНАР 
{Спаііелое Налазпаке Аиіпепіісаііол Ргоіосоі). Місгоьоіі СНАР. 







КНИГАМИ ЗАБРОСАЕМ... 
ЭЛЕКТРОННЫМИ 

В одном из сюжетов нынеш- 
ней *Іптетпег-мозаики* мы рас- 
сказали о британских «комсо- 
мольцах-, ратующих за «День без 
[пгегпеі*. Мишенью же оффлай- 
новой акции (ичічсМішЫе.ги/ 
пеш/03 пу Н.Ыті ) , п роведен - 
ной в конце января одиозным 
российским движением «Иду- 
щие вместе» (и>ипѵ.ШивЫе.ги), 
стали книги. Видимо, идеологам 
этой, с позволения сказать, ор- 
ганизации не дает покоя фраза 
-Забрать все книги бы. да сжечь». 

Однако действуют они чуть 
более цивилизованно, да и объ- 
екты для борьбы выбраны были 
совершенно конкретные - кни- 
ги модных современных писате- 
лей Пелевина и Сорокина. Чем 
эти авторы насолили «Идущим 



намеревались сооирать книги 
Пелевина и Сорокина в трех 
десятках пунктов на террито- 
рии российской столицы. Не- 
сколько известных деятелей 
РуІІета под предводительством 
Максима Кононснко ака Мг. 
Рагкег нашли способ «помочь» 
и достаточно просто «автома- 
тизировать» процесс сбора 
книг. Причем самое главное в 
их идее состоит в том. чтобы 
собирать электронные версии 
книг, потому что их количест- 
во все равно не ограничено. 
С этой целью был открыт 
специальный сайт геШШІОП. 
пагой.ги. 

Цитирую своеобразный ма- 
нифест, вывешенный на сайте: 
«Странно было бы не помочь 
ООО "Идущие вместе" в орга- 
низации столь волнительного 




вместе» и почему они получили 
ярлыки •коммерчески-шпрпо- 
требных», для нас остается тай- 
ной за семью печатями. Смысл 
акции состоял в призыве к на- 
роду добровольно поменять 
книги упомянутых писателей на 
сборник повестей Бориса Васи- 
льева. Кстати, Борис Васильев - 
действительно великолепный 
писатель (вспомните хотя бы «А 
зори здесь тихие»). Выяснилось, 
что он не давал «Идущим» раз- 
решения на такое использова- 
ние своих произведений. Его 
просто обвели вокруг пальца, 
поинтересовавшись, можно ли 
его книги бесплатно раздавать 
на улице в рамках благотвори- 
тельной акции, на что и было 
получено согласие. 

Вы спросите, причем здесь 
Ішсгпеі? А вот тут и начинает- 
ся самое интересное. «Идущие» 



круговорота книг. Причем в 
наших силах сделать этот про- 
цесс совершенно необремени- 
тельным для Возвращающего 
Книги. Зачем бегать по пунк- 
там приема книг, организован- 
ным ООО "Идущие вместе"? 
Достаточно просто зайти на 
наш сайт, выбрать произведе- 
ние, которое Вы хотели бы вер- 
нуть, - и его полный текст от- 
правится по адресу ООО "Иду- 
щие вместе"», 

Догадываетесь, к чему все сво- 
дится? Правильно, если почита- 
тели творчества Пелевина и Со- 
рокина (да и просто нормальные 
люди) активно воспользуются 
сервисом, предложенным на сай- 
те Кс5ііІшіоп. то почтовые ящи- 
ки «Идущих» будут забиты «ком- 
мерчеекп-шпрпотребными» Пе- 
левиным п Сорокиным «по самое 
не хочу». ■ 





ѴѴеЬ-доктор 



Сергей Галушка, Отто Стойка 

Сказать по правде, Іпіемеі просто за- 
вален информацией по медицине, раз- 
личным методам оздоровления, пси- 
хологии, профилактике и т. д. Даже 
специалисту разобраться в этом воро- 
хе данных бывает очень непросто, не 
говоря уже о рядовом пользователе. 
Хотя все же принципы подачи многих 
материалов довольно схожи: вопросы 
лечения распространенных болезней, 
адреса «крутых» клиник, названия са- 
мых известных препаратов. Мы поста- 
раемся выделить наиболее популяр- 
ные и информативные ѴѴеЬ-ресурсы по 
этой тематике. 




АДРЕСОВАНО СПЕЦИАЛИСТАМ 

Давно известно, что знания хро- 
нического больного о своей бо- 
лезни приравниваются к знаниям 
ведущего профессора соответст- 
вующей клиники. Поэтому ресур- 
сы, рекомендуемые в этом разде- 
ле, будут интересны не только ме- 
дикам. Итак... 

иктіесі.ощші. Украинский ката- 
лог медицинских сайтов - насто- 
ящий клад для специалиста. Ин- 
формация в нем размещается по 
трем раздачам. В первом собраны 
\ѴеЬ-адреса медицинских органи- 
заций, учебных заведений, клиник 
и центров, ссылки на научные 
форумы, публикации, базы дан- 
ных, справочники. Во второй 



ѵѵѵлм.е-аріека.сот.иа. Са- 
мая настоящая Іпіегпеі-аптека. 
Другими словами: вы можете за- 
казать лекарство через Іпіегпеі, и 
вам его доставят на дом, причем 
в любое удобное время. При по- 
купке медикаментов можно про- 
изводить расчет через банки и 
сберегательные кассы, а также по 
кредитным карточкам. 

ѵѵѵлѵ.Ьіосоп.сот.иа. Іпіешеі- 
аптека «Биокон» - более 3000 ле- 



группе информация представлена 
в разрезе медицинских специаль- 
ностей и научных направлений. 
Ну и наконец, в третьей части 
ѴСсЬ-рссурсы сгруппированы по 
регионам Украины. 

іѵтіттпесівегѵ.сот, Русский 
медицинский сервер - наиболее 
полный ресурс Ки№і, объединя- 
ет множество популярных меди- 
цинских Ѵ7еЬ-сайтов. 

ігичѵ.гпфпеі, Русский меди- 
цинский журнал - публикуют- 
ся работы ведущих ученых-ме- 
диков СНГ Кроме того, доступ- 
ны онлайновые медицинские 
словари с латинскими терми- 
нами, можно загрузить спра- 
вочники «Классификация бо- 



карств от ведущих отечественных 
и зарубежных производителей. 

ѵѵѵт.аріекі.кіеѵ.иа Инфор- 
мация о наличии лекарственных 
препаратов и других товаров ме- 
дицинского назначения в аптеч- 
ной сети Киева. 

юѵѵѵѵ.тогіоп.кіеѵ.иа. Сайт 
издательства «Морион». Содер- 
жит обширную еженедельно об- 
новляемую базу данных лекарст- 
венных препаратов. 



лезней ', -Список основных ле- 
карственных средств», подго- 
товленные в формате ѴѴогсі. 

іппгшчШпкті, «Вся медици- 
на в Іпіегпеі». В целом, сайт со- 
ответствует названию: медицин- 
ские новости со всего мира, 
книги, научные монографии, 
статьи, руководства, психологи- 
ческие тесты, Тор 50 сайтов по 
медицине. 

и>ипѵ.тееШпе.ги, Российский 
биомедицинский журнал. Изю- 
минка сервера - поисковая си- 
стема по профессиональным 
медицинским ресурсам Кі^еі: 
гранты, фонды, консультации, а 
также страничка блистательно- 
го медицинского юмора со слег- 
ка «черным отливом». 

тщрШщДаш, Энциклопе- 
дия лекарственных препаратов. 

іѵишІотаІоЩпиІ, Междуна- 
родный стоматологический пор- 
тал. Сайт адресован как професси- 
оналам, так и их пациентам. Что 
лучше: керамика ими реставрация? 
Как приучить ребенка ежедневно 
чисти ть зубы? Как вылечить брук- 
спзм (скрипение зубами во сне)? 
На эти и множество других вопро- 
сов вы найдете ответы на страни- 
цах ИіотаІоІо^МсІ. 



Для тех, кто по каким-то при- 
чинам не хочет или не может в 
данный момент воспользовать- 
ся Іпіегпеі, мы сообщаем номе- 
ра телефонов некоторых меди- 
цинских организаций и сервисов 
в Киеве. 

0-83 - телефонная служба здо- 
ровья (только для Киева). В лю- 
бое время вас бесплатно прокон- 
сультирует врач «скорой помо- 
щи»: как принимать лекарство, 
как поставить банки, прополос- 
кать горло, к кому обратиться, 
если что заболело, и т. д. 

228-6292 - городской Центр 
здоровья 

221-0808, 224-4013 -меди- 
ко-психологическая служба «Те- 
лефон довіри» 

412-8218 - «Кризова теле- 
фонна лінія любові» 

221-1326, 224-9346 - «Друж- 
ня клініка для молоді». Клиника 
для школьников и молодежи, 
кто анонимно хочет проверить- 
ся у гинеколога, уролога, дер- 
матовенеролога 



ПРОФИЛАКТИКА 
И ОБРАЗ МЫШЛЕНИЯ 

1 1 все же сегодня многие ученые 
сходятся во мнении, что симпто- 
мы той или иной болезни - это 
лишь чисто внешнее проявление 
недута. Чтобы навсегда избавить- 
ся от хвори, мы должны найти ее 
психологические причины, изме- 
нить свой образ мышления, прс- 



тѵлм.сіоротоііа.кіеѵ.иа, Ук- 
раинский медицинский сервер 
«Швидка допомога». Онлайновые 
консультации врачей, тестирова- 
ние состояния вашего здоровья, 
помощь психотерапевта, виртуаль- 
ные и реальные адреса клиник Ук- 
раины, лекарства в аптеках Киева 
и многое другое. 

ѵѵѵлѵ.гсігаѵо.огд.иа, Украин- 
ско-канадский проект «Молодежь 
за здоровье». Адресован тинейд- 
жерам, на его страницах затраги- 
ваются животрепещущие темы: 
наркомания, СПИД, сексология 
(например, о различных видах 
мужской контрацепции). 




одолеть сооственные шаолоны н 
стереотипы. Автор бестселлера 
"Исцели свою жизнь» Луиза Хей 
(тихІиЬ.пагосІлі/ЬеуЫт), полу- 
чившая международное призна- 
ние как специалист по решению 
проблем психологического ха- 
рактера, пишет: «Психологиче- 
скими причинами, вызывающи- 
ми большинство недугов тела, 
нередко являются придирчи- 
вость, гнев, обида и сознание 
вины. Намного легче выбросить 
из головы эти негативные мыс- 
ли-стереотипы еще тогда, когда 
мы здоровы, чем пытаться иско- 
ренить их после возникновения 
заболевания, когда мы в панике 
и уже появилась угроза попасть 
под нож хирурга». Таким обра- 
зом, легче не впустить болезнь 
в тело, чем впоследствии пытать- 
ся ее излечить. 

Кроме того, чтобы сберечь и 
даже укрепить здоровье, следует 
обратить особое внимание (а воз- 
можно, и пересмотреть) на свои 
ежедневный рацион (есііеі. га, 
іѵичѵ.іаптк.ги/рго/іІ.ЬітІ, тш 
іііт.ги) и образ жизни (ишпѵ. 
Іуалі/риЬ/ІкаЧЬЩе, ІшІІІх кіШсЬШ. 
неІ.уошЬеаШшатсІлі). 



ѵѵѵлѵ.Іікаг.іпіо - новый украин- 
ский медицинский портал, которому 
прочат большое будущее. 

ѵлѵѵѵ.іатііусіосіоі .г и Семейный 
доктор - интересный, хорошо струк- 
турированный, разноплановый сайт о 
здоровом образе жизни. Здесь есть 
все: виртуальный медицинский каби- 
нет и аптечный прилавок, салон кра- 
соты и кухня здоровья, гостиная пси- 
холога и фитнес-клуб. Кроме того, 
имеется архив номеров одноименно- 
го бумажного издания. 

ѵтж.тата.ш. В особом пред- 
ставлении не нуждается, один из са- 
мых посещаемых и мощных русско- 
язычных сайтов по вопросам проте- 
кания беременности, лечения детей, 
здоровых семейных отношений. 

ѵѵѵлѵ.сіокіог.ги Популярно о ме- 
дицине - проект, родственный пре- 
дыдущему, но только адресуется 
взрослым. 

гсіогоѵіе.асі.ги. Официальный 
сайт печатного журнала «Здоровье» 
(архив номеров с декабря 1997 г.). 
Раньше в народе ходила шутка: если 
ты думаешь, что здоров, почитай жур- 
нал «Здоровье» и найдешь у себя кучу 
болезней. Справедливо ли это сего- 
дня? Решите сами! 



аіЬоІіі.Іога.ги, «Айболит». Этот 
сайт в первую очередь ориентиро- 
ван на врачей и студентов медицин- 
ских учебных заведений, однако 
материалы здесь излагаются в до- 
ступной форме, а значит, они бу- 
дут полезны всем, кто просто хо- 
чет сохранить свое здоровье. 

ѵшю.аіт.ги. Ііеаітп Іпіегпеі- 
версия журнала «АиФ Здоровье». В 
данном сетевом издании много 
внимания уделяется как традицион- 
ной медицине, так и нетрадицион- 
ным методам оздоровления. 

ѵгесіпо.ги, «Не пробуй, а то по- 
нравится!». Юмористический сайт 
с интересными статьями о здоро- 
вье и разнообразными тестами на 
приверженность здоровому пита- 
нию, здоровому образу жизни, а 
также на выявление зависимости от 
табака, алкоголя и наркотиков. 
Кстати, шутки на тему здоровья 
иногда производят гораздо боль- 
ший эффект, нежели горы меди- 
цинских препаратов и научно-ста- 
тистических выкладок. 

03. ги, «Портал для больных и 
здоровых». Множество советов по 
лечению различных заболеваний. В 
разделе «История болезни» можно 




задать вопрос соответствующему 
специалисту и получить на него 
ответ через Іпіегпет. 

ѵѵѵлѵ.аіоресіа.пт.ш. «Трихо- 
логия - все о волосах и коже го- 
ловы». Как ухаживать за волоса- 
ми? Как правильно подобрать 
шампунь и краску для волос? Как 
избавиться от перхоти? - Знако- 
мые вопросы?! Ответы на них 
ищите на этих страницах. 

тѵѵѵ.пагтесі.ги, Народная и 
нетрадиционная медицина. 

зехоресііа.ги Все о сексуаль- 
ных отношениях, множество ста- 
тей, иллюстраций, советов и, ко- 
нечно же, форум. 



— 



Немаловажную роль для здоро- 
вья человека играет сон. Как изве- 
стно, хроническая бессонница 
может резко ухудшить качество 
жизни человека. К сожалению, н 
этой ситуации люди часто при- 
бегают к приему снотворных пре- 
паратов вне зависимости от при- 
чин заболевания. Использование 
снотворных можно сравнить с 
получением кредита в банке. Вы 
сумеете -одолжить" сон на время 
с помощью таблеток. Однако в ко- 
нечном итоге вам придется «отда- 
вать долг» ценой еще большей бес- 
сонницы. Поэтом)', начиная при- 
менять снотворные, помните, что 
у вас может возникнуть лекарст- 
венная зависимость. Провести са- 
модиагностику расстройства сна. 
задать Вопрос врачу, найти ссыл- 
ки па соответствующую литерату- 
ру, почитать материалы научных 
форумов вы сможете на сайтах 
ііеертесілі. іппс.піесіюнлі. 

Иногда к бессоннице приводит 
храп близких. Кстати, 10% супру- 
жеских пар указывают на него, как 
на основную причину проблем в 
семейной жизни. Действительно, 
как звук он представляет собой в 
большей степени социальную 
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Анонимные 
консультации 
и обследования 
на ВИЧ/СПИД 

450-9036 - Ассоциация ВИЧ- 
инфицированных «Мы с вами» 

290-2028 - Институт инфек- 
ционных заболеваний 

517-1750, 517-0716 - Ка- 
бинет доверия по обследованию 
на ВИЧ/СПИД «Соціотерапія» 

Наркологическая 
помощь 

265-8227 - срочная наркологи- 
ческая помощь на дому 

264-4471 - Диагностически - 
детоксикационная клиника «Крок» 

264-7757 - наркологическая 
служба доверия «Життевий вибір» 



проолему для окружающих, чем 
для самого человека. Однако 
храп может быть предвестником 
II ОДНИМ ИЗ основных симптомов 
серьезного недуга - болезни ос- 
тановок дыхания во сне, или, го- 
воря медицинским языком, синд- 
рома обструктнвного апноэ сна. 
Данная болезнь увеличивает риск 
развития артериальной гиперто- 
нии, нарушении ритма сердца, ин- 
фаркта миокарда, инсульта. До 
30% внезапных смертен ко сне 
может быть связано с синдромом 
( ібструктивного апноэ сна. Узнать 
все об этом заболевании и воз- 
можных методах лечения вам по- 
может- сервер ипжЬгаряеІ. 

іотемѵет, 
наркотики и спид 

Эксперты Всемирной организа- 
ции здравоохранения (ісіппсіхі. 
іпІ/Ьоте-рщё) классифицируют 
табак и алкоголь как легальные 
наркот ики, поскольку они вызы- 
вают зависимость и воздействуют 
в первую очередь на клетки голо- 



вного мозга, т. е. ухудшают функ- 
ции центральной нервной систе- 
мы человека. Причем серьезная 
наркотическая зависимость ни- 
когда не возникает сразу, она бе- 
рет свое начало с, казалось бы, со- 
всршеі и ю безобі ідяых вещей: сня- 
тия табу на курение и алкоголь. А 
посему от вет на вопрос о том, бу- 
дет или не будет молодое поколе- 
ние употреблять наркотики, по 
сути, сводится к конкуренции 
между продавцами совершенно 
разных товаров и услуг. Если те, 
кто продаст «зелье», смогут дока- 
зать молодежи, что наркотики - 
это круто, модно, стильно и, кро- 
ме того, помогает решать все про- 
блемы - аг свободного времени 
до самореализации, то молодые 
люди, несомненно, будут прини- 
мать наркотики. Если же те, кто 
занимается профилактикой или. 
иными словами, - продают • здоро- 
вый образ жизни, покажут, что 
круто жить без наркотиков, то за 
ними последует и молодежь. Од- 
нако зачастую меры, нацеленные 
на профилактику, ограничива- 
ются скучными и нравоучи- 
тельными лекциями в школах и 
вывешиванием тоскливых до глу- 
пости плакатов на улицах и в 
учебных заведениях. Поэтому, 
естественно, молодежь не хочет 
внимать скукотворпому занудст- 
ву взрослых. 

Продавцы наркотиков исполь- 
зуют самые разнообразные сред- 
ства. Если молодежь «идет» в 
Ішегпеі. естественно, информа- 
ция о «зелье» будет и там. Как 
правило, все пронаркотнческие 
сайты имеют привлекательный 
дизайн, стиль с претензией на 



изысканность и на знание чего-то 
«большего». 1 Іаиример, материалы 
ьЪеНщЪ.ощ - психоделическое 
чтиво» (тічѵіщЬхи) призваны 
показать, каких художественных, 
литературных и поэтических 
■ вершин» способны достигать 
люди носче «хорошей дозы». Кта- 
кой же категории сайтов легко 
отнести птѵіѵіаЪакт - безобид- 
ное, на первый взгляд, явление, I Іо, 
• углубившись» в его материалы, 
вряд ли можно устоять перед со- 
блазі юм. В этом же контексте сле- 
дует упомянуть и сугубо ком- 
мерческий проект иппѵдікохи. 
специализирующийся на рекламе 
алкогольной продукт п і. [ Іравда, в 
разделе «Для души - среди тестов 
на качество алкогольных напит- 
ков и рецептов прнготошіенпя са- 
могона легко найти и ряд матери- 
алов явной антиалкогольной на- 
правленности, 

Достойных антиі іаркоп іческих 
проектов, увы, довольно мало. Во- 
первых, потому что они слабо 
финансируются и поддерживают- 
ся обычно небольшой группой 
энтузиастов. А во-вторых, такие 
материалы, опять-таки, часто про- 
питаны вещательно-нравоучи- 
тельным тоном запрета и морали, 
а запретный плод, как известно, 
сладок. Среди неплохих русско- 
язычных сай тов явной антинарко- 
тнческой направленности хоте- 
лось бы отметить порш -Россия 
без наркотиков» (шинвшАги), 
проект ' СИР ПАГИП» (аіісщт), 
«Русский народный сервер против 
наркотиков - (ттспагсотпі), ан- 
тннаркотическнй Іпіегпеі-мага- 
знн (посІпщ$л(/$Іюр). Среди анг- 
лоязычных ресурсов выделяются 
«Оги§ \Ѵ'аісІі ІпісгпаііопаІ» (ігичс. 



ФгщиШсЬщ), «Огив АЬіве Кезв- 
іапсе Есіисаііоп- {ісичиіаге-ате- 
гіса.сот, предлагает программу 
обучения сопротивлению нарко- 
тической зависимости) и др. 

Рядом с проблемой распро- 
странения наркотиков стоит 
задача остановить СПИД. Сайте 
жизнеутверждающим и обнаде- 
живающим названием «Научимся 
жить» (ичѵіѵ. аШз.пі), пожалуй, яв- 
ляется одним из самых качест- 
венных и полных русскоязыч- 
ных №еЬ-ресурсов по этой теме. 
Хорошие статьи по диагностике, 
лечению и профилактике. Все 
доступно и профессионально, 
без лишних страшилок, но и без 
«розовых очков». 

На официальном сайте Все- 
украинской сети людей, живущих 
с ВИЧ {тѵи^ѵвощма), публику- 
ются истории ВИЧ-положитель- 
ных, представлено их творчество. 
Кроме того, здесь вы найдете ос- 
новные законодательные акты 
Украины, касающиеся проблем 
СПИДа, список отечественных 
организаций, работающих в этой 
области, и многое другое. Тут же 
создан виртуальный клуб зна- 
комств ВИЧ+, регулярно обновля- 
ются новости по СПІ ІДу. ■ 
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Медицинская 
помощь девочкам- 
подросткам 

228-6243 - Институт педиат- 
рии, акушерства и гинекологии 

446-1346 - Киевский центр 
планирования семьи, сексологии 
и репродуктивного здоровья 
(только для Киева) 

Венерологическая 
помощь 
(для Киева) 

220-5796, 220-6292 - Киев- 
ский городской кожно-венеро- 
логический диспансер 
412-4140, 412-0326 -Город- 
ская консультативная кожно-венеро- 
логическая детская поликлиника 
274-2735 - Анонимное обсле- 
дование 







Новые сканеры Ьр дают вам в руки инструмент для многих 
творческих проектов. Благодаря использованию нескольких 
заранее запрограммированных кнопок и эксклюзивного 
программного обеспечения сканеры Ьр зсап|е) позволяют 
сканировать быстрее и с более высоким качеством. 



Сканеры Ьр: 
простота использования 

и качество 



Ьр 5сап|ет 2200 

Для домашних пользователей с ограниченным бюджетом, 
приобретающих свой первый сканер и желающих иметь 
простое в использовании и доступное по цене устройство для 
сканирования. 

• компактный дизайн 

• оптическое разрешение 600 т/д 

• аппаратное разрешение 600x1 200 т/д 

• улучшенное разрешение 9600 т/д 

• 1)5В порт 

• разрядность цвета - 42 бит 
Ьр 5сап|ет 4400 

Для творческих работ домашних пользователей, которым 
нужна надежная, простая в эксплуатации технология, 
полностью оправдывающая вложенные деньги. 

• оптическое разрешение 1200 т/д 

• аппаратное разрешение 1200x1 200 т/д 

• улучшенное разрешение - неограниченное 

• 115В и параллельный порт 

• разрядность цвета - 48 бит 

• опция: модуль для сканирования слайдов 

Ьр $ссш|е1 5400 

Новинка для пользователей, работающих дома или в офисе, 
которым требуется простой и надежный сканер, всегда 
дающий прекрасные результаты. 

• оптическое разрешение 2400 т/д 

• аппаратное разрешение 2400x2400 т/д 

• улучшенное разрешение - неограниченное 

• 115В и параллельный порт 

• разрядность цвета - 48 бит 

• опция: модуль для сканирования слойдов 
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ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 



Партнеры Ьр: ЕКС: (044) 230-3474; Квазар-Микро: (044) 239-9988, (0572) 14-2922, (0322) 97-1321, (0482) 34-4007, (0612) 13-7475, (0542) 21-0873, 
(0362) 22-1408; АМИ: (062) 334-2222; Техника: (062) 385-8250, ОаіоЫх: (044) 249-63-03; N15: (044) 224-4033; РгоЫег: (044) 295-1617; В.М.: (044) 290-0910; 
Диавест: (044) 455-6655; Интер-Вест: (062) 335-7745; Лонжерон: (044) 253-8889; Мастер-8: (044) 241-8400; МКС: (044) 416-1181, (0572) 149-520, 
(0622) 929-303, (0642) 501-402, (0629) 337-589; МУК: (044) 490-5171; Навигатор: (044) 241-9494; Н-БИС: (048) 777-7070; Нофком: (044) 224-1565; 
Софт-Плюс: (044) 252-7678, Спецвузавтоматика: (0572) 191-505, (0612) 133-443, (0562) 478-919, (0642) 540-388; Стилус: (044) 271 -3045; ТиД (0482) 346-723; 
Техника для бизнеса: (0322) 40-4444; Юнитрейд: (044) 461-9070. 

Авторизованные сервисные центры Ьр: ВМ5 Сервис: (044) 560-3861, (051 2) 374-673; ЕКС: (044) 230-3484; 5&Т ЗогѴГгопік: (044) 238-6388. 
Авторизованный поставщик сервисных запчастей: ѴР МАІ5: (044) 227-1389. 

Сервисные центры компании ЕКС: Д-Комп Лтд: (0562) 782-651; Интер-Вест: (062) 335-2347; МКС: (0572) 282-194; Н-БИС: (048) 777-7070; 
Спецвузовтоматика: (0572) 121-717; Техноэкс: (0322) 97 1 -91 2. 

Программа кредитования малого и среднего бизнеса: АППБ "АВАЛЬ": (044) 490-8907; ГАСК "УКРИНМЕДСТРАХ": (044) 238-6127. 
Телефонная линия технической поддержки Ьр: (044) 490-3520; ѴѴеЬ $і»е: ѵгоѵѵ.ЬріпѵепІ.сот.ііа 
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Почем 

естественный 

интеллект? 



Лилия Виноградова 
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Большой прорыв в области применения искусст- 
венного интеллекта для доказательства матема- 
тических теорем, увы, пока не предвидится. По- 
этому многие задачи по старинке решаются на 
крайне медленных и не всегда продуктивных моз- 
говых ресурсах. А для стимуляции «естественно- 
го» интеллекта лучшим средством были и оста- 
ются банальные денежные знаки. 



ожалуГі, одним из первых де- 
I I нежный приз в размере 
■ I 10 тыс. немецких марок 
(около 1 млн. долл.) за решение 
математической задачи учредил в 
1908 г. немецкий коммерсант Па- 
уль Вольфсксль. Награда пред- 
назначалась тому, кто докажет 
Великую теорему Ферма. Форму- 
лировка теоремы столь проста и 
понятна, что попытки доказать ее 
предпринимались в течение 350 
лет даже людьми, далекими от ма- 
тематики. Подзадоривало еще и 
то, что сам Ферма (не без лукавст- 
ва) оставил на полях «■Арифмети- 
ки" Диофанта замечание о том, 
что решение ему известно. Вели- 
кая теорема была доказана только 
в 1995 г. английским математиком 
Эндрю Уайлсом. Доказательство 
заняло весь номер журнала *Мате- 
маті іческі іе а н нал ы - 1 1 было осно- 
вано на новейших математичес- 
ких достижениях XX века. Жаль, 
что немецкая марка, а значит, и 
премия, к этому времени сильно 
обесценилась. Но. собственно, на- 
чало было положено: идея выда- 
вать денежные призы за решение 
математических проблем нашла 
своих последователей. 

Легендарный математик Пол 
Эрдсш (іпічсраиіегсіов.сот), кото- 
рый называл себя «машиной по 
переработке кофе в теоремы», уч- 
редит множество денежных пре- 
мий, размеры которых колебались 
от 10 тыс. долл. за -безнадежные- 
задачи до 25 долл. за те, которые 
он предлагал прямо на своих лек- 
циях. Усилия для решения задач 
требовались огромные, поэтому 
Эрдёш говорил, что его премии 
грубо нарушают закон о мини- 
мальной оплате труда. Может 
быть, поэтому решившим задачу 
было важно не денежное наполне- 
ние прсмі иг а сам факт ее присуж- 



дения Эрдсшсм: они не стреми- 
лись обналичить чек, а хранили 
его как драгоценный диплом. Эр- 
дёш умер в 1996 г., но традиция 
быта продолжена. 

Эндрю Биль - далласский бан- 
кир, увлекающийся математи- 
кой, — сформулировал гипотезу, 
обобщающую знаменитую тео- 
рему Ферма. Биль работал над ее 
доказательством в течение не- 
скольких лет и пришел к реше- 
нию, выстраданному тяжким тру- 
дом: предложить приз в размере 
1 00 тыс. долл. тому, кто ее д< жажет 
или опровергнет {іпсіѵжШшпі. 
есІи/~ таикІіпДжйЫтІ). 

Издательство РаЬег апсі РаЬег 
совместно с ВІОотзЬигу РпЫіяІііпд 
учредило приз в размере 1 млн. 
долл. за доказательство гипотезы, 
сформулированной 7 нюня 1742 г. 
Христианом Гольдбахом в письме 
к Леонарду Эйлеру. В настоящее 
время гипотеза Гольдбаха провере- 
на с помощью вычислений на ком- 
пьютере для чисел до 4 ■ Ю 1 1 {ичпг. 
т$с&<2а1ма/~е1іІсЬег/СоШЬасЬ/іп- 
йехЫтР), но строгое математичес- 
кое доказательств! > этого простого 
предположения пока не получено. 

24 мая 2000 т. на сайте Институ- 
та математики им. Клэя появи- 
лось скромное сіхиіщені іе. < оза- 
главленное «Задачи на приз 
тысячелетия» (МШе-ппнш 
Ргіхс РгоЫепи). Семь матема- 
тических проблем, за реше- 
ние каждой из которых на- 
значен приз в 1 млн. долл., 
по словам Эндрю Уайлса. 
«остаются величайшими 
нерешенными задачами 
20 века». К ним относятся: 
гипотеза Рпмана, ги- 
потеза Пуанкаре, 
гипотеза Ходжа. / • /у { , 
гипотеза Берча и 'ж. ^ 

Свнннертона- ' 
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А \ѴеЪ «Іе Ьу Раиі Нойтаап 
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"А таіпетаіісаі цепіия оГіЬе 6і«1 оіЛеі, Раиі Еійов «и 
Іоіаііу ооес5вес1 >ѵі!Ь Ыв зи^ес!— Ьг Шои^Ы апіі мгоіе 
таіЬеіпаІісв Гог гапеіееп Ьоик а сіау ипііі іЬс йау Ье Лей 
Не шѵеіеб сошІаіШу. кѵш@ оиі оГ"а ріайіс Ьа§, апгі пай 
по іпІмсЯтГоогі, яех. сотратопяНір. аіІ-аІІіЬаі ів 
итвПу тсІізрмкаЫе ю апшпапкРе.' 

--ОІІ.ГІ %4.к- 




лиіаиЕ- С^чцк Й Мі ЛОО Гші НАя. 




Теорема Ферма. Неопреде- 
ленное уравнение хп+уп=гп при 
п>2 не имеет рациональных ре- 
шений х, у, 2, таких, что х, у, г 
отличны от 0. 

Гипотеза Биля. Неопреде- 
ленное уравнение ах+Ьу=сг не 
имеет целых положительных ре- 
шений а, Ь, с, х, у и 2, таких, что 
х, у и г больше 2 и а, Ь и с - 
взаимно простые. 

Гипотеза Гольдбаха. Любое 
четное число представимо в виде 
суммы двух простых чисел. 

Для нечетных чисел Гольдбах 
высказал другое предположе- 
ние: любое нечетное число, 
большее 5, представимо в виде 
суммы трех простых чисел. 




Даера, уравнение Навье-Стокса, 
теория Янга-Миллса и гипотеза о 
соотношении Р и №. Чтобы разо- 
браться хотя бы н і іх формулиров- 
ке, нужно поступить на математи- 
ческий факультет, проучиться пять 
лег, и. даже несмотря на получен- 
ные знания, вы вполне можете не 
понять суть некоторых задач- 
ччиллионеров». Поэтому не риск- 
ну утомлять читателя формулиро- 
ванием этих утверждении, а огра- 
ничусь ссылкой на изложение 
проблем ведущими математиками 
(ичічкІаутаІ}іоі$іт2е_ртЫеіЩ 
и вольный популяризирован- 
ный пересказ электронным пз- 
д а н и с м ( н чей '. е т есііа . т/п 2 7/ 
Ьаск. а$р?ргіпіег=1). 

Организация Еіесігопіс Ргопііег 
Рошісіагіоп учредила несколько 
призов для охотников за просты- 
ми числами (ігіпа'//.оіц/ешш(іч/ 
соорЫтІ): 100, 150 и 250 тыс. 
долл. - за простые числа, состоя- 
щие, соответственно, не менее чем 
из 10. 100 и 1000 млн. десятичных 
цифр. Приз в 50 тыс. долл. 6 апре- 
ля 2000 г. ушел к энтузі іастам. оты- 
скавшим простое число, состоя- 
щее из миллиона десятичных 
цифр. К слову, отмечу, что публи- 
кация такого "простого» числа в 
•Домашнем ПК» заняла бы всего- 
то три номера журнала кряду. Су- 
ета вокруг простых чисел уже не 
кажется праздной, если к сказан- 



ному добавить, что они активно 
используются в криптографии. 
Поэтому столь велик интерес к 
ним со стороны правозащитной 
организации. 

Помимо премий, нацеленных 
на решение конкретных задач, су- 
ществуют награды, присуждаемые 
просто за выдающиеся достиже- 
ния в математике. Как известно. 
Нобелевской премии по матема- 
тике не существует - такова воля 
самого Альфреда Нобеля. По по- 
воду этого досадного для матема- 
тиков решения существует масса 
предположений, от ' бытовых» до 
философских. Лично мне близка 
следующая гипотеза: вполне воз- 
можно. Нобель считал, что дости- 
жения математиков лишь тогда 
могут быть оценены по достоин- 
ству, когда их идеи будут иметь 
практические результаты в дру- 
гих областях. Нередко в истории 
даобелевки* гак и происходило: 
например, премию по экономи- 
ке получил Л. В. Канторович, при- 
менивший математические мето- 
ды для решения экономических 
задач. 

Чтобы стимулирова ть разви тие 
• чистой ' математики, далекой от 
удовлетворения сиюминутных 



- Что делает Кристофер 
Робин по утрам? Он учится. Он 
получат образование. Он 
обалдевает, - по-моему, он 
употребил именно это слово, но, 
может быть, я заблуждаюсь, - 
он обалдевает знаниями. 

А. А. Милн. 
Винни-Пух и все-все-все 

Один из самых основатель- 
ных и авторитетных в Сети сай- 
тов по истории математики 
МасТиЮг Нізіогу (п\т-дгоирз. 
без. зі-апд. ас. і)к/-пі5Іогу) . Мате- 
риал можно просматривать в хро- 
нологическом порядке, по фами- 
лии или месту рождения ученых. 

Женщины-математики фикси- 
руют вклад нехудшей половины 
человечества в развитие матема- 
тической науки на страницах сайта 
Віодгарпіез о( ѴѴотеп Маіпета- 
Іісіапз [тт.адпеззсоП.егіи/ІгіМІе/ 
штеп/ттеп.пЩ. 

ѴѴеЬ-версия математической 
энциклопедии Егіс ѴѴеі55Іеіп'з 
ѴѴогІа 1 о( Маіпетаіісз (таіп- 
тгШ.тІітат.сот) содержит бо- 



СІау МаіМетаІісз Іпзіііиіе 

а»аісаЧг) (о 1псг»мтд апО йіивтіпвипд тМПвтаТІсіІ кпоолІОд* 
<і РОі?І РНІМЛІМ-І ЕѴІКТІ КЕНАНСНГиЛ МПШИІЧ ЛЯЛИКЧ Чі 1(001 Ь ЛОИИНМОР* ДИСКИ <:М> 



МіІІеппіит Ргіге РгоЫетг 

Р «•пи« ^ 

Гпе Ноаде і г- 

Іпе Ротсіг* Соп)«с1иге 
ТНе Шатали НуроСпеаі» 
Ѵяпд-МНи Ея(%1епсе апд Мае» Оар 
Гчаѵіег Зюка* Еиіаіепсе апд Зшооіппеаа 
Тпо Вігсп апс( 8жіппеггоп Оуег Сопіесіиге 




практических потрсоностеп, 
были учреждены исключительно 
математические премии. Так. по 
инициативе Джона Чарлза Филд- 
са. раз в четыре года награждает- 
ся математик не старше 40 лет, 
внесший большой вклад в разви- 
тие науки. И хотя сам Филдс на- 
стаивал, чтобы награда не содер- 
жала никакого упоминания о 
стране или личности учредителя, 
все называют ее медалью Филдса 
(тѵи\еті$мт$.ог§/тіггог/іШі/ 
тесІаЫ). Кроме того, присуждают- 
ся награды различными научны- 
ми организациями, например 
Американским математическим 
обществом (ичеіе.ат$.огц/$ес- 
гекііу/ргігеШтІ) или Шведской 
академией наук (итчеЫше/епр/ 



ОБАЛДЕВАЙ знаниями 



лее 10000 статей, сопровождающих- 
ся ссылками на литературу и инте- 
ресные сайты. 



МДТНЕМДТІС5 




Научная сеть (тяѵ.паіиге.ги) со- 
держит раздел, посвященный мате- 
матике. Портал во всех отношениях 
хорош, кроме одного: ужасные, со- 
вершенно неудобочитаемые ссылки 
исключают возможность сослаться на 
его разделы. 

ЗутЬоІіс Зсіііріиге Ало 1 Маіп- 
ета1іс5 {ммѵѵ.срт.іпіогтаіісз. 
Ьапдог.ас.ик/зсиітаіп) - сайт для 
увлеченных «поверхностной» красо- 
той и ее математическим воплоще- 
нием. Материалы сайта можно изу- 
чать независимо друг от друга - 
отдельно красота, выраженная в 
фотографиях скульптур, отдельно 



р^фгігез/зсЬоск/Шехмзр). Кста- 
ти, обе награды были получены 
Эндрю Уайлсом и существенно 
подняли денежный эквивалент 
его математического достиже- 
ния. Путь к своей вершине Уайлс 
начал в 10 лет, узнав о теореме 
Ферма из комикса, и закончил 
лауреатом многих премий и 
членом математических об- 
ществ различных стран. Эта 
дорога открыта для всех же- 
лающих (список нерешенных 
проблем прилагаем - ігіпг. 
пшііно}1.сот/а$оІее), до тех пор, 
конечно, пока у искусственного 
интеллекта вместо обломанных 
на решении математических 
проблем молочных зубов не 
прорежутся зубы мудрости. ■ 



математическое воплощение - 
«обнаученное» описание постро- 
ения поверхностей средствами 
пакета МаІпСАО. 

Тпе Ргіте Радез (тю.иіт.ебч/ 
гезеагсп/ргітез) - замечательный 
сайт о простых числах. Внушитель- 
ный список наград свидетельствует, 
что профессор университета штата 
Теннеси Крис Кэлдвел (Спгіз СаИѵѵеІІ) 
трудится над сетевым проектом с 
истинно математической скрупулез- 
ностью и большой любовью. 




Статьи по математике (еда- 
таІЬ.пагод.ш) - взгляд на интерес- 
ные математические задачи глаза- 
ми «действующего» математика, 
чье имя трагически затерялось на 
просторах Сети. Сайту не хватает 
систематического подхода в публи- 
кации материалов, о чем, впрочем, 
автор честно предупреждает. 



игротека 

г 




Сергей Галенкин, Олег Данилов, 
Александр Птица, 
Сергей Светличный 



Первый материал под названием 
«Игры на экспорт: журналистское 
расследование» был опубликован в 
«Домашнем ПК» еще в сентлбре 
1999 года. Именно тогда мы позна- 
комили читателей с первыми укра- 
инскими компаниями-разработчи- 
ками компьютерных игр. Слава 
Богу, за два года в нашей игровой 
индустрии появилось множество 
новых имен, несколько великолеп- 
ных игр уже вышло, несколько го- 
товится к изданию. Значит, пришло 
время продолжить знакомство с 
отечественными разработчиками и 
их новыми проектами. 
Но прежде хочется еще раз оста- 
новиться на названии статьи. Дей- 
ствительно, большинство игр, со- 
здаваемых нашими соотечествен- 
никами, будет издано в первую 
очередь на западном рынке, а за- 
тем в России. Выпуском своих про- 
дуктов в пределах Украины пока 
что озаботились только две компа- 
нии из упомянутых ниже - 68С 
баше ѴѴогШ и Таѵех, причем и для 
них это скорее вопрос престижа, 
чем попытка заработать лишнюю 
копейку. Что поделать - высокий 
уровень пиратства, «низкая созна- 
тельность» игроков и некоторые 
другие причины не позволяют пока 
что издавать компьютерные н при- 
ставочные игры в пределах нашей 
страны. Будем надеяться, что в 
скором времени эта ситуация из- 
менится. 




Том 

Старые знакомые 
и новые имена 



ФАБРИКА ИГР 



! бате ѴИоіЧй (Киев) 



ѴѴеЬ-сант «ш.дзс-дате.сот 

Игры "Казаки: Европейские войны», 

Ѵепот: Сойепате ОиШгеак, 

-Казаки: Последний Довод Королей» 

Проекты НоѵеВасе, Атегісап Совдиез!, ОЫІѵіоп 

І.03І, РігеЗІагІег, «Казаки 2», ѴѴагІоскз 

Даты выхода 2002-2003 гг. 

• Фабрик;) игр» - именно такие ассоциации 
возникают у нас по аналогам с голливудской 
-Фабрикой грез- во время каждого посещения 
офиса С5С Саше ѴйлМ За несколькими десят- 
ками компьютеров программисты, художни- 
ки, ЗО-ДИЗайнеры и сценаристы трудятся сра- 
зу над 3— I активными проектами компании, 
рядом ведутся исследования еще в несю ільких 
перспективных направлениях, а за соседними 
столами тестируются новые патчп и инстру- 
ментарии к уже вышедшим играм. 

В преддверии каннской высгавюі электрон- 
ных развлечений Міііа 2002 работа в офисе 
компании просто кипит. Делаются последние 
исправления вдемо-версиях, которые 'поедут» 
на шоу, составляются медиа-сборники для 
прессы, планируются встречи. Тем не менее 
ребята смогли выкроить время и рассказать 
нам о новых играх, которые будут представле- 
ны на Міііа 2002. 

Сначала мы остановимся на двух хорошо 
известных нашим читателям проектах - фу- 
турист] ічсской гонке I ІоѵеКасе и ст ратегам ре- 
ального времени Атегісап Сопдисзі ("Домаш- 
ний ПК», № 7 и № 1 1, 2001). 

НоѵеКасе завершена на °0".. - все 18 трасс и 
15 ховсров уже готовы к заездам. Буквально 
через месяц должно начаться бета-тесгнрова- 
ние, и к лету мы, наверное, поиграем в полную 
версию, издавать которую в СНГ будет давний 
партнер С5С Сате Ѵйэгісі. компания -Руссобит- 
М''. Отрадно, что в Украине проект также бу- 



дет выпущен - представительством этого рос- 
сийского издательства. 

По сравнению с тестовой версией гонки, 
которую мьі детхтьно рассмотрели в ноябре 
прошлого года, сейчас НоѵеКасс выглядит аб- 
солютно цельным и завершенным проектом, 
и, надо сказать, весьма интересным. Что осо- 
бо впечатляет в этой игре - ощущение скоро- 
сти и высокая ннтерактивность окружающего 
мира. Многие сооружения и объекты вокруг 
ТраССЫ могут быть разрушены или унич тоже- 
ны в процессе гонки, более того, за весь этот 
вандализм игроку будут начисляться очки. Во- 
обще, система определения победителя в 
НоѵеКасе весьма оригинальна - к очкам, по- 
лученным за место, занятое в гонке, прнбавля- 
кітся очки за уничтоженные хонеры против- 
ников (фраіті) и за все деструктивные дейст- 
вия игрока. То есть победить можно, не только 
оказавшись быстрее всех, но и показав высо- 
кую точность стрельбы. Впрочем, для того 
чтобы гонка не превратилась в банальный 
веаШтаКЬ, удельный вес «очков за скорость» 
сделан достаточно высоким. Но. пожалуй, хва- 
тит о НоѵеКасе - ведь до выхода игры оста- 
лось совсем немного времени, так что побе- 
режем эмоции для обзора полной версии. 

Понемногу обретает очертания и Апіегісап 
Сопфіезі Увиденные нами фрагменты игры 
поражают После выхода "Казаков- и дополне- 
ния к ней мы считали, что графика этой стра- 
тегии является вершиной для псевдотрехмер- 
ных игр. а анимация юпитов просто идеальна. 
Разработчики С5С Саше Ѵтогісі развеяли наше 
заблуждение - -Завоевание Америки» выгля- 
дит на голову выше своих предшественниц: и 
ландшафты, и юннты, и строения смотрятся 
сногсшибательно. От текущей воды нельзя от- 
вести глаз, горный пейзаж заставляет задумать- 
ся о вечном, детальные модели строений и 
солдат просто завораживают. Отдельного утю- 



мннания застуживают эффекты отражения в 
воле юнитон. растительности и прибрежных 
строении - передать словами это невозмож- 
но, нужно видеть. Анимация солдат, и без того 
почти идеальная в дополнении к «Казакам», 
стала просто фантастической: плавной, есте- 
ственной, гармоничной. Вообще, мир Атс- 
гісап Сопдием намного более детальный, чем 
мир «Казаков» и, не побоюсь этого слона, 
живой, а ведь это еще самая ранняя версия 
игры. Не будем подробно останаативаться на 
технических характеристиках проекта: о ко- 
личестве участвующих в игре рас. лимите 
юнитов, размере карты и других нюансах вы 
можете узнать из предыдущей публикации, 
посвященной Ашегісап Соі^исчі («Домаш- 
ний ПК», № 7, 2001). 

Похоже, после того как «Казаки» превзошли 
по всем параметрам Лі»с о Г Гтрігск II от 



МіскиоЙ, в жанре стратегий у С5С остался 
только один конкурент - более ранние игры 
их собственного производства. А теперь т акой 
же прорыв украинские разработчики готовят 
в ЗР-асііоп. Буквально за несколько недель до 
начала Міііа 2002 компания объявила, что бу- 
дет показывать на выставке сразу два новых 
проекта в этом жанре, и если об одном из них, 
ЗО-шутере на базе движка Х-Кау под рабочим 
названием ОЫіѵіоп ілкі, нам было известно 
еще в середине прошлого года, анонс 30- 
асііоп РігеЗіагіег застал врасплох даже нас. 
Итак, что же представляют собой новые игры 
С5С Оатс ѴРогИ? 

Выложенные не гак давно в Іпіетеі скрин- 
шоты из ОЫіѵіоп Ьоя были настолько краси- 
вы, что заставляли усомниться в своей подлин- 
ности - действительно, графики такого уров- 
ня нет еще ни в одном шутере. включая и 



находящиеся в разработке. Познакомившись 
«вживую» с рабочим вариантом проекта, мы 
можем, положа руку на сердце, сказать - ни- 
какого обмана, все честно. Более того, в дина- 
мике ОЫіѵіоп ІХІ5І выгляді іт еще лучше, чем на 
статичных скриншотах, 

Когда первый шок от увиденного прошел, 
мы поинтересовались техническими подроб- 
ностями. Итак, уровень, как нам объяснили, 
«небольшой» - «всего* четыре квадратных ки- 
лометра. Модель персонажа состоит из 3 тыс. 
полигонов и при ближайшем рассмотрении 
оказывается... несколько измененной моде- 
лью, использованной во вступительном видео 
к Ѵепопі: Сосіспате ОшЬгеак. Средняя сцена, 
отображаемая на экране монитора, содержит 
около 300 тыс. полигонов (опять-таки, при- 
мерно столько было во все том же вступитель- 
ном ролике). Как сказал один из разработчи- 
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коп: -После Ѵепопі на форумах игроки пи- 
сали - «вот если бы в игре была гакая же гра- 
фика, как в ролике»... Получите!», И ведь полу - 
чат же, но с одним уточнением - в ОЫіѵіоп 
Ьо51 деревья будут гораздо красивее, чем в 
интро к Ѵепот. 

Трава в «Утраченном Обливпоне» - тема, 
достойная отдельного разговора. Если 
Ѵепога был одной из первых игр, где она пе- 
рестала изображаться в виде рисунка на зем- 
ле и стала «трехмерной*, то ОЫіѵіоп ЮЯ бу- 
дет, судя по всему, первой игрой, где траве 
уделено такое пристальное внимание. По 
словам разработчиков, на нее уйдет около 
100 тыс. полигонов. Забудьте про кустики, 
отображаемые двумя поставленными крест- 
накрест спрайтами, - каждый стебель, а 
временами, кажется, даже каждый листик 
являются полигональными. Когда мы раз- 
глядывали прожилки на текстуре листа ка- 
кого-то подорожника, один из программи- 
стов сказал: «А мы еще думали туда мура- 
вьев напустить...». Шутил он или нет - мы 
так и не поняли. 

Детали сюжета ОЫіѵіоп Ьол нам не рас- 
крыли, вероятно, он еще находится на ста- 
дии «утряски», но в общих чертах игра бу- 
дет напоминать... «Пикник на обочине» бра- 
тьев Стругацких - есть «зона» с различными 
артефактами, и мы играем за сталкера, ко- 
торый в эту самую зону ходит и с риском 
для жизни выносит оттуда всякое добро, 
кроме того, в центре зоны имеется некий 
объект («золотой шар» Стругацких), притя- 
гивающий всех искателей приключений. 
Известно также, что можно будет обзавес- 
тись роботом-помощником (очень забав- 
ный цельнометаллический «цыпленок»), 
способным выполнять простейшие коман- 
ды и в случае необходимости поддержать 
вас огнем или осуществлять разведыватель- 
ные функции. 

Хотя игра уже сейчас выглядит очень и 
очень привлекательно, разрабатываться она 
будет еще довольно долго - выйти ОЫіѵіоп 
Ьо8і должна либо к концу этого года, либо 
в январе-феврале 2003. 

Про Ріге5іапег, объявленный буквально 
на днях «аркадный» шутср, рассказ будет ко- 
ротким, потому что игра находится еще на 
ранней стадии разработки. Рабочий сюжет 
таков: есть некий аттракцион (своеобраз- 
ный игровой автомат виртуальной реально- 
сти), который вышел из строя и не выпус- 
кает попавшего в него игрока до тех пор, 
пока тот не пройдет все арены подряд. В 
связи с этим можно Ріге5іапег назвать сво- 
еобразной «вариацией на тему» Сніакс III 
Агспа или ИпгеаІ Тоигпатеш, но только без 
ботов: геймер оказывается на арене, куда 
непрерывным потоком поставляются пач- 
ки монстров (не ботов, а именно монст- 
ров - т, е. интеллект соответствующий). И 
все, что от игрока требуется, это продер- 
жаться определенное время - минуту, две, 
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три. 11а сегодняшний день все это выглядит 
весьма динамично и азартно, но еще очень 
несбалансированно. 

Несмотря на то что сами арены сконст- 
руированы так. будто создавались исключи- 
тельно для сіеаіптаісп, возможность вклю- 
чения в игру сетевого варианта только об- 
суждается (повторимся, разработка игры 
находится на начальном этапе). 

Внешне РігеЯіагіег выглядит довольно 
симпатично, но после потрясающе краси- 
вых пейзажей ОЫіѵіоп Іязі воспринимает- 
ся это уже спокойней - приятные тексту- 
ры, достойные модели персонажей и 
единственного на данный момент монст- 
ра, но ничего сногсшибательного нет (во 
всяком случае, пока). Ну что ж, подождем, 
благо, времени еще более чем достаточ- 
но - релиз запланирован на начало сле- 
дующего года. 

И напоследок две сенсационные новости 
от С5С Сатс ЧѴогІсІ. Во-первых, начата раз- 
работка полностью трехмерного движка 
для еще не анонсированных 'Казаков 2». 
Место и время действия епквела - Европа в 
период наполеоновских войн, предполага- 
емое количество юннтов - 64 тыс. Все иг- 
ровое окружение будет выполнено в полном 
ЗБ, но сами солдаты останутся спрайтовы- 
ми, правда, кадров анимации на них не по- 
жалеют и выглядеть юниты будут не хуже 
полигональных. Уже сейчас движок смот- 
рится весьма неплохо, а впечатление от та- 
кого привычного ландшафта -Казаков-, ко- 
торый можно свободно вращать, более чем 
положительное. 

Во-вторых, начата разработка еще одно- 
го епвіпс. на этот раз для пошаговой фэн- 
тэзийной стратегии ѴСагІоскя И хотя посмо- 
треть движок этой игры нам пока не уда- 
лось, высокий класс программистов и 
дизайнеров С5С - гарантия того, что и эта 
игра будет ничуть не хуже описанных выше. 



ВОЗВРАЩЕНИЕ БЛУДНОГО СЫНА 



ѴѴео-сайт шѵѵ.асііоп-іогтз.согп 
Игры Спазт - Тле ВІН, Сагпіѵогез, Сагпіѵогез 
Сагпіѵогез Ісе Аде 

Проект Ѵіѵізесіог: Сгеаіигез оі Ог. Могеаи 
(•■Вивисектор: существа доктора Моро») 
Дата выхода не объявлена 
ѴѴеЬ-сайт проекта ѵѵѵто.ѵіѵізесіог.сот 

Асііоп Ропткі. долгое время выпускав- 
шая чуждые для наших игроков симуля- 
торы охоты, решила «вспомнить моло- 
дость» и впервые за много лет взялась за 
создание игры в жанре ЗО-лспоп. Про- 
шлый год был не самым удачным для ком- 
пании - западный издатель безо всяких 
объяснений отменил выход практически 
готовой игры Оике Ыикет: ЕпіЗап^егесІ 
Ьресіея (ходили слухи, что это связано с 
кризисом. вызванным событиями 1 1 сен- 
тября, однако насколько они соответст- 
вуют истине, неизвестно). Но ребята не 
растерялись и буквально спустя неделю 
объявили о начале работ над проектом 
■ Вивисектор: существа доктора Моро». 

Итак, что же такое (или кто такой) 
Ѵіѵізесіог? Как утверждает официальный 
сайт, это человек, практикующий виви- 
секцию - операции на живом организ- 
ме. Фактически игра является продолже- 
нием фантастического романа Герберта 
Уэллса «Остров доктора Моро». Для тех. 
кто по молодости лет не знаком с этим 
произведением, - в нем рассказывается 
об ученом, проводившем опыты над жи- 
вотными, пытаясь превратить их в некое 
подобие человека (закончилось это весь- 
ма плачевно - против природы, как го- 
ворится, не попрешь). 

События игры разворачиваются на том 
же острове, но спустя сто лет - в 1987 г. 
Вы попадаете туда и узнаете, что все это 
время он служил полигоном для испыта- 
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пий новейших биологических техноло- 
гий. И вам, разумеется, придется войти в 
самый тесный контакт с плодами этих 
экспериментов. 

А образчики животного мира на ост- 
рове Ноубл - просто загляденье. Здесь 
и элсктренна (электрическая гиена), и 
флэймуар (помесь ягуара с огнеметом), 
и транспантер (пантера, которая мо- 
жет становиться практически невиди- 
мой), и гренадпл.ча (горилла со встро- 
енным в лапу гранатометом)... Но чем 
дальше в остров - тем толще монстры, 
и обычные модифицированные живот- 
ные (МоЙЬеазів) со временем сменяются 
более интеллектуальными Ііитапіпаія, а 
тс - смертельно опасными идеальными 
солдатами ОѵегВгиіек. также представля- 
ющими собой плод экспсрсмснтов над жи- 
вотными. 

Несмотря на то что все действие игры 
происходит на ограниченном участке 
суши, однообразием ландшафт страдать 
не будет - на Ноублс найдется место и 
для тропических джунглей, и для густых 
лесов, и для высоких горных массивов. 
Кроме того, часть миссий будет проходить 
внутри сооружений научной базы. 

Без ролевой составляющей сейчас про- 
сто никуда, вот и в Ѵіѵізесіог мы сможем 
выбирать одного из трех персонажей, у 
каждого из которых есть свои сильные и 
слабые стороны, а в ходе игры, получая 
очки за убитых врагов, можно будет улуч- 
шать способности своего героя и даже 
модернизировать оружие. 

Как видим, рудиментарные отростки 
охотничьих симуляторов в игре все-таки 
имеются, однако, несмотря на это, Ѵіѵі- 
5ССЮГ в первую очередь - именно шутер. 
И, похоже, шутер весьма и весьма инте- 
ресный. Будем же надеяться, что его не 
постигнет участь Дюка Нюкема... 
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АСПЮ Р0ВМ8. ѴПЛ8ЕСТ0В: СВЕАТЦВЕ8 ОР ОВ. МОВЕАІІ 



ИГРЫ БУЛАТА 



«Булат» (Донецк) 



ѴѴео-сайт ѵѵш.ЬооІаІдатез.сот 
Игры нет 

Проект іеШ Эгеатз: ТІіе Сігсіе о( Раіе 
Дата выхода лето 2002 (ориентировочно) 
ѴѴеЬ-сант проекта шѵѵ.Іетакігеагпз.сопт 

Хотя с официальной даты создания донец- 
кой компании «Булат» проішю более полуто- 
ра лет, а с момента качала работы над их пер- 
вой игрой ІеІШ Огеаітѵ* ТІіе Сігсіе оГ Раіе - 
уже год. этот проект пока что не слишком 
известен широкой публике. Первая инфор- 
мация об игре появилась в сетевых СМИ не- 
сколько месяцев назад. Естественно, мы ре- 
шили познакомиться с молодыми украински- 
ми разработчиками. К сожалению, живьем 
нам пообщаться не удалось, но благодаря те- 
лефону и электронной почте небольшое ин- 
тервью у ребят мы взяли. 

Итак, компания «Булат* (Вооіаі) была органи- 
зована в марте 2000 года тремя заядлыми гей- 
мерами Алексеем Алексеевым, Михаилом Вб- 
вченко и Аі щреем Назаренко, почувствовавши- 
ми желание не просто играть, а создавать свои 
собственные игры. Позже к ним присоедини- 
лись другие сотрудники, многие из которых 
раньше уже занимались разработками ком- 
пьютерных игр, мультимедийного ПО п т. д. 

Вдохновленные играми серий Ма§іс & 
Маупет, ВаІЙигЪ Оаіе. РаІІош, Маясг оГОгіоп, 
ІЛііта, Ксаіігк оГ Агкапіа. а также огромными 



перспективами смешанного жанра КоІеРІауіпц 
5тгаК5$у (КР5). который, по мнению ' Булата-, в 
состоянии остановить поток клонов н шир- 
потреба, заполонивших рынок, сотрудники 
компании приступили к созданию своей 
первой игры. Естественно, выбор пал па КРЯ 
По заяЕтению разработчиков. ІхіпаІ Огеашя 
значительно отличается от уже существую- 
щих ролевых стратегий (серии «Аллоды» и 
Мафс & Мауітет). 

Но начнем мы, пожалуй, с сюжета. В резуль- 
тате ужасной катастрофы игровой мир оказал- 
ся разрушеі і. Вес, чт< > < ктал< >сь ( >т нею ігда і іве- 
тущей планеты. - маленькие островки тверди. 
• домены -, в океане Хаоса. Задача игрока, ко- 
торый может выступать на стороне одной из 
шести магических школ Еѵосагіоп, Іпсаг- 
паііоп, №спипяпсу, Ропаія Епспаштеш и 
Тгапмтішаііоп (причем, заметим, это небаналь- 
ные Огонь-Вода-боздух-Земля), - захватить 
все существующие домены, понять причины 
катастрофы, разрушавшей его Вселенную, и, 
возможно... создать свой собственный новый 
мир. Интересно, что сюжет не сковывает иг- 
рока в выборе действий, а наоборот, предостав- 
ляет ему все новые способы воздействия па 
окружающую среду, вплоть до божественного 
созидания. 

Кроме шести основных магических школ, 
существует и седьмая, доступная всем. - магия 
Ітаце. и не выделенная как отдельная школа в 
связи с огромными трудностями в понимании 



сфера работы с Хаосом. Для любого выбран- 
ного игроком пути есть свой уникальный на- 
бор заклинаний - каждая школа разительно 
отличается от других. И развитие сюжетной 
линии, и тактические решения для всех типов 
магии разные. Магически-ролевая система, 
не похожая на вес существующие сегодня, мо- 
жет вначале показаться несколько запутанной, 
но, как заверяют ребята из "Булата-, после не- 
скольких часов игры в ней легко разобраться. 
Тем не менее в течение всего процесса разви- 
тия персонажа магия будет преподносить иг- 
року сюрпризы. 

Всего в Ьеіітаі Огеапк два игровых режима. 
Первый из них - глобальный пошаговый, в 
котором игрок волен і ісследовать новые закли- 
і іания, вести дипломатические «переговоры» и 
размышлять о причинах катаклизма. Второй 
режим, собственно, боевой: геаі-ііте с управ- 
ляемой паузой - сражения с применением 
магии за власть над доменами. 

Разработчики позиционируют ЬеіІіаІ Оге- 
агв» ТІіе Сігсіе оГ Раіе как интеллектуальное, 
захватывающее стратегическое приключе- 
ние с уникальным сюжетом и великолепной 
графикой, которое должно одинаково по- 
нравиться как любителям серьезных КРС, 
так и поклонникам стратегических и так- 
тических игр. 

Графі ічсскт ій дві іжок игры полі юстью трех- 
мерный со всеми положенными современно- 
му ЗО-еп^іпе возможностями. Хотя суперори- 



гинальным его назвать нельзя, картинки из 
игры, которые мы приводим, выглядят вполне 
достойі ю. впрочем, в этом чі ітател и могут убе- 
диться самостоятельно. 

На сегодняшний день ШШ Огеапв готова 
примерно на 50—7096, и представители «Буша» 
уже ведут переговоры об издании игры как за 
рубежом, так и на территории СНГ. О возмож- 
ном выходе игры в Украине пока ничего не 
известно. 

ВЫХОДЯ ИЗ ТЕНИ 



Оеер $пааоѵѵ$ (Киев) 



ШеЬ-сант тт. оеер-зпайоѵѵз.сот 
Игра Ѵепот: Сооепате ОиіЬгеак 
Проект Хеш (рабочее название) 
Дата выхода конец 2002 - начало 2003 

В конце прошлого года на многих игровых 
сайтах появилось сообщение об уходе из ОЗС 
Сатс \ѴогІсІ разработчиков командного такті і- 
ческого шутера Ѵепоіп: Соёепате ОшЬгеак 
Сергея Забарянского и Романа Луга, создании 
ими компании Оеер §ЬаЙотои начале работы 
над собственным проектом. Естественно, мы 
не могли пройти мимо этого факта и посети- 
ли офис новой киевской команды. 

Вначале несколько слов о причинах разры- 
ва Псер $1шІо\ѵк с СііэС Саше \Ѵогк1, гак как в 
сетевых СМИ появлялись совершенно проти- 
воречивые, а зачастую и попросту абсурдные 
версии этого собы тия. Расставание произош- 
ло без скандалов, просто ребята почувствова- 



ли себя в силах начать самостоятельный про- 
ект, для того ч тобы реализовать своп новые 
идеи и амбиции. Расставив все точки над «и в 
этом вопросе, перейдем собственно к первой 
игре Псср 5Ііас1о\ѵ5. 

Три месяца с момента основания компании 
ушли, в основном, на кардинальную перера- 
ботку старого движка, приведению его к со- 
временным стандартам (первые версии Ѵііаі 
Еп§іпе появились еще три года назад), опти- 
мизацию графической части, доработку фи- 
зической модели, создание инструментария, 
разработку концепции и сценария повой игры. 

Новая версия игрового движка Оеер 8па- 
сіоѵѵз - ѴЙаІ Еіѵ^іпе 2 - действительно суще- 
ственно отличается от своего прародителя. В 
новой игре, а это оригинальное сочетание 
ЗО-асЙоп 1 1 адвеі шоры с развитой [толевой со- 
ставляющей, есть п огромные пространства 
(весь игровой мир - квадрат 25 х 25 километ- 
ров), и циклопические сооружения типа меж- 
дународного аэропорта или древних храмов, 
и различные транспортные средства, включая 
вертолеты, и настоящий густой лес, и много- 
много другого. Но обо всем по порядку. 

Действие Хеиия (именно так пока что зву- 
чит название игры) происходит в Колумбии 
в недалеком будущем. Сюжет, начинающий- 
ся с совершенно обыденного для этой лати- 
ноамериканской страны похищения сестры 
главного героя, постепенно запутывается, 
обретая к концу черты фантастически-мис- 



тического триллера. Основная задача игра- 
ющего - найти пропавшую сестру и выяс- 
нить, что же на самом деле происходит в ко- 
л умби йской глубі і н ке. 

Место действия Хспів выбрано неслучайно. 
Богатая история и смутное настоящее Колум- 
бии привели к тому, что на ее территории сей- 
час очень много ра.зличных противоборству- 
ющих группировок - это и наркобароны, и 
повстанцы всех мастей и расцветок, и поли- 
ция, и правительственные войска, и мирные 
жители, которые мечтают, чтобы их просто 
оставили в покос. Именно такое разнообразие 
сторон позволяет ввести в обычный, казалось 
бы, ЗО-асііоп серьезную квестовую и ролевую 
соетавляюіігуто. Игроку предстоит общаться с 
представителями разных ірупп. искатьинфор- 
мацию, выполнять задания. Причем разработ- 
чики обещаю т, что нам будет дана некоторая 
свобода действий - іщи куда хочешь, работай 
на кого пожелаешь. Но при этом сюжет в Хеш 
все же присутствует, и, чтобы пройти игру, 
придется выполнять сюжетные квесты, кото- 
рые, скорее всего, будут иметь несколько ва- 
риантов решения. 

Собственно ролевая составляющая игры 
пока что покрыта мраком, единственное, что 
нам удалось выяснить, - она будет значитель- 
но более развита, чем в Ѵепот, и изменение 
характеристик персонала существенно повли- 
яет на его боевые параметры. Наиболее близ- 
кой по духу игрой Оеер Зпасіочѵз называют 
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Оеік Ех, но в отличие от последней никакой) 
кнберпанка в Хепів не будет. Да и магии с пен- 
оникоп, скорее всего, не предвидится. 

Оружие в Хегшз, вопрос обязательный для 
ЗО-асііоп (кстати, для любителей просто по- 
стрелять обещают упрощенный вариант про- 
хождения, без ролевой части), - современное, 
транспортные средства также имеют свои ре- 
альные аналоги. Архитектура и флора - насто- 
ящие колумбийские. 

Собственно, пока что. не видя хотя бы ран- 
ней версии игры, сказать о Хепш больше не- 
чего, но ребята надеются уже через два -три 
месяца показать нам играбельный вариант. А 
выход этого оригинального проекта, по опти- 
мистичным прогнозам, намечен на конец это- 
го года. Переговоры с западными и российски- 
ми издателями уже ведутся. 



ВОВОЧКА В ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 



Юг ЗішПо (Киев) 



ѴѴеп-сайт нет 

Игры нет 

Проект "Вовочка - 13-й подвиг Геракла» 
(РС, РБопе) 

Дата выхода лето 2002 

О киевской команде 8ресюг Зшсііо вы. 
скорее всего, еще не слышали. Это неуди- 
вительно, ведь завершенных продуктов 
она еще на суд общественности не пред- 
ставляла, на игровых \ѴеЬ-сайтах пока не 
"Светилась». Да и организована совсем не- 
давно - летом 2001 года. Но это отнюдь 
не значит, что в ней работают зеленые но- 
вички. Некоторые из ребят прошли непло- 
хую ♦игростроительную» школу в извест- 
ных киевских студиях. 




Поскольку о проекте, над которым сейчас 
работает Зресіог Ятсііо, сведений ію Всемир- 
ной Сети не сыщешь, нам пришлось восполь- 
зоваться наиболее достоверными источника- 
ми информации - рассказом самих разработ- 
чиков и собственными впечатлениями от 
показанных ими готовых фрагментов игры 

Итак, во время общения за чашечкой аро- 
матного кофе с Константином Булатнико- 
вым, одним из •■отцов' новой юмористиче- 
ской адвентюры. выяснилось, что главным 
ее действующим лицом выступает всем из- 
вестный симпатичный, сообразительный и 
остроумный хулиган Вовочка (просим не 
путать с тезкой, появившимся недавно в 
другой игре того же адвентюрного жанра, 
называть которую мы пока не будем). Не- 
трудно догадаться, что целевая аудитория, 
на которую в первую очередь рассчитана 
игра, - это такие же тинейджеры, как сам 
Вовочка. 

Случаюсь так. что злодейка судьба забро- 
сила парня не куда-нибудь в Пущу-Водицу 
или Святошин, а... в Древнюю Грецию, где ме- 
стные аборигены принимают его за юного 
Геракла. Но знатоки истинной древнегрече- 
ской мифологии в мире игры «Вовочка - 
13-й подвиг Геракла- не раз и не два будут 
повергнуты в шок и ступор. Имена вроде те 
же - Зевс, Афина, Афродита, Аид. Но по- 
скольку здешняя Греция выстроена в соот- 
ветствии с вовочкинымп представлениями 
о ней, то такие атрибуты современности, 
как телевизор, подводная лодка или метро в 
качестве средства передвижения в Царство Те- 
ней, вполне органично в ней смотрятся. На- 
шему герою предстоит разобраться в хитро- 
сплетениях интриг, пронизывающих взаимо- 
отношения между олимпийскими богами, 
выяснить загадку раздвоения личности Зевса 
и, в конце концов, най ти способ возвраще- 
ния домой. 

Но для этого придется пробраться через 
массу локаций числом около шестидесяти, 
пообщаться с четырьмя десятками персона- 
жей, потаскать за собой инвентарь с прорвой 
вроде бы бесполезных предметов. Кстати, 
разработчики помялись олимпийскими бо- 
гами, что постараются не допустить в свое 
творение такого злейшего врага игрока, как 
пиксел-хантинг. 

Интересным нам показался подход к по- 
строению головоломок. Их решения быва- 
ют двух типов - совершение не совсем ло- 
гичных действий, приводящих в конце кон- 
цов к логически обоснованному результату, 
и, наоборот, лежащее на поверхности реше- 
ние, запускающее цепочку абсолютно нео- 
жиданных событий (показанных в виде сим- 
патичных скриптовых роликов), следствием 
которых станет достижение необходимой 
цели. И тот и другой варианты в конечном 
итоге выливаются в сплошное веселье. 

Картинки, движущиеся на экране, навева- 
ют приятные воспоминания о любимейшем 




СЙга РапсІап§о. Технологически игры доволь- 
но близки. -Вовочка» построен на собствен- 
ном дкпжке. в рамках которого трехмерные 
персонажи действуют на заранее отрендереи- 
ных 30-фонах. причем эти фоны многослой- 
ны и анимированы (светильники мигают, вен- 
тиляторы крутя тся и т. п.). 

К марту сего года Зрссюг 5тс1іо плани- 
рует подготовить нграбельную демо-вер- 
сию. Об эксклюзивном праве первой ее пуб- 
ликации на ДПК-СО мы уже договорились. 
Если все будет идти но плану, то статуса 
беты проект достигнет в мае. Интересен и 
тот факт, что одновременно делаются две 
версии "Вовочки» - для ПК и для РЗопе. 
Однако для того чтобы наш парень дейст- 
вительно поселился на дисках для игровой 
телеприставки, придется дожидаться реше- 
ния некоторых вопросов организационно- 
лицензионного характера. 

ПАТРИАРХИ... 

ѴѴеЬ-сайт тѵѵѵ.Іаѵ.кіеѵ.иа 
Игры ЗітТоѵм, ѴѴІйдеІ ѴѴогкзгюр, ЗітбоІІ, Оіддег 
2000, 5еа ѴѴаг: ТІіе ВаІІІез, «Биллиард в натуре» 
Проекты АІіеп Ьодіс. цаскро! Сазіпо, Сазіоп 
РіпЬаІІ, Раігу РіпЬаІІ, Тапдгат 30, Маіііопдд 30, 
Расктап 30, Тііап Васег, КгетІіпРиггІе 
Даты выхода в течение 2002 года 
ШеЬ-сант проектов шлл.іеггадате.сот 

Киевская Таѵех - пожалуй, одна из ста- 
рейших украинских игровых компаний. 
Еще в 1 995-% гг. Таѵех разработала для не- 



безызвестной Махі» (авторы ЗіглСііу) три 
весьма интересные на то время игры - 
5іпіТо\ѵп, ^'ісідеі Ѵгогкхпор и ЗітСоІГ. Затем 
последовал достаточно длительный пере- 
рыв, после которого, в ноябре 2000 года, 
появился «Биллиард в натуре» (названия на 
Западе - Ілѵе ВШіагск, 30 Рооі. РегГесі РооІ). 

В том же 2000 году Таѵех приняла в свой 
состав киевскую студию ѴПіііс І.упх. в акти- 
ве которой был изданный в России Оі§§сг 
2000 и 5са \Ѵаг: Тііе Ваіііс». Кроме того, сту- 
дия занималась разработкой еще несколь- 
ких проектов - они-то и легли в основу 
новых игр Таѵех. 

Сегодня в портфеле компании девять 
продуктов, находящихся на различных ста- 
диях разработки, причем несколько из них 
уже совсем близки к финишной черте. Все 
новые проекты Таѵех построены на одном 
и том же трехмерном движке №гіііе Еупх, и 
практически все они относятся к так назы- 
ваемой бюджетной категории и будут рас- 
пространяться по схеме, очень близкой к 
схеме продаж зпаге\ѵаге-игр, через сайт 
шатйеггщате.сот. Как видно из названий, 
в основной массе это или римейки класси- 
ческих компьютерных, или ЗО-варианты 
традиционных настольных игрушек. Есть 
здесь и новая ЗО-версня одной из первых 
электронных игр Расктап, два варианта бе- 
зумно популярных в США ріпЬаІГов, трех- 
мерные китайские головоломки - іап$гат 
и тап|оп§§, компьютерное казино и т. д. Все 
эти проекты находятся на стадии заверше- 



ния и уже в самое ближайшее время будут 
доступны на сайте Тегга Саше. 

Особый интерес представляют две более 
крупные разработки Таѵех - логическая го- 
ловоломка с аркадными элементами Лііеп 
І.08ІС и аркадная гонка Тііап Касег. И если 
второй из них еще далеко до завершения и 
рассказыва ть о ней пока что просто нече- 
го, то АІісп Ьодіс уже почти готова. 

По идеолоітіи «Чужая логика» больше всего 
похожа на смесь таких классических голово- 
ломок, как ЗосоЬап и Зираріех. выполненная в 
полном ЗЭ. И хотя суперсовременным графи- 
ческий движок игры назвать нельзя, со свои- 
ми задачами он справляется. По сюжету Аііеп 
Іо%к игрок - избранный представитель чело- 
вечества, которому надо сдать своеобразный 
экзамен, доказав «эмиссарам» инопланетных 
рас, что земляне достойны занять место в Га- 
лактическом содружестве. Для этого необхо- 
димо пройти несколько десятков разнообраз- 
ных уровней, решая задачи на перемещение 
предметов и определение оптимального мар- 
шрута движения и при этом воевать с враж- 
дебными роботами. После завершения каж- 
дого уровня, на которое отводится не так уж 
много времени, программа подсчитывает ко- 
эффициент 10, продемонстрированный игро- 
ком в процессе решения головоломок. 

Больших проектов, сравнимых по уров- 
ню со своими ранними играми, Таѵех сей- 
час не ведет, но, зная достаточно высокий 
потенциал этой команды, мы можем ожи- 
дать от нее любых сюрпризов. 



игротека 



луганский меридиан 



•меридиан-! 



ѴѴео-сайт ѵѵш.тегійіапЭЗ.согп 

Игры АйтігаІ 5еа ВаІІІез, АпсіепІ СоприезІ, 

Взе ВотЬегз (-Бешеные буренки»), 

йіе йаспе Оеі 5итрШи(іпег 1, 2, 3, Рірі РгіпС, 

ВаНег'з Рагіу, Риск Ііипі 

Проекты Ноійоо", РІуег РРС (рабочее название) 
Даты выхода осень 2002, пето 2003 

Несмотря на то что украинские разработ- 
чики стали известны в основном благодаря 
работе Асііоп Роптк и 05С, игры в Украине де- 
лали и раньше. Яркий пример тому - луган- 
ская фирма ' Меридиан-93». основанная, как 
это легко понять, в 1993 году. Они же и сдела- 
ли первую в Украине компьютерную игру, ко- 
торая имела коммерческий успех, - АЙгшгаІ 8еа 
Ваніез (1993). За время работы в компании 
полностью сменился состав - прежние сотруд- 
ники, прославившиеся после выхода Апсіепі 



Сопсіис5і. покинули территорию Украины и 
образовали филиал Ме§атссІіа в Австрхчпи (в 
позапрошлом году они порадовали любителей 
ЯіагСгаГі. выпустив ХиЬтагіпе Тііапз). 

Новые сотрудники, в основном студенты 
университета, начали с чрезвычайно мас- 
штабного проекта. Амбициозная ролевая 
игра Васк ю Ьаск ('Спиной к спине») ба- 
зировалась на мощном алгоритме искусст- 
венного интеллекта и была первой игрой с 
действительно умным напарником (которо- 
го в дальнейшем предполагалось воспиты- 
вать и развивать). К сожалению, этот проект 
не был принят западными издателями, по- 
этому меридиаповцы переключились на 
вещи, более понятные и простые. Несколь- 
ко тиров Ост Зшпрпиппег (аналог МоргпцЬп) 
принесли фирме широкую известность в 
Германии. Полосу удачных релизов продол- 
жили Рірі Ргіпіг и В$с ВотЬегз (последняя 




была издана и у нас под многооосіцаюіцим 
названием "Бешеные буренки-). 

Вдаппый момент, параллельное разработ- 
кой своей '-генеральной» линии - тиров для 
немецкой аудитории, *Мерпдпан-93» занял- 
ся еще двумя интересными проектами. 

Первый из них - это автосимулятор 
«НоіКосІ». Серьезная физическая модель, 
прекрасная трехмерная графика (в работе 
все выглядит действительно красиво), но 
главное: возможность вволю полихачить, 
нарушая правила дорожного движения. 
НоіКосі не станет еще одним скучным кло- 
ном ЫеесІ Гог Зрсссі - кроме собственно го- 
нок, планируются и трюковые задания (что- 
то похожее вы могли видеть в передачах 
•Экстремальный спорт»), и режим погони 
(а это уже из области голливудских боеви- 
ков). Вот вам яркий пример - в тестовой 
версии один из уровней представлен огром- 
ным стадионом с пологими стенами, на ко- 
торые при определенном навыке и доста- 
точной скорос ти можно спокойно заехать. 
Прокатиться по крыше здания или подмять 
конкурента? Нет проблем. Обещаются спор- 
тивные машины, грузовики и шопзіег стек - 
эдакий автоужас на огромных колесах. Пока 
неизвестно, будут ли присутствовать реаль- 
ные автомобили или разработчики ограни- 
чатся футуристическими их вариантами - 
все зависит от результатов переговоров с 
владельцами торговых марок. 

Второй же проект под рабочим названи- 
ем РІуег КРС- еще более непривычен. По 
сути, мы имеем дело с очередной инкарна- 
цией бессмертного ОіаЫо, но в полном 30 
и... в космосе. Вместо варвара и К" управ- 
лять придется юркими (как вариант - тя- 
желовооруженными и неповоротливыми ) 
корабликами. Не ждите головоломного 
Х-Тсп5Іоп - вид планируется изометричес- 
кий, действие происходит на поверхностях 
планет. Куда проще и понятнее. Движок ис- 
пользуется тот же, что и в НоіКосІ, поэтому 
физическая модель обещает быть как ми- 
нимум интересной - на -смотринах» глав- 
программнет Олег Кузнецов показал, как 
массивный корабль игрока легко расшвы- 
ривает препятствия в стороны - так же 
можно будет поступать и с врагами. 

Удалось увидеть нам и третий, пока сек- 
ретный, проект ♦Меридиана» - ролевую 
игру на базе того самого А1, который мы 
расхваливали ранее. Однако пока что это 
больша-а-ая тайна - следите за анонсами! 

НАРОДНАЯ НРБ 



баше* Атаіеиг Сотрапу (Киев) 



ѴѴеЬ-сайт «ш.даиззса.пі ги 
Игры нет 

Проект -Возмездие» 
Дата выхода не объявлена 

Ответьте, положа руку на сердце. - вам 
ведь тоже хотелось бы опять сыграть в 
РаІІоШ? Нет. не в старую, пройденную вдоль 




и поперек, знакомую как своп пять пальцев 
игру и не в обещанную Іпіегріау в неизве- 
стно каком году Раііоиі 3. с непонятным геаі- 
іітс-режимом и очень смутными перспек- 
тивами, нет. Сыграть в КРС, являющуюся 
идейной продолжательницей великой се- 
рии: снова окунуться в неповторимую атмо- 
сферу постъядерного мира, получив еще 
большую свободу действий, чем в ориги- 
нальной РаІІоиі. И все это в полном 30- на 
территории современного Крыма, с нашим 
отечественным юмором, нашими реалиями 
и узнаваемыми персонажами, с разветвлен- 
ной системой квестов, с реалистичным ору- 
жием и реакцией ЫРС, с логичными харак- 
теристиками персонажа и новой, опять- 
таки, реалистичной ролевой системой. Вот 
и нам бы очень хотелось. Просто до зуда в 
пальцах. 

Но такую игру Ішсгріау не сделает никог- 
да, тем более после катастрофического для 
компании 2001 года. Значит, остается сде- 
лать ее самим. Но пока некоторые только 
мечтают об Игре, другие, не испугавшись 
трудностей, а возможно, просто не оценив 
титанического объема работы, который 
надо проделать, создавая КРС такого клас- 
са, - садятся и делают. 

Основанная в мае 2001 года Саше Ата- 
іеиг Сотрапу (САС) - это сообщество эн- 
тузиастов, занимающихся разработкой ро- 
левой игры «Возмездие» - духовной наслед- 
ницы оригинальной РаІІоиі. Как вы уже, 
наверное, поняли, действие «Возмездия* 
происходит в постъядерном Крыму, насе- 
ленном выжившими после катастрофы жи- 
телями и их потомками. Кроме того, в иг- 
ровом мире есть мутанты, бандиты, сла- 
бомутпровавшие люди, обычные сельчане, 
ученые, коммунисты, расисты, обыватели 
и, конечно же. дикая постъядерная флора 
и фауна. 



По большому счету, САС делают идеаль- 
ную РаІІоиі. Без противоречий, с потрясаю- 
щей свободой и нелинейностью прохожде- 
ния, более реалистичной ролевой системой 
и т.д. Одним словом, такую игру; какой гей- 
меры, получившие наслаждение от РаІІош 
1/2, хотели бы видеть ее продолжение. Еще 
больше, еще интересней, еще смешней. 

Конечно, можно было бы подробней рас- 
сказать о мире игры, персонаже, ролевой 
системе, кланах, населенных пунктах и ос- 
новных характеристиках, но... По послед- 
ним сообщениям, ролевая система, в осно- 
ву которой сначала хотели положить СІІКР5 
8.Р.Е.С.ІАЦ еще будет кардинально менять- 
ся. Квссты. параметры оружия и брони до 
сих пор обсуждаются в форуме проекта (вы 
сами можете принять участие в создании 
игры, посетив сайт «Возмездия»). Недавно 
из команды ушел дизайнер, -забрав» с со- 
бой всю графику. И т. д. и т. п. То есть, по 
большому счету, на сегодня украинская 
постъядерная КРС в основном существует 
на словах. Хотя, по заверению координато- 
ра проекта, демонстрационная версия трех- 
мерного движка -Возмездия» будет показа- 
на со дня на день, и полный дизайн-доку- 
мент игры уже почти готов. 

Ребята хорошо понимают, что на голом 
энтузиазме игру такого масштаба не сде- 
лать, и активно ищут инвесторов, а также 
западных и отечественных издателей. Что 
ж, хотя мы и видели очень много проектов, 
стартовавших на общественных началах, 
большинство из которых обычно заканчи- 
валось ничем, некоторые все же «дожива- 
ли» до релиза, а в эту игру почему-то очень 
хочется верить. Наверное, мы, как и все по- 
клонники ролевых игр, мечтаем получить 
отечественную Раііош. 

Что бы в итоге ни случилось с «Возмез- 
дием» и Саш Атаіеиг Сотрапу, попытать- 



ся сделать такую игру все же стоит. А уж ус- 
пех проекту, если он увидит свет, гаранти- 
рован. Будем верить и держать кулаки. 

Р. 5. Буквально через несколько дней по- 
сле интервью с Саіі55 Атаіеиг Сотрапу ав- 
торам стало известно, что постъядерную 
КРС в стиле РаІІош разрабатывает и группа 
энтузиастов в США. Название этого проек- 
та - Зіаііс (ичічѵзІаНс-іЬецатехові), 

ШАХМАТЫ ТРЕТЬЕГО ТЫСЯЧЕЛЕТИЯ 



Мейіа П/ВДс (К» 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тадіс.кіеѵ.иа 
Игры нет 

Проект МеІаСгшзз-ЗО 
Дата выхода не объявлена 

Привычные нам шахматы на 64-клеточ- 
ном плоском поле, несмотря на действи- 
тельно огромное число вариантов ходов, 
сегодня, как и любая математическая игра. 
• просчитаны» и ••затеоретизировапы». Это 
наглядно доказывает выигрыш суперком- 
пьютера ІВМ Оеср ВІие у Гарри Каспарова. 
использование в серьезных сражениях все- 
го нескольких десятков хорошо известных 




игротека 




дебютов, предсказуемость эндшпилем и т. д. 
и т. п. Ничего удивительного в этом нет, за 
тысячелетнюю историю шахмат теоретиче- 
ские изыскания не прекращались ни на ми- 
нуту. Казалось бы, выход прост - чуть-чуть 
изменить правила, увеличить число вари- 
антов. Проделать это пытались не один 
раз - многим известны китайские, гексаго- 
нальные, круговые и др. варианты класси- 
ческой игры, но они, к сожалению, не по- 
лучили широкого распространения. 

В то же время во многих фантастических 
романах и кинофильмах бравые космичес- 
кие пилоты и студенты всевозможных кос- 
моакадемин увлеченно сражаются в прост- 
ранственные логические игры, отдаленно 
напоминающие шахматы. Мы же С вамп уже 
живем в третьем тысячелетии, а значит, 
тому, что совсем недавно было фантасти- 
кой, пора становиться реальностью - в том 
числе и пространственным шахматам. 

Благодаря современным компьютерным 
технологиям ЗЭ-шахматы уже существуют, 
н, более того, вы сами можете проверить ос- 
трот)' своего интеллекта, сразившись с дру- 
гом или компьютерным оппонентом в 
МегаСЬе$$-30, разработанную киевской 
компанией Мссііа Ма$>іс. 

Что же такое МеіаСЬекя-ЗП? В первую оче- 
редь, это не трехмерные шахматные фигур- 
ки на плоской доске, это действительно 
пространственная игра в кубе 8x8x8 кле- 
ток набором из 8 классических тяжелых 
фигур и 24 пешек (3 ряда). Начальное по- 
ложение черных и белых - у противо- 
положных ребер куба, а фигуры действуют 
одновременно в вертикальной и горизон- 
тальной плоскости. В таком варианте про- 
странственные шахматы наиболее близки 
по логике к классическим, и человек, уме- 
ющий играть в обычные шахматы, за не- 
сколько часов освоит и Ме(аСЬе$$-30. При 
этом вариативность игры увеличивается на 
два порядка, и знакомые дебюты переста- 
ют работать. Несколько меняется и страте- 
гия - теряет свою важность захват центра, 
контроль вертикалей и т. д. Игра приобре- 
тает новую глубину. Кроме этого варианта, 
в Ме(аСпе$$ есть и более простой режим с 



двумя рядами пешек, и более сложный с 
тремя рядами фигур и пятью - пешек (ре- 
жим «Резня»). 

В новой версии трехмерных шахмат от 
Месііа Маі>іс реализован компьютерный оппо- 
нент, хотя пока что он еще слаб (по завере- 
нию разработчиков), В серверной версии 
поддерживается игра в Ішегпеі пли по локаль- 
ной сети. Благодаря трехмерному движку 30- 
шахматисты могут с легкостью вращать дос- 
ку, задавать произвольные виды на поле, его 
проекции и срезы, и даже более того - смот- 
реть на поле «глазами - одной из фигур. 

Несомненно. МеіаСпе55-ЗП - игра элитар- 
ная, далеко не каждый человек, даже являю- 
щийся любителем шахмат, сможет ♦думать» 
в пространстве. Тем не менее, если вы счи- 
таете себя интеллектуалом, хотите развить 
пространственное воображение - попро- 
буйте, тем более что полная версия игры 
размещена на нашем СО. По крайней мере 
эксперименты, проведенные разработчика- 
ми на двух компьютерных выставках (орга- 
низация сеансов одновременной игры), под- 
твердили, что для освоения новых шахмат 
достаточно нескольких часов. А шахматис- 
ты-профессионалы утверждают, что в новой 
игре сохраняется уровень игрока классиче- 
ских шахмат, хотя стратегию, безусловно, 
приходится разрабатывать заново. 



гиг-пгнрчч 




А вот станут ли пространственные шах- 
маты игрой третьего тысячелетия, покажет 
само новое тысячелетие, которое только на- 
чинается. Пока же компания работает над 
выпуском полноценной коммерческой вер- 
сии и поиском партнеров для издания игры 
в различных регионах Галактики... 

ПЛОХ ТОТ СОЛДАТ... 



■л м 



ѴНеЬ-сант ѵѵш.апоіпегй.сот 



Тйе іпсгейШе Іодіс дгоир (Киев) 



І/ѴеЬ-сайт рпоЬо.ѵіпиаІаѵе.пеІ 

...который не хочет стать генералом. 

Эту фразу можно смело применить к двум 
вышеназванным компаниям, И хотя нам не 
удалось тесно пообщаться с их представите- 
лями, кое-какой информацией мы обладаем. 
И Апоіпсг Эау Сотрапу и Тле ІпсгесІіЫе ьоас 
ВГОир проявили себя пока что только как раз- 
работчики небольших зпатетате-нгр. с неко- 
торыми из них вы можете познакомиться, за- 
глянув на ДПК-СО, идущий с этим номером 
журнала Тем не менее, как нам стало извест - 
но, в недрах обеих фирм начаты подготови- 
тельные работы по запуску серьезных проек- 
тов, анонс которых можно ждать в самое бли- 
жайшее время. 

Что ж. как види те, компьютерные и приста- 
вочные игры в Украине создаются, и создают- 
ся весьма активно. Количество компаний пе- 
ревалило за десяток, а число продуктов в раз- 
работке - за два десятка. Некоторые из 
проектов тасіе іп Икгаіпе можно смело назвать 
революционными - аналогов в мире просто 
не существует. Мы надеемся, что в этом и сле- 
дующем году украинские игры завоюют при- 
знание игроков как в СНГ так и за его преде- 
лами, по крайней мерс, увиденное нами в пс- 
рі юд подготовь! і данного материала позволяет 
строить самые оптимистичные прогнозы. 

Мы же будем внимательно следить за судь- 
бой отечественных проектов и информиро- 
вать вас, уважаемые читатели, о процессе со- 
здания наших игр. ■ 



- .л.у.і. ; г— -..Д.-..:.. 



і : іаіин ИНИН 



АШОТНЕК ВАѴ СОМРАШѴ 




Кто устал? 



В компании с журналом 
«ОТДОХНИ!» 
пролетит незаметно! 



ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 74322 в каталоге изданий Украины 
через УГППС "Укргючта" 
Телефоны (044) 295-30-64, (044) 295-54-57 
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Разноцветные 
палки 



Андрей Грабельников 



В те далекие времена, когда Зіаг №аг$ считались цельной и закончен- 
ной кинотрилогией, а о предстоящих прнквелах никто не помышлял, и 
образы позорного джа-джа-бинкса н утконосых дроидов Торговой Фе- 
дерации являлись лишь в неспокойные сны обитателей клиники для 
душевнобольных, вот тогда-то почти все игры, обремененные соответ- 
ствующей лицензией, получались у разработчиков удивительно доброт- 
ными во всех отношениях, а зачастую выходили и вовсе шедевры. 



Грехопадение началось в тот самый мо- 
мент, когда игровое подразделение им- 
перии дедушюі Лукаса отсалютовало вос- 
лед вышедшей первой части новой трилогии 
залпом нескольких сопутствующих игр. Затем 
дело было поставлено на конвейер, и индуст- 
рию захлестнул поток низкосортных, малобю- 
джетных творений с префиксом Еріюсіе I, Ко 
всему прочему вес эти проекты были исклю- 
чительно консольной ориентации и изрядно 
подмочили репутацию Шсая Апз в глазах ци- 
вилизованных, вооруженных праведными кла- 
виатурами и мышами игроков. Единственным 
приятным исключением стали простоватые, 
но довольно динамичные росі-гонкн 5\Ѵ ЕІ: 
Кассг. Больше ни одной сколько-нибудь стоя- 
щей игры с клеймом Еріюсіс I выпущено не 
было. Видимо, злой рок. Очевидно, стремясь 
избежать его. суеверные разработчики 
$іаі%1ііег - последнего на сегодняшний день 
продукта, связанного с первым эпизодом, с 
корнем выкорчевали злосчастный префикс из 
названия игры. 

Идеологически 5(агГід1ігсг повторяет иную 
игру от того же издателя - Кои^е 5аиас1гоп - 
аркаду, предоставляющую в качестве средств 



передвижения исключительно космические 
истребители. Так что придется обходиться без 
размахиваний световым мечом, эманаций 
Силы и прочих дасдансю іх ужимок - наш удел 
травить разноцветными лучами вражеских 
прихвостней в открытом космосе Или же в 
опасной близости от поверхности планет. 

Пока Оби-Ван с учителем нарезает дроидов 
в первом эпизоде, создатели Зйгп^йег пыта- 
ются рассказать нам о параллельно происхо- 
дящих немаловажных событиях, оставшихся 
за кадром. Джедан, конечно, отчаянные руба- 
ки, но, по мнению разработчиков, не стоит 
забывать о героической борьбе и других пер- 
сонажей. Сюжет игры повествует о подвигах 
сразу трех пилотов. Заметим, что кроме оче- 
видного, крутом положительного, кибальчиша 
Риса Даллоуза, защищающего по долгу служ- 
бы родную планету Набу от нападок хищной 
Торговой Федерации, в революционную борь- 
бу оказываются втянутыми наемница Вана 
СеГідж. выполнившая ранее заказы той самой 
Федерации, и беспринципный космический 
пират Ним. Однако даже эти, интересные об- 
ществу личности, на поверку оказываются та- 
кими же никчемными святошами, как и Рис. 




Никакой харизматичностн. Впрочем, сюжет 
далеко не самая важная деталь в космичес- 
кой аркаде. Нам хватает того, что он объяс- 
няет присутствие в игре трех различных ко- 
смолетов. 

Рис, как и пристало пилоту королевского 
флота Набу. управляет жел топерым ЫаЬоо Ы- 1 
5іагГн»Іиег, вероятно, служившим в своей про- 
шлой жизни нью-йоркским такси. Посудина 
отличается высокими скоростными показате- 
лями и. помимо лазеров, оснащена самонаво- 
дящимися торпедами. По остальным парамет- 
рам натуральный середнячок, и к тому же уже 
навяз в зубах. Зарабатывающий на жизнь не- 
легким корсарским трудом Ним предпочита- 
ет скорости и маневренности тяжелую броню 
и огневую мощь. Правильный выбор! Его 
Наѵос, кроме дополнительной третьей авто- 
номной (читай - стреляющей самостоятель- 
но) лазерной турели, несет на борту разруши- 
тельные энергетические бомбы. Самый инте- 
ресный корабль - СиагШап Маппз - достался 







наемнице. Его главный козырь - отличная ма- 
невренность н восстанавливающиеся снаряды, 
полностью нейтрализующие защитное поле 
противника. Вместе с тем дизайн этого аппа- 
рата, еслі і разработчик] і не утащі ілі і его і я рек- 
визитных материалов дедушки Лукаса, досто- 
ин наивысших похвал. Создавшего его чело- 
века немедленно стоит за шкирки вытянуть из 
недр 5ссгсг І.еѵе1 и заставить трудиться над 
дизайном кораблей уже в самой ЬисазШгп. 

I Іфы такой жанровой принадлежности вос- 
требованы, как вы понимаете, в гораздо боль- 
шей степени на прис тавках, чем на родном РС. 
Разумеется, ЬгагПцпісг не яшіяется исключени- 
ем - вот уже больше полугода игра обитает на 
РІауМаЙОП 2 и только теперь добралась до на- 
ших с вами жестких дисков. Осев там. она пы- 
тается диктовать своп приставочные правша 
и законы. Прежде всего нас в принудитель- 
ном порядке заставляют проходить трениро- 
вочный уровень. Освоившись с прелестями 
управления скоростным космическим аппа- 
ратом (разработчики, кстати, настойчиво ре- 
комендуют использовать геймпад пли джой- 
стик) в узком каньоне в пяти метрах от земли 
и вдоволь постреляв по безобидным минам, 
вы начинаете чувствовать себя весьма уверен- 
но, но па вас в качестве бонуса натравливают 
напарницу. Начинающему пилоту довольно 
затруднительно будет справиться с ней. Про- 
играли - начинаете все сначала. Тренировоч- 
ные процедуры наверняка повторятся не- 
сколько раз. Вновь и вновь «увлекательное» 
уничтожение мин. 

Одолев тренировочную кабалу, игрок выва- 
ливается в открытый космос. Впечатление от 
происходящего резко улучшается. Эскортиро- 
вать королевский шатл сквозь метеоритный 
пояс, попутно пресекая бортовыми пузиками 
любые попытки покушения на корабль коро- 




нованной осооы, оказывается довольно захва- 
тывающим занятием. ПИЛОТЫ постоянно об- 
мениваются репликами, радостно чирикает 
К202 в своем «кармане», любое действие со- 
провождается знакомым «фирменным звуча- 
нием». Одним словом, так должны были выгля- 
деть космические стычки в "Призрачной уг- 
розе». Между тем наземные задания, которые 
ради пущего разнообразия подсовывает игра, 
такого приятного впечатления не оставляют. 

Когда вам приходится уничтожать какие-то 
невнятные передатчики или подрывать, в пря- 
мом смысле слова, вражескую промышлен- 
ность на угрюмой безжизненной планете, где 
основными противниками выступают стаци- 



Когда вам приходится уничтожать 



ди крупногаоарнтных судов или астероидов - 
■»ті 1 • інределенні > Зве ідные Ві ійны 

Впрочем, наиболее «вкусные» задания и 
бонусы разработчики приберегают для са- 
мых упорных. Чтобы добраться до них, нуж- 
но выполнять дополнительные тішіопераіз, 
а для этого, уж поверьте, придется заново 
проходить те же этапы не раз и не два. И если 
саму игру можно, не особо напрягаясь, за- 
кончить за один день, то чтобы заполучить 
все доступные бонусы, необходимо угробить 
еще неделю. 

Отмечу', что портнрован 5іаг[1§1ііег очень 
грамотно и прилежно. Никаких явных визуаль- 
ных ляпов, игра поддерживает любые графи- 
ческие разрешения и ирояв- 



онарные турели, то для пи 

лота космического Истре- """ """" ляет удивительную гнокость 

бителя в этом нет ничего какие-то невнятные передатчики в настройке управления. 

увлекательного, „„„ .„„. „ „„„..„.. „„, ,„„„ Однако аккуратность нс- 

или подрывать, в прямом смысле ■ 1 

Или вот иной раз пгро- полнення не может ком- 
ка просят конвоировать слова, вражескую промышлен- пенсировать некоторой 
какую-то наземнуто/иавод- ность на угрншо й безжизненной графической бедности, 
ную технику союзников. Модели кораблей основ- 
Вместо того чтобы «прият- планете, где основными противни- |!ЫХ персонажен выполне- 
но» проводіт. время в ком- камн выступают стационарные ту- ны вполне пристойно, а вот 

пании ВВС Торговой Феде- „ .... остальным явно не хватает 

1 рели, то для пилота космическо- 

рации. вам периодически полигонов. Довольно дета- 

приходится снижаться на го истребителя в этом нет ничего лизированные ландшафты 

преступно малую высоту и, увлекательного. выглядят абсолютно мерт- 

зажав клавишу «тормоз», выми- никакой даже самой 

щипать лазерными лучами нахальные враже- і простейшей растительности замечено не 



ские танкетки. И вот когда вы. практически 
лежа на пузе, сосредоточенно уничтожаете 
бронетехнику противника, в этот момент уже 
скрывшиеся за горизонтом «конвойные» начи- 
нают страшными голосами молить о защи те с 
воздуха. Вся эта мелочная суета приносит, зна- 
ете ли. немного радости и негативно отража- 
ется на нервах звездного аса. 

Напротив, все, кроме финальной, космиче- 
ские миссии моментально захватывают и дер- 
жат на одном дыхании до самого последнего 
момента. Ожесточенные пальба на огромной 
скорости и не прекращающиеся виражи сре- 



было. Особенно архаично смотрятся лазерные 
лучи, видимо, к ним забыли «прикрутить» ка- 
кой-нибудь сопутствующий эффект - получи- 
лись этакие простые разноцветные, причем 
плоские, палки. 

Как видите, отсутствие приносящего неуда- 
чи клейма Ерізосіе I не сделало из ЗіагП^гіісг 
хорошей игры, хотя, вероятно, не дало и про- 
валиться. Что же мешает дошедшим до нас иг- 
рам, основанным на «Призрачной утрозе», 
стать хитами? Сама причастность к этому 
фі ршму или что-то еще? Ждем 5іаг Ѵі'аг5 Ерізосіе 
Ь Касег 2. ■ 
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■ Правильная космическая часть 
© Качественное портнрованне 
Неинтересные наземные миссии 
Бедность графического исполнения 
Тяжелое приставочное прошлое 



игротека 




Радуга рекламных 
ароматов 



Алексей Пасак 



Реклама - двигатель торговли и даже прогресса. Без рекламы «...этот 
футбольный матч транслировался бы наполовину...». Общеизвестные 
истины. Чистая статистика и деловой расчет. Но когда реклама нахаль- 
но «протягивает свои щупальца» в сферу компьютерных игр, то на не- 
которые неокрепшие души это может произвести шоковое впечатление. 



Ну посудите сами - чего можно ждать 
от игры, принадлежащей к жанру зна- 
менитой чробокопательницы», кото- 
рая, не краснея, предлагает нам продегусти- 
ровать конфеты 5кіі[ІС5... 

Действительно, ОагкепесІ 5куе была рожде- 
на для популяризации в массах этого калорий- 
но-цветастого продукта, который, как извест- 
но, дарит «радугу фруктовых ароматов-... Нет, 
ну рекламный арканоид или, на худой конец, 
тетрис с батончиком еннкерсо-марсового се- 
мейства в главной роли были бы еще понят- 
ны, но идея сделать ТР5 рекламной ориента- 
ции в голове укладывалась с трудом. Не долго 
и провалиться в тартарары с таким проектом, 
так и не донеся до внимательных игроков все 
прелести карамелек с буквой «8». 

Да, чуть не забыл - по заказу Саймона с 
ПІустсром игру делали наши люди. К сожале- 
нию, киевская команда Возюп Апітасоп пе- 
реживает нынче не лучшие времена, а точнее, 
фактически перестала существовать. 

Сюжет игры незамысловат до неприличия - 
рыжеволосая героиня 5куе. чем- то напоми- 
нающая Лилу из -Пятого элемента', потерян- 
ные родственники, магия (с применением 
карамелек, естественно), неизменные -кон- 
фстоактивные- дожди в стране І.упіопі и пу- 
тешествия сквозь порталы навс тречу паззлам 
и освобождению стражтущих от Абсолютно- 
го Негодяя ьогсі Кссгоііі.„ 




Короче говоря, главный интерес вызыва- 
ет не столько сюжет, сколько стиль его из- 
ложения. Вот тут-то на сцене гордо появля- 
ется большой плюс, который, по сути, и дер- 
жит игру на плаву. Его Величество Юмор. 
Да-да, по этой части Багкепесі 5куе спокой- 
но соревнуется с М0К2, Сіашз, N01? и 
Апаспгопох. Каждый диалог - это море иро- 
нии, сарказма и откровенного стеба над всем 
окружающим - над миром, над рекламируе- 
мыми конфетами, над ситуациями, в кото- 
рые вляпываются герои, и даже над самой 
сутью игры. 

Вот вам примерный перевод диалога Мкуе 
и ее спутника, ужасно симпатичной горгульи 
с мужским голосом и именем Огакк. 

- *0-о-о, забудь, мы решим эту головолом- 
ку попозже... - Как ты узнал? - Я прочел сце- 
нар.... м-м-м-м. я имел в виду, что Я ОБЛАДАЮ 

ДАРОМ ЯСНОВИДЕНИЯ!-. 

Дневник 8куе так п грозит 
взорваться от переизбытка 
иронии. Цитируем: 

- «Дорожный Совет № 7: 
когда в следующий раз вы- 
играешь поездку на стран- 
ный, пустой архипелаг, ко- 
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ТОрый со всех сторон окружен водой, - ВОЗЬ- 
МИ СНАЧАЛА УРОКИ ПЛАВАНИЯ!-. 

А как вам понравится двойник Мастера 
Йоды на местном базарчике? Что же гово- 
рить о персонажах, которых как будто толь- 
ко что за уши вытащили из произведений 
Кэрролла... 

Хватит поддаваться узурпаторским дейст- 
виям страшного жанра «национальный рус- 
ский квест» и всякого штырлицо-вовочко- 
петечкиного -совкового- юмора! Лучше по- 
играйте и посмейтесь над шутками 05. 
Кто-то учил в школе французский пли не- 
мецкий? Можете смело отнять от оценки 
игры 20 баллов - того очарования, что да- 
рят игроку скриптовые сценки и дневник 
8куе, вам не попять. 

Без юмора же 05 представляет собой стан- 
дартный асііоп/асіѵепіиге, которых в приро- 
де - более чем... ПоГіди туда, дерни за то, ис- 
пользуй это. Все как всегда. Движок? Офици- 
альные возможности и характеристики 
неизвестны, но по личным наблюдениям он 
нас только же быстрый, насколько ограничен- 
ный. Начальный вид мира представляет со- 
бой -ты туда не ходи, ты сюда ходи-, сжима- 
ющиеся плотной стеной вокруг узкой тропы 
деревья и странная мысль-подозрение на на- 
личие у самого себя скрытой клаустрофобии. 
Дальше - лучше, но все равно... Музыка нена- 
вязчивая, выключать се не хочется, а это уже 
хороший показатель. 

Подытожим: если вам интересно, во что же 
може т превратиться такая маркетинговая за- 
думка, вы любите качественный юмор и без 
лишних придирок относитесь к визуальному 
воплощению игр - то, без сомнения, с удо- 
вольствием составите компанию Зкуе и 
Огакку в их веселых приключениях. ■ 
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© Великолепный юмор 

© Умеренные системные требования 

© Неплохой сюжет 
Несколько устаревшая графика 
Встречаются досадные «баги» 



Взлеты и падения 
в мормонской столице 



Александр Птица 



Положа руку на сердце, признаюсь, что «единственную официаль- 
ную компьютерную игру XIX зимних Олимпийских игр в Солт-Лейк- 
Сити, изданную компанией Еіоо$ по лицензии Международного олим- 
пийского комитета», я ожидал одновременно и с надеждой, и с боль- 
шими опасениями. Вроде бы неплохие ребята ее делали (английская 
команда Аііепііоп то Оеіаііз пару лет назад порадовала безумной го- 
ночной аркадой КоІІсаде), но предыдущий откровенно халтурный 
«официоз», слепленный наспех к сиднейской летней Олимпиаде 2002 
года, никоим образом нельзя занести в актив студии. 



британские спортсмены для птоііоп саршге. 
Но, похоже, все усилия были потрачены поч- 
ти впустую. 

Если все графические опции выставить на 
максимум, то последуют такие «тормоза» 
даже на не самых слабых компьютерах, что 
проблематичным станет не только успеш- 
ный финиш на трассе, а даже и старт. Но, до- 
пустим, вы все-таки заставили себя доехать 
до конца и предвосхищаете удовольствие от 
наблюдения 'повтора' своего выступления. 
Не тут-то было! Камера как будто специаль- 
но делает все возможное, чтобы представить 



Еще один фактор довлел надо мной во 
время посещения виртуального Солт- 
Лейк-Сити и участия в тамошшгх сорев- 
нованиях - яркие и теплые воспоминания о 
древней игрушке десятилетней давности - 
ѴРІпіег СпаЛеп&е от ныне почившей в бозе 
фирмы Ассоіасіс. Сразу скажу что нынешняя 
••Зимняя олимпиада» по разнообразию видов 
спорта, а самое главное, по увлекательности 
игрового процесса, очень сильно уступает 
своей -бабушке». 

Скажем, как в старом анекдоте: «Ну кому 
мешали биатлон, лыжные гонки, скоростной 
бег на коньках и прочие олимпийские 
виды?». В программе современной виртуаль- 
ной олимпиады 8аі! І-аке 2002 они отсутст- 
вуют, а в наличии только то, что имеет хоть 
какое-то отношение к горам и трассам, про- 
ложенным по ним: четыре вида для мужчин 
(скоростной спуск, прыжки с 120-метрово- 
го трамплина, бобслей-двойка, сноуборд) и 
два - для женщин (слалом и фристайл). 

Самос печальное заключается в том, что 
ни один из представленных видов соревно- 
ваний не сумел заставить мою физиологи- 
ческую систему выделить хоть каплю адре- 
налина. Не вдохновляет, не «вставляет», не 
«достает- и все тут. 






Возьмем, допустим, сноуборд. Скажу по 
своему опыту: 5$Х пли §паип Раітег 5по\ѵ- 
Ьоагсісг Рго (обе игры - для Р52) крепко-на- 
крепко привязывали меня к геймпаду и эк- 
рану телевизора, весь окружающий мир пе- 
реставал существовать. А соревнования в 
мормонской столице благополучно навева- 
ли зевоту, и никакой мотивации для завер- 
шения трассы так и не наблюдалось. 

Впечатление от графики 5а1і І.аке 2002 в 
высшей степени двойственное. Казалось бы, 
проделана колоссальная работа: были ис- 
пользованы данные спутниковых фотосъе- 
В мок и систем ОР$ (ОІоЬаІ Ро- 
$1(іопіп§ 8у5іею) для наиболее 
І точного отображения всех 
I спортсооруженпй и профилей 
трасс вплоть до малейших подъ- 
смов тіли склонов, привлечены 



геріау с самых невыгодных и не- 
интересных точек. 

С другой стороны, за «облетом» 
места соревнований перед стар- 
том наблюдаешь, испытывая ис- 
тинное эстетическое наслажде- 
ние. Красиво, черт побери... 

...но не вполне играбелыю. И к 
тому же в процессе соревнований 
страшно раздражают черные пят- 
на в тех местах, где по всем зако- 
нам физики должны находиться 
тени от спортсменов. Но при всем при том 
сами модели проработаны довольно непло- 
хо. И так получается сплошь и рядом, при- 
чем на один «плюс» всегда найдется по край- 
ней мере два «минуса-. 

Звуковое оформление попросту не запом- 
нилось (это само по себе говорит о многом). 
Музыка хотя и симпатичная, но совершенно 
не гармонирующая с происходящими собы- 
тиями, а лексикой комментаторов разнооб- 
разием и остроумием не блещет. 

Я бы сказал, что пока идут реальные со- 
ревнования, наш пациент будет скорее жив, 
чем мертв, и мода сделает свое (то есть не- 
которое количество коробок все-таки кутит). 
По истечении месяца-двух о том. что была 
такая игра, публика благополучно забудет 
(как забыл о ней я после написания этого 
обзора). ■ 



8ДИ Ц\КЕ 2002 

Разработчик АІІепііоп То ОеІаіІ (АТО) 
Издатель Еіііоб ІШегасІіѵе 
Жанр спортивный симулятор 
ѴѴео-сант ѵѵш.еійозіпіегасііѵе.со.ик/ 
дате5/егпЬесі.п!тІ?дтісі=118 
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; : Довольно точное воспроизведение 

реальных олимпийских объектов 
© Неплохая реализация погодных условии 

и разного времени суток 

Небольшой н малоинтересный набор 

видов спорта 

Слишком требовательный игровой движок 



игротека 



Ретро-ралли 



Сергей Светличный 



Создание хорошего раллийного автосимулятора, несмотря на всю 
кажущуюся простоту, на самом деле весьма н весьма сложная за- 
дача - в первую очередь, потому, что этот жанр находится как бы 
«между» двух других - аркадных автогонок и хардкорных автосн- 
мов. И ухитриться найти золотую середину, не скатившись в ту или 
иную сторону, к сожалению, под силу далеко не всем. 



— Позвыыпе, — тккликиул он с юношес- 
кой назойііивостью, — но ведь в пробеге 
нет никаких «лорен-дитрихов»! 'Я 'читал 
в газете, что идут два «паккардам, два 
^фиата» и один "студебеккер». 
— Идите к чертовой матери со своим 
«студебеккером»! — заораі Остап. — 
Кто такой Студебеккер? Это ваш 
родственник Студебеккер? Папа ваш 
Студебеккер? 
И. Ильф, Е. Петров. «Золотой теленок» 



у* 




Неудивительно поэтому, что несмотря 
на обилие раллнйных спмов, действи- 
тельно стоящих игр. по большому 
счету, всего две - Соііп МсКае Каііу 2.0 и КаІІу 
СпатріоаФір 2000, и обе они уже, что назы- 
вается, «в летах». Все, что выходило после 
СМК2.0, на поверку оказывалось обычной ар- 
кадой и. естественно, в качестве спмулятора не 
выдерживало никакой критики (что интерес- 
но, ни один разработчик не ударился в другую 
крайность и не создал игру с реализмом уров- 
ня, скажем, Спт Ргіх 3). 

Но, похоже, "лсд тронулся, господа присяж- 
ные заседатели- - вышедшая в конце прошло- 
го года "Ралли Трофн* нарушила уже устояв- 
шуюся практику и оказалась очень неплохим 
симулятором. 

Главная изюминка игры - это парк машин. 
Никакого «новья» в «Ралли Трофи» нет, мы ез- 
дим на автомобилях 60-70-х годов. Это, коі іеч- 
но, не упомянутые в эпиграфе «лорен-дитрпх •• 
или «студебеккер», но и далеко не Рота 1 Росш и 
иже с ними - поездка на Міпі Соорсг, Ѵоіѵо 
Апшоп или 5ааЬ % ѵ4 гаран тированно доста- 
вит вам массу новых ощущений. Они долго раз- 
гоняются, плохо держат дорогу, с трудом впи- 
сываются в поворот... в общем, о хорошей уп- 
равляемости • болидов» из Соііп МсКае КаІІу 2.0 
можете просто забыть, здесь все иначе. И это, 
кстати, понимаешь еще до заезда, на этапе вы- 
бора машины - дело в том. что в «Ралли Тро- 
фи». в отличие от других раллнйных спмов. 
очень мало переднеприводных авто, а полно- 
приводных нет вовсе. Так что поневоле при- 
ходится осваивать автомобили с задним при- 
водом, управление которыми, естественно, ко- 





ренным образом отличается от перечислен- 
ных выше. 

Модель поведения автомобішя в «Раллиіро- 
фн» довольно проста, но не аркадна - т. е. ос- 
ваивается быстро и особых проблем у сколь- 
ко-нибудь опытных «гонщиков» не вызывает, 
однако в то же время оказывается гораздо 
сложнее и интереснее «народного спмулято- 
ра» N660! Рог ЗреесІ. Другими словами, руль не 
просто желателен, а реально необходим, при- 
чем обязательно с обратной связью, иначе вы 
не ощутите львиной доли удовольствия от уп- 
равления «ископаемыми» автомобилями - эф- 
фекты обратной связи в «Ралли Трофи- реали- 
зованы на высшем уровне. 

А вот с моделью повреждений и тюнингом 
машины дела обстоят, прямо скажем, нездо- 
рово. В этом плане «Ралли Трофи» не может 
сравниться не то что с Каііу СпатріопзЬір 2000 
(который до сих пор остается эталоном), но 
даже 1 1 с Соііп МсКае КаІІу 2.0. Словом, еще чуть- 
чуть - и не миновать «Ралли Трофи» «почет- 
ного» титула «аркада», К" счастью, это самое 
«чуть-чуть» все же наличествует, так что Ярлы- 
ки переклеивать не станем, 

«РАЛЛИ ТРОФИ» | 

Разработчик ВидЬеат Епіегіаіптепі Тезт 
Издатель цоѴѴоой 
Локализация и издание в СНГ 

ГЧеѵоК МиКітесІіаУ" Руссобит-М ■■ | 
Жанр раллийный симулятор 
НеЬ-сант ѵмшаііуігорпу.сот 



Графика... Про нее нужно го- 
вор! пъ долго 1 1 обстоятелы ю, но 
места катастрофически не хва- 
тает, поэтому буду краток. На 
данный мс імент • Р;шлі і Трофі і- - 
самый красивый раллийный 
сим из всех виденных мною. 
Он не фотореалистичен, как, 
например. КаІІу Спатріоп.Фір 
2000, но, скорее, напоминает... карпшы худож- 
ников. Когда видишь такую цветовую гамму, эту 
«игру света и тени», то невольно задаешься во- 
просом - а так лі і уж нужен этот фотореализм? 

На русский язык игра переведена на удив- 
ление хорошо, никаких огрехов замечено не 
было - даже озвучивание штурмана, эта веч- 
ная головная боль локализаторов. не вызыва- 
ет никаких нарекании. 

К сожалению, не обошлось и без энного ко- 
личества «багов». Так. для корректного сохра- 
нения необходимо установить патч (см. на 
диске) пли же просто создать в панке С игрой 
Каталог шецргпе. Если вы играете с помощью 
руля, отключите в драйверах -Комбинирован- 
ные педали» - в противном случае есть веро- 
ятность того, что двигатель машины во время 
заезда будет то и дело глохнуть (я до этого до- 
думался лишь на третий день игры.. Зато как у 
меня потом улучшились результаты!). 

Вывод (для тех, кто не люби т читать длин- 
ный текст п сразу смотрит в конец статьи): 
•Ралли Трофи» - несложный п очень красивый 
раллийный симулятор, первая достойная вни- 
мания игра со времен Соііп МсКае КаІІу 2.0. ■ 



© Лучшая графика среди 
всех раллнйных снмов 

© Легкость освоения 
Небольшое количество 
автомобилен 



Второй раз 
в ту же реку 



Сергей Светличный 



Не верьте, если вам говорят, что нельзя в одну и ту же реку войти 
дважды. Мол, все течет, все изменяется... Может, конечно, и нель- 
зя, но только не в том случае, если вас зовут Серьезным Сэмом и в 
реку вы входите под чутким руководством серьезных хорватских 
парней из компании Сгоіеат. 



Замечательный дебют, никому рапсе не- 
известный разработчик, ураганный 
геймплей, отличная графика, возвра- 
щение к истокам, переосмысление РООМ 
и прочая, прочая, прочая - будем считать, 
что вступление, оно же воспоминание о 
первоГі части игры, уже написано, ведь лю- 
бой поклонник шутеров с помощью приве- 
денных фраз без труда сможет самостоя- 
тельно сконструировать коротенькую хва- 
лебную оду Сгоіеат. которые в прошлом 
году сделали... и далее по тексту. 

Продолжение, помнится, было обещано 
еще до релиза игры - по словам разработ- 
чиков, закончить проект такого масштаба 
в срок им оказалось не под силу, поэтому 
было решено разбить его на части и выпус- 
кать по кусочкам. Итак, какие же впечатле- 
ния остаются после второго (и, судя по все- 
му, последнего) кусочка? 

Во-первых, графика. Год назад она выгля- 
дела очень эффектно, с тех пор в движок 
было добавлено энное количество улучше- 
нии и нововведений, гак что и 
теперь он смотрится па твердую 
• четверку с плюсом", особенно 
вавилонские уровни... Ах да, чуть 
было не забыл о самом главном - 
в продолжении игры нет Егип- 
та, зато есть целых три друтпх 
эпизода: древние маня, Вавилон 
и средневековая Европа. 

Во-вторых, новое оружие. 
Бензопила, огнемет и снайпер- 
ская винтовка оказываются на 
удивление к месту, будто они 



были задуманы изначально и в "Первое 
Пришествие" не попали совершенно слу- 
чайно - каждое из них занимает свою нишу 
и абсолютно не портит баланс (даже «снай- 
перка". которой, казалось бы. совершенно 
не место в игре такого рода). Новые монст- 
ры также присутствуют, причем смотрятся 
явно не хуже старых. Конечно же, лучшим 
нововведением следует назвать то, что те- 
перь гарпии могут тащить в коп ях камикад- 
зе и сбрасывать их вам на голову. 

Особо хочется отметить совершенно бес- 
подобный юмор игры - всяческих шуток и 
приколов стало гораздо больше, и если рань- 
ше, скажем, сообщения компьютера Меігісза 
я читал по диагонали, интересуясь лишь под- 
сказками по прохождению того пли иного 
участка игры, то во «Втором Пришествии" я 
запоем проглатывал все тексты - фразы вро- 
де «Слава Господу, что он сделал меня водо- 
непроницаемой", - Сэм. в этом храме нас жіст 
один очень серьезный древний бог... Но ты. 
честно говоря, гораздо серьезнее, он тебе 




г,- 
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ѴѴеЬ-сайт зегіоиззагп.дойдатезсот 




просто в подметки не годится", "Об этом ме- 
сте говорится водном пророчестве, написан- 
ном на паршивом английском и найденном н 
2001 году в офисе компании Сгоіеат\ «Здесь 
чувствуется какое-то древнее проклятие. Но 
я не думаю, что мы встретим что-то, с чем 
нельзя было бы справиться с помощью совре- 
менного ракетомета».. Цитировать можно 
просто до бесконечности. А мышиная нора, 
посте выстрела в которую наружу вылазит... 
стадо разъяренных буйволов размером с не- 
крупных крыс? А тайник с драгоценным «ме- 
газдоровьем", выбрасываемым за пределы 
уровня под отчаянное сэмовское »Не-е-е- 
ст!!!*... и возвращаемым обратно со словами 
• }Ш1 кіі1иіп§ .-)■>? А совершенно безумный раз- 
говор Серьезного Сэма с... самим собой, на- 
ходящимся в Другой временной эпохе? 

К сожалению, не обошлось п без отдельных 
недостатков. К таковым я бы отнес появивши- 
еся в игре аркадные элементы - возможно, 
прыжки на местных батутах и вносят разно- 
образие в игровой процесс, но мне лично ка- 
жутся здесь совершенно лишними. А послед- 
ний эпизод, Средневековая Европа, вообще 
выглядит так. будто у разработчиков под ко- 
нец истощилась фантазия. - примитивные 
уровни, которые не удается замаскировать 
даже огромными толпами монстров, выглядят 
заметно слабее очень интересной Южной Аме- 
рики и совершенно бесподобного Вавилона. 

Р. 8.: Как и первую часть, локализованную 
версию Зегіоив 5ап\: Тпе ЯесопсІ Епсоишег 
будет издавать »1С», причем над перево- 
дом трудится небезызвестный старший 
оперуполномоченный Гоблин, а озвучи- 
вать Сэма, по некоторым данным, будет 
певец Никита Джигурда. Думаю, что на это 
стоит посмотреть. ■ 
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© Все тот же ураганный геймплей 

© Замечательный юмор 

© Улучшения в графике, 
новое оружие и противники 
Последняя треть игры выглядит 
заметно слабее 



игротека 



Медаль гонора 



Сергей Светличный 



Больше всего я не люблю, когда меня обманывают. Например, как в 
случае с МегіаІ оі Нопог, когда разработчики год кормили нас обеща- 
ниями невероятно реалистичной игры, которая позволит ощутить сам 
дух войны, даст почувствовать, что значит - быть солдатом Второй 
мировой, а в итоге... сбацали обыкновенный шутер, по реализму не- 
далеко ушедший от приснопамятного Веіигп то Сазііе ѴѴоІІепзіеіп. 



Собственно, дальше можно было бы ста- 
тью и не писать, потому как во вступле- 
нии все уже и так сказано - нас жестоко 
обманули. На деле МесІаІ оГ Нопог оказался ря- 
довым шутером - да, в нем нет зомби и про- 
чей нечисти, да, в него сложно играть и »с на- 
храпа» его пройти не удастся, но для того что- 
бы игра стала реалистичной, этого явно мало. 
Впрочем, начнем по порядку:.. 

...То есть с первого запуска. Зачем МесіаІ оГ 
Нопог каждый раз при загрузке уровня упор- 
но пытается выбраться в Іпісгпсі - неизвест- 
но, равно как и то, почему в таком случае при 
обратном переключении из Шккш в игру 
практически у всех возникают какие-нибудь 
проблемы - не с мышкой, так с восстановле- 
нием полноэкранного режима. Ладно, автома- 
тический выход в Іпісгпсі можно и ОТКЛЮЧИТЬ, 
и попасть, наконец, в игру. 

Да, графика могла бы быть и получше -вы- 
полненный на том же «движке» Кешгп ю Сазііе 
ШГсгысіп не так даві ю очеі іь убедительно это 
доказал. После практически идеальных моде- 
лей персонаже в КіСѴС' неуклюжие увальни из 
МоН:АА смотрятся довольно бедненько, да и 
окружающая нас обстановка на фотореалис- 
тичность тоже, к сожалению, не претендует, 
хотя и выглядит в целом неплохо. 

Так. по одежке встретили, дальше в плане 
стоит, если не ошибаюсь, ум. А вот здесь все не 
просто плохо, а очень плохо. Помнится, в КАС^ 
к древней игре (^иакс Мікяіоп Раек # 1: Всош&е 
оГ Агіпаіюп в качестве оправдания тупости 
монстров разработчики написали что-то вро- 




де ••понимаете, телепорт, через который твари 
попали на Землю, пагубным образом повлиял 
на их умственные способности». Похоже, в 
МесіаІ оГ Нопог используются телепорты той 
же системы, ч то и в 5соиг$>е оі Аппа§оп. во вся- 
ком случае, ничем иным потрясающую іуиость 
местных солдат я объяснить не могу. Патруль, 
не поднимая тревоги, преспокойно проходит 
букішьно по трупу немецкого офицера, ваши 
напарники выскакивают на простреливаемую 
сразу несколькими снайперами площадь и. 
даже не пытаясь укрыться, гибнут под их пуля- 
ми, тщетно стараясь попасть из автоматов в 
маячащие в окнах фигурки... 

Исправить положение дел в такой ситуацпі і 
можно лишь одним способом - добавить па 
уровни побольше противников, надеясь, что 
количество, может быть, все же перевдет в ка- 
чество. М-да, количества в МоЙАА более чем 
достаточно, только вот качество почему-то гак 
и не появилось. Врагов столько, что они не 
помещаются на уровне, и их приходится до- 
бавлять по мере надобности (помните, я гово- 
рил о телепортах.'). Здесь игра начинает сма- 
хивать на Зегіоиз &ип! вы выполняете задание, 
и безлюдная, старательно зачищенная «под 
ноль» база вдруг оживает, и на вас в букваль- 
ном смысле нескончаемым потоком начинает 
валить орда немецких солдат. Причем точки 
'■респауна» расставлены временами совершен- 
но по-дурацки, например посреди мостовой, 
по которой вы должны пройти к выходу из 
урові ія, так что вы можете понаблюдать за про- 
цессом материализации и воочию убедиться, 
что таки да, где-то действи тельно сто- 
ит конвейер, без устали штампующий 
безмозглых болванчиков, затем неиз- 
вестным пока науке способом пере- 
брасываемых в зону боевых действий. 

шиі ор номов: | 

АШЕО АШШ 

Разработчик 2015 

Издатель ЕІесігопіс Апз 
Жанр Иге) регзоп зпооіег 
ѴѴеЬ-сайт топаа.еа.сот 




Нечего и говорить, что на «реализме* такое 
аркадное решение сказывается далеко не луч- 
шим образом. 

И напоследок пройдемся по миссиям. На 
первый взгляд, вес вроде бы в порядке - дина- 
мі ічные. интересные и в то же время, если мож- 
но так сказать, не совсем оторванные от ре- 
альности (иными словами, вам не придется 
охотиться за призраком Генриха I или успока- 
ивать восставшее из земли кладбище), но и тут 
со временем находится не одна ложка концен- 
трированного дегтя. Это и целый набор мис- 
сий, выполненных в стиле этакого трехмер- 
ного тира (вас везут по уровню на джипе, вы 
же, никак не влияя на его передвижение, про- 
сто расстреливаете из пулемета все, что дви- 
жется), и марш-бросок на практически неу- 
язвимом танке, и много чего еще. Я уж молчу 
о том, что игрок, в представлении разработ- 
чиков, является существом с интеллектом, 
примерно соответствующим солдатам из 
игры. А чем другим можно объяснить нали- 
чие компаса, указывающего, куда вам нужно 
двигаться, огромные светящиеся контуры мин 
в местах, подлежащих заминированию, а так- 
же кричащая подсветка красным всех предме- 
тов, которые вам і гула ю і існользовать? Не знаю, 
как американцев, но меня, например, такое 
пренебрежительное отношение к моим умст- 
венным способностям просто оскорбляет. 

Перечитал сейчас статью и ужаснулся. Нет. 
конечно, в ней вес праві шьно, но... только в том 
случае, если МеііаІ оГ Нопог рассматривать как 
реалистичную игру. Если же забыть все те обе- 
щания, которыми нас кормили разработчики, 
и воспринимав МоІ ІАА как обычный шутер. то 
все становится на свои места - да, ту поватый, 
да, временами сложный, но играть можно, по- 
тому как пока что ничего лучшего нет. ■ 
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Ѳ Приятная графика 

© Отлично выполненный перенос 
эпизода с высадкой в Нормандии из 
фильма "Спасая рядового Райана» 
Явная аркадность большинства 
миссий 

Слабый искусственный интеллект 



Ускользающая 
Красота 



Алексей Пасак 



Ргее а Ыгй... 

Веаііех 



Трудно делать в уравновешенно-спокойной манере обзор такой игры, 
как Зпепшие II. Хочется сорваться на сплошные восклицательные 
знаки, качественные определения, бесконечные эпитеты и задум- 
чивые многоточия. 



Символично, что название новоизобре- 
тенному жанру гениальный 10 Судзу- 
ки сделал нарочито двусмысленным. 
С одной стороны, аббревиатура Р.&Е.Е. , а с 
другой, английское слово Ггсе - свободный, 
вольный, независимый от чего-либо. 

И действительно, второй эпизод Зпептие 
стал отличным тому подтверждением - он 
полностью свободен от всех игровых пред- 
рассудков и ограничений. Первая часть 
(••Домашний ПК», № 1-2, 2001) по сравне- 
нию с сиквелом - детская тренировочная 
площадка, не иначе. 

Кто вам сказал, что нельзя создать аб- 
солютно реальный огромный мир, насе- 
ленный людьми, которые живут своей 
жизнью и занимаются своими делами. 
мир, полный захватывающих дух приклю- 
чений и историй? 

Полная игровая свобода - никаких заданий, 
которые надо обязательно выполнить. Здесь 
вообще нет ничего обязательного. Не воз- 
никает желания мгновенно пролететь по 
сюжету и действию (хотя она позволяет вам 
это сделать). Зато хочется играть долго-дол- 
го, теша себя надеждой, что игра никогда 
не закончится. Как будто читаешь хорошую 
книгу - не терпится узнать, что же будет 
дальше, дождаться развязки, но вместе с тем 
постоянно отгоняешь мысли о последних 
страницах, которые рано или поздно, но 
придется перевернуть... Однако в ЗЙегшше 




никто не заставляет переворачивать стра- 
ницы раньше времени. 

Совсем не хочется говорить о том, какие 
игровые жанры переплелись причудливой 
мозаикой в игре. Тяжело, знаете ли. давать 
жанровую характеристику жизни... Нет ни 
малейшего желания размышлять о том, что 
у каждого из огромного (больше четырех- 
значного) числа ЫРС своя внешность, свой 
голос, свое отношение к вам и своп пробле- 
мы. Просто привыкаешь думать, что они 
живые. Хочется поднять глаза к сине-пур- 
пурному небу и смотреть на бегущие обла- 
ка, а город... город пусть живет собственной, 
независимой, жизнью. Не верится, что по- 
среди всей этой свободы каким-то образом 
можно было поместить великолепный сю- 
жет, не нарушив при этом це- 
лостности и идеи игры. Зва- 
ние самого дорогого игрово- 
го проекта мира полностью 
оправданно - только это не 
пошлый голливудский блок- 
бастер. а ограненный алмаз 



ВНЕШНЕ II: 
МАІШІ.АШ СНШ 

Разработчик АМ2 
Издатель Беда 

Жанрмикс(Р.К.Е.Е.) 
Платформа Огеатсазі 
ѴѴеЬ-сант шѵѵ.зпептію.сот 
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сюжета, музыки, идей и графиче- 
ского воплощения. 

Лирическое отступление о сюже- 
те. Поскольку «сага только начина- 
ется», не надейтесь дождаться ее 
окончания во второй части (по 
меньшей мерс, пять глав великоле- 
пия нам обеспечено, но уже не на 
Огсатсазі, мир праху его). Куо при- 
бывает в Гонконг, а дальше - свобод- 
ная жизнь со всеми вытекающими 
плюсами и минусами - знакомства 
с новыми людьми, заработок на 
жизнь, долгие прогулки в окрестно- 
стях, многочисленные разговоры, 
эффектные бои с неизменным «чисто япон- 
ским» легким, почти незаметным стильным 
5ІОѴѴ-ПЮ. И, конечно, разгадка тайны двух зер- 
кал и месть за убийство отца. 

В плане геймплея, интерфейса и управ- 
ления складывается впечатление, что АМ2 
выслушала все замечания и пожелания иг- 
роков касательно первой части и тотчас же 
сделала «генеральную полировку». 

Графика «выжимает» из ОС максимум. 
Сюжетная линия п заставки вышибают но- 
стальгическую слезу. Музыка то стремитель- 
но и величественно несется ввысь, то спо- 
койно плывет вместе с городом в меланхо- 
личных китайских мелодиях, то тихо идет 
1 фоном вечерних улиц. От всей игры в це- 
лом и от каждого ее аспекта по отдельнос- 
ти эмоции и мысли путаются и разрознен- 
но витают в помутненном разуме. ЗЬешгше, 
если хотите, - это состояние души. 

...Частенько приходит мысль, от которой 
идет мороз по коже: «если вторая часть ста- 
ла настолько лучше первой, то что же нас 
вдет в конце саги?». ■ 




© Она все-таки вышла на Огеатса$( 
Ѳ Сверхреалистичное воплощение 

абсолютно живого мира 
Ѳ Инновационная концепция 

игрового процесса 

Кратковременные небольшие падения 
числа кадров в секунду 
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ѴШШВ08 ВАТПЕСВѴ II 

Разработчик Бігаіедіс Зіисііез Сгоир 

Издатель ІІоі 5оі! 

Жанр стратегия реального времени 

ѴѴео-сайт отѵѵѵ.ззд.сот.аи/ѵѵЬс2 

Адрес загрузки ((р://Пр.иоІ50(1.сІе/ 

ѵѵагІогйзЬаІІІесгугМагІогозоаШесгуг^то.ехе 

Размер 100,1 МВ 



Пошаговые стратегии ѴСагІогсіз долгое 
время были одним из самых популяр- 
ных гейм-сериалов. ѴКігІогсіз Ваіііе- 
сгу II - уже вторая попытка перенести 
очарование старых игр на современный 
уровень, естественно, в модном теперь 
реальном времени. Что получилось - вы 
можете оцепить сами, загрузив демо- 
всрснкі. ■ 




САРІТАЫ8М II 

Разработчик ЕпІідМ ЗоПѵѵаге 

Издатель ІІоі 5оІ! 

Жанр экономическая стратегия 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵтиоі.согп/ІІЗЛЗагпез/ 

сарі1аіізт2/ 

Адрес загрузки І1р://ІІр.иЬІ5оН.сот/датез/ 
саріІаІі5т2/сІето/сар2сІето.ехе 
Размер 53,6 МВ 



опулярность экономических симуля- 
Ш I торов - вещь непреходящая. В послед- 
■ I нее время они становятся все более 
реалистичными и более сложными в ос- 
воении. Один из последних таких симу- 
ляторов - Сарііаіі.чт II. Если иы всегда 
мечтали стать Морганом или Рокфелле- 
ром - милости просим, де.мо-версия раз- 
мещена на ДПК-СО. ■ 




Ш8СІРИ8 II: ОАКК РВОРНЕСѴ 

Разработчик-издатель ЗІгаІеду НгзІ 

Жанр пошаговая стратегия 

ѴѴеЬ-сант дато1зсірІез2.сот 

Адрес загрузки ѵѵш.оізсіріезг.сот/аоѵѵпіоааз/ 

о , етоз/о'2а'ето_1 .01 .ехе 

Размер 139 МВ 



Пошаговая стратегия Оінсірісз, вы- 
шедшая около двух лет назад, раз- 
делила игровую общественность на 
два лагеря: тех. кому игра безумно понра- 
вилась, и тех, кому она совершенно «не 
пошла-. Вторая версия впитала все луч- 
шие черты оригинала. Сможет ли теперь 
Пі.чірісз II ^побить* Негоея о! Мідпі апсі 

Ма#е іѵ? ■ 




ТІСЕВ ѴѴ0003 РСАШВ 2002 

Разработчик-издатель ЕА Зрогіз 

Жанр симулятор гольфа 

ѴѴео-сайт тѵѵѵ.еа.сот/еазрогіз/ріаііогтз/датез/ 

Іідегѵѵоосізгоог/ 

Адрес загрузки йоипІоаа.ЬопизѵѵеЬ.сг/аета/ 
Іідегаоойзгоогйето.гір 
Размер 64.9 МВ 

ТТтГГк .'- 

Ші 



Голы)), как игра аристократов, очень да- 
лека от наших реалии. Тем не менее си- 
муляторы гольфа популярны как за 
рубежом, так и в наших пенатах. Ті§ег 
^оосіз РСА Тоиг 2002 - последний на се- 
годня и один из самых совершенных ком- 
пьютерных гольфов от признанных мас- 
теров спортивных симуляторов из ЕА 
Зропз. ■ 




ІѴ0ВМ8 ВІАЗТ 

Разработчик Теаш 17 
Издатель 1)ЬІ ЗоК 
Жанр аркада 

ѴѴеЬ-сайт »огтзЫа$І.Іеат17.согп 
Адрес загрузки ІІрУ/ІІр.иоізогЫе/ 
»огтзоІаз1/логтзЫазІ_а'ето7Ір 
Размер 80.7 МВ 



Знаменитые «-Черняки» - одна из са- 
мых популярных игр современности, 
получившая признание как сре- 
ди самых маленьких, так и среди взрос- 
лых игроков. Новая часть №опш абсо- 
лютно не похожа на классические игры 
этой серии, более того, она идет в ре- 
альном времени, что выглядит весьма 
необычно. ■ 




0ІЕ НАВ0: ШАТ0М1 Р1.А2А 

Разработчик Рігапгіа Сатез 
Издатель Зіегга 

Жанр 30-ас1іоп 

ѴѴеЬ-сайт «ш.зіегга.сот/датез/йіеііага'/ 
Адрес загрузки 1!р://пр.Шиезгш5.согп/а'ето5/ 
йгіпраето.ехе 
Размер 84 М8 



Несмотря на то что приключения бра- 
вого Джона МакКлснна в кинотрилогии 
■•Крепкий орешек» как будто бы сами 
просятся для переноса в компьютерную 
игру, все попытки это сделать до сих пор 
заканчивались неудачей. Возможно, новая 
игра, повествующая о похождениях Мак- 
Клейна в небоскребе Накатоми Плаза, бу- 
дет более удачной. ■ 
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САМИ («ГВМЕР») 
Компания 

Сіпеѵіа Ріігпз. 2001 год 
ѴѴеЬ-сант «ш.датегіеіііт.сот 
Режиссер Зак Фишман 

В ролях: Сайд Тагмауи (Тони), 
Камиль де Паззи (Нина), Алексис 
Лоре (Люк), Мод Буке (Сабрина), 
Аризль Домбаль (Валери Фишер), 
Жерар Вив (Маркус Ламберт) 
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Узрев в одном из киосков 
лицензионную кассету с 
фильмом под названием 
«Геймер», мы не могли пройти 
мимо этого творения фран- 
цузских кинематографистов 
(хотя прежде ничего о нем и 
слыхом не слыхали). Тематика, 
понимаете ли, совершенно 
наша - компьютерные игры и 
жизнь. 

Правда, ни игры, ни жизнь, 
предложенные в фильме, ниче- 
го общего пи с реальностью, ни 
даже с высококачественной 
-массовой культурой» не име- 
ют. Нуда ладно, несколько слов 
все же следует сказать, чтобы 
кто-нибудь еще не попался на 
удочку, заинтересовавшись ан- 
нотацией на упаковке. 

Сюжет укладывается бук- 
вально в пару строк. Моло- 
дой парень Тони, работающий 
«■шестеркой» у одного из мел- 
ких криминальных авторите- 
тов, - страстный поклонник 
видеоигр. Мы знакомимся с 
ним возле аркадного автомата, 
где он с упоением режется в 
Тскксп. В один прекрасный 
день ему прихо- 



дит в голову идея новой игры, 
которой он делится с хозяйкой 
самой крутой местной изда- 
тельской компании (стервой, 
естественно). 

Правдами н неправдами, 
подключив к своему проекту 
друзей - программиста и ху- 
дожника, он быстренько вая- 
ет демку. Издательница при- 
ходит в восторг и обещает 
Тони неслабый контракт. Как 
и следовало ожидать, негодяй- 
ка элементарно «кидает» на- 
шего новоявленного -Питера 
Молинье». Но маленькая ко- 
манда разработчиков не сдает- 
ся, и в конце концов зло в лице 
означенной дамы оказывается 
наказанным и посрамленным. 

Мы так до конца и не поня- 
ли, на кого рассчитан этот 
фильм. Если на старшую груп- 
пу детского сада (сюжет и его 
воплощение выше этого уров- 
ня не поднимаются), то поче- 
му в нем мелькают обнаженные 
женские прелести и отпускают- 
ся сальные шуточки? И вообще 
показалось, что создатели «Ген- 
мера » очень любят (как, впро- 
чем, и мы) замечательные лен- 
ты своих соотечественников 
«• Такси- и «Такси-2» и где-то 
ориентировались на них. Тони 
похож на безумного марсель- 
ского таксиста не только внеш- 
не, но и своими повадками. Вот 
и получился какой-то дешевый 
«люкбессон» для бедных. 

Все-таки одно доброе слово 
в адрес фильма я скажу. Понра- 
вилась идея перенесения неко- 
торых эпизодов из «реала» в 
«виртуал» (проезд Тони по 
городу на малолитражке 
превращается в сумасшед- 
шую гонку а-ля Ѵ^іреОш, а 
его драка с бывшим колле- 
гой по ремеслу предстает 
в виде типичного фай- 
тинга). 

Но это не спасает. К. О. 
Ѵои Ьо5С. Сатег Оѵег. ■ 





ЩШ азалось, что обласканный 
■ш пиками (в том числе 
I Ж нами) и восторжен! ю при- 
нятый обычными зрителями 
«Шрск» гак и будет возвышаться 
недоступной да осталы іых ани- 
мационной вершиной 2001 года. 
Но в ноябре на экраны США вы- 
шел фильм «Мопзіег.ч. Іпс», кото- 
рый ттублнка восприняла не ина- 
че, как ответ прежних лидеров 
жанра из Ріхаг/ОГчпеу (просла- 
вившихся двумя «Историями иг- 
рушек» и -Жизнью жуков-) «вы- 
скочкам» из Огеатѵѵогкя. 

...Оказывается, с нашей вселен- 
ной сосуществует параллельная, 
населенная монстрами самых 
невообразимых форм и расцве- 
ток. Сердце города Моисіропо- 
лиса - корпорация Моітасгз, Іпс, 
поставляющая столь необходи- 
мую даже в такой экзотической 
местности энергию. Ее добыча 
поставлена на поток в гигант- 
ской «Фабрике криков-, принад- 
лежащей корпорации. Источ- 
ник - детские крики. Способ 
добычи - пугание детей с после- 
дующим сбором воплей в спе- 
циальные емкости. Среди пере- 
довиков капиталистического 
монстропроизводства - нераз- 

М0ШЕН8, І№. 
(«КОРПОРАЦИЯ 
МОНСТРОВ») 

Компания Ріхаг Апітаііоп БШоюз/ 
ѴѴаІІ Эізгіеу Рісіигез, 2001 год 
ѴѴеЬ-сайт шѵшопзіегзіпс.сот 
Режиссер Питер Доктер, Дэвид 
Силвермен 

Роли озвучивали: Джон Гудмен 
(Джеймс П. ««Салли» Салливан), 
Билли Кристал (Майкл «Майк» 
Вазовски), Мзри Гиббс (Бу), Стив 
Бушеми (Ренделл Боггз), Джеймс 
Кобурн (Генри Дж. Уотернус), 
Дженнифер Тилли (Силия) 
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лучная парочка друзей: луч- 
ший «пугатсль» фабрики Салли 
(очень романтичная и чувстви- 
тельная персона), похожий на 
гигантского пятнистого фиоле- 
тово-голубого медведя с рожка- 
ми и хвостом рептилии, и ма- 
ленький «живчик», технический 
аса істент Майк, обладающі ій ог- 
ромным (правда, единственным) 
глазом на зеленой шарообраз- 
ной голове и тонюсенькими ко- 
нечностями, в свободное от ра- 
боты время обхаживающий зме- 
еволосую (аки горгона Медуза) 
красавицу Силию. 

Детям положено бояться мон- 
стров, неожиданно вылезающих 
из дверей шкафов, стоящих в их 
спальнях (кстати, вся тема две- 
рей - это бесспорная находка 
создателей фильма, и вокруг нее 
«наворачивается» масса блестя- 
щих эпизодов; подробности мы 
і іредусмотрі гтельно скроем, что- 
бы не лишать вас удовольствия). 
Но монстры боятся детей не 
меньше. Считается, что прямой 
контакте ребенком равнозначен 
смерти. Можете себе предста- 
вить, какой переполох возникает 
на фабрике, когда туда попадает 
из нашего мира трехлетняя оча- 
ровашка Бу, оказавшаяся в цент- 
ре заговоров и интриг, царящих 
на монстропредприятии.. 

В технологическом отноше- 
нии «Корпорация» не уступает 
своему конкуренту. Вспомним 
хотя бы, как развеваются на вет- 
ру три миллиона волосинок на 
шкуре Салли. Но в отличие от 
резкого, парадоксального, гроте- 
скного фильма о зеленом огре 
«Монстры- получились чуть-чуть 
сентиментальными и очень- 
очень добрыми. Добра в нашем 
мире сегодня не хватает. Если вы 
пополните его запас за полтора 
часа просмотра фильма, то ста- 
нет немножко легче жі пъ. ■ 
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Зачем 
отказываться 
от того, что ты 
можешь себе 
позволить? 



(044)2965642,2742092 Рома (0612)120214,130750 

(044) 2587678, 2587679 Прэксим-Д (048) 7772277, 7772266 

(044) 23501 15, опт 4619536 Алгри (0482) 429559 

Инфо-служба Затзипд ЕІестгопіса: 
тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) 

ѵѵѵѵѵѵ.затбипд.сот.иа 





ТРТ Монитор 
от мирового лидера 
в производстве ЖК-панелей 




• Полное отсутствие мерцания 

• Абсолютно плоский экран 

• Полное отсутствие излучения 

• Компактность и комфорт 

• Экономия электроэнергии 
• Улучшенные динамические 

характеристики 



^^^^^^ 



СПОНСОР олимпийской 

СБОРНОЙ УКРАИНЫ 
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